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前 言 


计算机与网络已融入到了人们的日常学习、工作和生活之中，成为人们不可 
或缺的助手和伙伴.计算机与网络的飞速发展完全改变了人们的学习、工作和生 
活方式.智能化是计算机研究与开发的一个主要目标.近几十年来的实践表明，统 
计机器学习方法是实现这一目标的最有效手段，尽管它还存在着一定的局限性. 

作者一直从事利用统计学习方法对文本数据进行各种智能性处理的研究，包 
括自然语言处理、信息检索、文本数据 挖掘. 近20年来，这些领域发展之快，应 
用之广，实在令人惊叹！可以说，统计机器学习是这些领域的核心技术，在这些 
领域的发展及应用中起着决定性的作用. 

作者在日常的研究工作中经常措导学生，并在国内外一些大学及讲习班上多 
次做过关于统计学习的报告和演讲.在这一过程中，同学们学习热情很高，希望 
得到指导，这使作者产生了撰写本书的想法. 

国内外已出版了多本关于统计机器学习的书籍，比如， Hastie 等人的《统计 
学习基础》.该书对统计学习的诸多问题有非常精辟的论述，但对初学者来说显 
得有些深奥.统计学习范围甚广，一两本书很难覆盖所有问题.本书主要是面向 
将统计学习方法作为工具的科研人员与学生，特别是从事信息检索、自然语言处 
理、文本数据挖掘及相关领域的研究与开发的科研人员与学生. 

本书力求系统而详细地介绍统计学习的 方法. 在内容选取上，侧重介绍那些 
最重要、最常用的方法，特别是关于分类与标注问题的方法.对其他问题及方法， 
如聚类等，计划在今后的写作中再加以介绍.在叙述方式上，每一章讲述一种方 
法，各章内容相对独立、 完整； 同时力图用统一框架来论述所有方法，使全书整 
体不失系统性.读者可以从头到尾通读，也可以选择单个章节细读.对每一方法 
的讲述力求深入浅出，给出必要的推导证明，提供简单的实例，使初学者易于掌 
握方法的基本内容，领会方法的本质，并准确地使用方法.对相关的深层理论， 
则仅予以 简述. 在每章后面，给出一些习题，介绍一些相关的研究动向和阅读材 
料，列出参考文献，以满足读者进一步学习的需求.本书第1章简要叙述统计学 
习方法的基本概念，最后一章对统计学习方法进行比较与总结.此外，在附录中 
简要介绍一些共用的最优化理论与方法. 

本书可以作为统计机器学习及相关课程的教学参考书，适用于信息检索及自 
然语言处理等专业的大学生、研究生. 

本书初稿完成后，田飞、王佳磊、武威、陈凯、伍浩铖、曹正、陶宇等人分 
别审阅了全部或部分章节，提出了许多宝贵意见，对本书质量的提髙有很大帮 
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助.在此向他们表示衷心的 感谢. 在本书写作和出版过程中，清华大学出版社的 
责任编辑薛慧给予了很多帮助，在此特向她致谢. 

由于作者水平所限，书中难免有错误和不当之处，欢迎专家和读者给予批评 
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第 1 章统计学习方法概论 


本章简要叙述统计学习方法的一些基本概念.这是对全书内容的概括，也是 
全书内容的基础.首先叙述统计学习的定义、研究对象与 方法： 然后叙述监督学 
习，这是本书的主要 内容： 接着提出统计学习方法的三 要素： 模型、策略和 算法； 
介绍模型选择，包括正则化、交叉验证与学习的泛化能力 ； 介绍生成模型与判别 
模型；最后介绍监督学习方法的 应用： 分类问题、标注问题与回归问题. 

1.1 统计学习 

1. 统计学习的特点 

统计学习 （statistical learning ) 是关于计算机基于数据构建概率统计模型并运 
用模型对数据进行预测与分析的一门学科.统计学习也称为统计机器学习 
(statistical machine learning ). 

统计学习的主要特 点是： （1) 统计学4以计算机及网络为平台，是建立在计 
算机及网络之上的： （2) 统计学习以数据为研究对象，是数据驱动的学科： （3) 统 
计学习的目的是对数据进行预测与分析： （4) 统计学习以方法为中心，统计学习 
方法构建模型并应用模型进行预测与分析： （5) 统计学习是概率论、统计学、信 
息论、计算理论、最优化理论及计算机科学等多个领域的交叉学科，并且在发展 
中逐步形成独自的理论体系与方法论. 

赫尔伯特•西蒙 （Herbert A . Simon ) 曾对“学习”给出以下 定义： “如果一个 
系统能够通过执行某个过程改进它的性能，这就是学习.”按照这一观点，统计 
学习就是计算机系统通过运用数据及统计方法提高系统性能的机器学习.现在，当 
人们提及机器学习时，往往是指统计机器学习. 

2. 统计学习的对象 

统计学习的对象是数据 （ data ). 它从数据出发，提取数据的特征，抽象出数 
据的模型，发现数据中的知识，又回到对数据的分析与预测中去.作为统计学习 
的对象，数据是多样的，包括存在于计算机及网络上的各种数字、文字、图像、 
视频、音频数据以及它们的组合. 

统计学习关于数据的基本假设是同类数据具有一定的统计规律性，这是统计 
学习的 前提. 这里的同类数据是指具有某种共同性质的数据，例如英文文章、互 
联网网页、数据库中的数 据等. 由于它们具有统计规律性，所以可以用概率统计 
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方法来加以处理.比如，可以用随机变量描述数据中的特征，用概率分布描述数 
据的统计规律. 

在统计学习过程中，以变量或变量组表示数据.数据分为由连续变量和离散 
变量表示的类型.本书以讨论离散变量的方法为主.另外，本书只涉及利用数据 
构建模型及利用模型对数据进行分析与预测，对数据的观测和收集等问题不作 
讨论. 

3. 统计学习的目的 


统计学习用于对数据进行预测与分析，特别是对未知新数据进行预测与分 
析.对数据的预测可以使计算机更加智能化，或者说使计算机的某些性能得到提 
髙; 对数据的分析可以让人们获取新的知识，给人们带来新的发现. 

对数据的预测与分析是通过构建概率统计模型实现的.统计学习总的目标就 
是考虑学习什么样的模型和如何学习模型.以使模型能对数据进行准确的预测与 
分析，同时也要考虑尽可能地提高学习效率. 

4. 统计学习的方法 


统计学习的方法是基于数据构建统计模型从而对数据进行预测与分析.统计 
学习由监督学习 （supervised learning )、 非监督学习 （unsupervised learning )、 半监 
督学习 （ semi-supervised learning ) 和强化学习 (reinforcement learning ) 等组成. 

本书主要讨论监督学习，这种情况下统计学习的方法可以概括 如下： 从给定 
的、有限的、用于学习的训练数据 (training data ) 集合出发，假设数据是独立同分 
布产 生的; 并且假设要学习的模型属于某个函数的集合,称为假设空间 (hypothesis 
space )； 应用某个评价准则 （ evaluationcriterion )， 从假设空间中选取一个最优的 
模型，使它对己知训练数据及未知测试数据 ( testdata ) 在给定的评价准则下有最 
优的 预测； 最优模型的选取由算法实现.这样，统计学习方法包括模型的假设空 
间、模型选择的准则以及模型学习的算法/称其为统计学习方法的三要素，简称 
为模型 （ model )、 策略 （ strategy ) 和算法 （ algorithm ). 

实现统计学习方法的步骤 如下： 

(1) 得到一个有限的训练数据 集合； 

(2) 确定包含所有可能的模型的假设空间，即学习模型的 集合： 

(3) 确定模型选择的准则，即学习的策略： 

(4) 实现求解最优模型的算法，即学习的算法； 

(5) 通过学习方法选择最优模型： 

(6) 利用学习的最优模型对新数据进行预测或分析. 

本书以介绍统计学习方法为主，特别是监督学习方法，主要包括用于分类、标 
注与回归问题的 方法. 这些方法在自然语言处理、信息检索、文本数据挖掘等领 
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域中有着极其广泛的应用. 

5. 统计学习的研究 

统计学习研究一般包括统计学习方法 （statistical learning method )、 统计学习 
理论 （statistical learning theory ) 及统计学习应用 （application of statistical learning ) 
三个方面.统计学习方法的研究旨在开发新的学习方法：统计学习理论的研究在 
于探求统计学习方法的有效性与效率，以及统计学习的基本理论 问题： 统计学习 
应用的研究主要考虑将统计学习方法应用到实际问题中去，解决实际问题. 


6. 统计学习的重要性 

近20年来，统计学习无论是在理论还是在应用方面都得到了巨大的发展，有 
许多重大突破，统计学习已被成功地应用到人工智能、模式识别、数据挖掘、自 
然语言处理、语音识别、图像识别、信息检索和生物信息等许多计算机应用领域 
中，并且成为这些领域的核心技术.人们确信，统计学习将会在今后的科学发展 
和技术应用中发挥越来越大的作用. 

统计学习学科在科学技术中的重要性主要体现在以下几个 方面： 

(1) 统计学习是处理海量数据的有效 方法. 我们处于一个信息爆炸的时代， 
海量数据的处理与利用是人们必然的需求.现实中的数据不但规模大，而且常常 
具有不确定性，统计学习往往是处理这类数据最强有力的工具. 

(2) 统计学习是计算机智能化的有效手段.智能化是计算机发展的必然趋势， 
也是计算机技术研究与开发的主要目标.近几十年来，人工智能等领域的研究表 
明，利用统计学习模仿人类智能的方法，虽有一定的局限性，但仍然是实现这一 
目标的最有效手段. 

(3) 统计学习是计算机科学发展的一个重要组成部分.可以认为计算机科学 
由三维 组成： 系统、计算、信息.统计学习主要属于信息这一维，并在其中起着 
核心作用. 


1.2 监督学习 

统计学习包括监督学习、非监督学习、半监督学习及强化学习.本书主要讨 
论监督学习问题. 

监督学习 （supervised learning ) 的任务是学习一个模型，使模型能够对任意 
给定的输入，对其相应的输出做出一个好的预测（注意，这里的输入、输出是指 
某个系统的输入与输出，与学习的输入与输出不同）.计算机的基本操作就是给 
定一个输入产生一个输出，所以监督学习是极其重要的统计学习分支，也是统计 
学习中内容最丰富、应用最广泛的部分. 
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1.2.1 基本齡 

1. 输入空间、特征空间与输出空间 

在监督学习中，将输入与输出所有可能取值的集合分别称为输入空间 （input 
space ) 与输出空间 （output space ). 输入与输出空间可以是有限元素的集合，也 
可以是整个欧氏空间.输入空间与输出空间可以是同一个空间，也可以是不同的 
空间； 但通常输出空间远远小于输入空间. 

每个具体的输入是一个实例 （ instance )， 通常由特征向量 （feature vector ) 表 
示. 这时，所有特征向量存在的空间称为特征空间 （feature space ). 特征空间的 
每一维对应于一个特征.有时假设输入空间与特征空间为相同的空间，对它们不 
予区分；有时假设输入空间与特征空间为不同的空间，将实例从输入空间映射到 
特征空间.模型实际上都是定义在特征空间上的. 

在监督学习过程中，将输入与输出看作是定义在输入（特征）空间与输出空 
间上的随机变量的 取值. 输入、输出变童用大写字母表示，习惯上输入变量写作 
x, 输出变量写作 y . 输入、输出变量所取的值用小写字母表示，输入变置的取 
值写作; r , 输出变童的取值写作变量可以是标童或向童，都用相同类型字母 
表示.除特别声明外，本书中向量均为列向量，输入实例； c 的特征向童记作 

表示 X 的第 i 个 特征. 注意，#与 A 不同，本书通常用4表示多个输入变童 
中的第 Z 个，即 

x^cx^xr.-.x^r 

监督学习从训练数据 (training data ) 集合中学习模型，对测试数据 (test data ) 
进行预测_训练数据由输入（或特征向童）与输出对组成，训练集通常表示为 

测试数据也由相应的输入与输出对 组成. 输入与输出对又称为样本 （ sample ) 或 
样本点. 

输入变量尤和输出变量: T 有不同的类型，可以是连续的，也可以是离散的.人 
们根据输入、输出变量的不同类型，对预测任务给予不同的 名称： 输入变量与输 
出变量均为连续变量的预测问题称为回归问题；输出变量为有限个离散变量的预 
测问题称为分类 问题： 输入变量与输出变量均为变童序列的预测问题称为标注 
问题. 
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2. 联合概率分布 

监督学习假设输入与输出的随机变量 z 和 y 遵循联合概率分布 p ( x , y ). 
/>(尤，7)表示分布函数，或分布密度函数.注意，在学习过程中，假定这一联合 
概率分布存在，但对学习系统来说，联合概率分布的具体定义是未知的.训练数 
据与测试数据被看作是依联合概率分布/>(尤，7)独立同分布产生的.统计学习假 
设数据存在一定的统计规律，尤和^具有联合概率分布的假设就是监督学习关于 
数据的基本假设. 


3. 假设空间 


监督学习的目的在于学习一个由输入到输出的映射，这一映射由模型来表 
示.换句话说，学习的目的就在于找到最好的这样的模型.模型属于由输入空间 
到输出空间的映射的集合，这个集合就是假设空间 （hypothesis space ). 假设空间 
的确定意味着学习范围的确定. 

监督学习的模型可以是概率模型或非概率模型，由条件概率分布/或 
决策函数 （decision fiinction ) 尸=/(尤)表示，随具体学习方法而定.对具体的输 
入进行相应的输出预测时，写作戶 CHx ) 或 _k = f ( x ). 

1.2.2 问题的形式化 

监督学习利用训练数据集学 习一个 模型，再用模型对测试样本集进行预测 
( prediction ). 由于在这个过程中需要训练数据集，而训练数据集往往是人工给出 
的，所以称为监督 学习. 监督学习分为学习和预测两个过程，由学习系统与预测系 
统完成，可用图 1.1 来描述. 



首先给定一个训练数据集 

7 = {0^1)，(^2，八)，...，(〜，；^)} 

其中(*,，只）， i = 称为样本或样本点. eye R" 是输入的观测值， 
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也称为输入或实例， W 是输出的观测值，也称为输出 • 

监督学习中，假设训练数据与测试数据是依联合概率分布 P { X , Y ) 独立同分 
布产生的. 

在学习过程中，学习系统利用给定的训练数据集，通过学习（或训练）得到 
一个模型，表示为条件概率分布或决策函数 r =/( AT ). 条件概率分布 
汽或决策函数 y =/( 尤) 描述输入与输出随机变量之间的映射关系. 

在预测过程中，预测系统对于给定的测试样本集中的输入％ +1 ,由模型 
办 +1 = argmaxPCv ^ J 心 +1 )或少叫=/(^ +1 )给出相应的输出 . 

在学习 Ik 程中，学习系统（也就是学习算法）试图通过训练数据集中的样本 
以，％)带来的信息学习模型.具体地说，对输入: C ,, —个具体的模型/00可 
以产生一个输出 /(*,) ,而训练数据集中对应的输出是: V ,,如果这个模型有很好 
的预测能力，训练样本输出％和模型输出 / CO 之间的差就应该足够小.学习系 
统通过不断的尝试，选取最好的模型，以便对训练数据集有足够好的预测，同时 
对未知的测试数据集的预测也有尽可能好的推广. 

1.3 统计学习三要素 


统计学习方法都是由模型、策略和算法构成的，即统计学习方法由三要素构 
成，可以简单地表示为 

方法=模型+策略+算法 

下面论述监督学习中的统计学习三要素.非监督学习、强化学习也同样拥有 
这三要素.可以说构建一种统计学习方法就是确定具体的统计学习三要素. 

1.3.1 模型 


统计学习首要考虑的问题是学习什么样的模型.在监督学习过程中，模型就 
是所要学习的条件概率分布或决策函数.模型的假设空间 （hypothesis space ) 包 
含所有可能的条件概率分布或决策函数.例如，假设决策函数是输入变童的线性 
函数，那么模型的假设空间就是所有这些线性函数构成的函数集合.假设空间中 
的模型一般有无穷多个. 

假设空间用7表示.假设空间可以定义为决策函数的集合 

^ = {f\Y = f(X)} ( 1 . 1 ) 

其中， x 和 r 是定义在输入空间和输出空间; y 上的变量.这时尸通常是由一个 
参数向量决定的函数族： 

^ = {f\Y = f a {X),0^} 

参数向量0取值于》维欧氏空间 R ", 称为参数空间 （parameter space ). 


(12) 
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假设空间也可以定义为条件概率的集合 

J^ = {P\P{Y\X)} (1.3) 

其中， x 和 y 是定义在输入空间 A ? 和输出空间; y 上的随机变量.这时7通常是由 
一个参数向量决定的条件概率分布族： 

^={ p \ p g { X \ x \ e ^} (1.4) 

参数向量0取值于维欧氏空间 R ”， 也称为参数空间. 

本书中称由决策函数表示的模型为非概率模型，由条件概率表示的模型为概 
率 模型. 为了简便起见，当论及模型时，有时只用其中一种模型. 

1.3.2 策略 

有了模型的假设空间，统计学习接着需要考虑的是按照什么样的准则学习或 
选择最优的 模型. 统计学习的目标在于从假设空间中选取最优模型. 

首先引入损失函数与风险函数的概念.损失函数度童模型一次预测的好坏， 
风险函数度量平均意义下模型预测的好坏. 

1. 损失函数和风险函数 

监督学习问题是在假设空间7中选取模型/作为决策函数,对于给定的输入 
X ， 由/(尤)给出相应的输出 y , 这个输出的预测值/(尤)与真实值 y 可能一致也 
可能不一致，用一个损失函数 （ lossfiinction ) 或代价函数 （cost fimction ) 来度量 
预测错误的 程度. 损失函数是 /( 尤)和7的非负实值函数，记作 
统计学习常用的损失函数有以下 几种： 

(1) 0-1 损失函数 （0-1 loss function ) 

(2) 平方损失函数 （quadratic loss fimction ) 

Uy,/W)=(r-AX)) 2 ( 1 . 6 ) 

(3) 绝对损失函数 （absolute loss fimction ) 

L{Y,f{X))=\Y-f{X)\ (1.7) 

(4) 对数损失函数 (logarithmic loss fimction ) 或对数似然损失函数 ( log - 
likelihood loss function ) 


L(r,p(r|AT))=-io g P(r|^) 


(1.8) 
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损失函数值越小，模型就越好.由于模型的输入、输出(尤，10是随机变量，遵 
循联合分布所以损失函数的期望是 

l ^ LiyJixmx^dxAy (1.9) 

这是理论上模型 /( X ) 关于联合分布/的平均意义下的损失，称为风险函数 
(risk function ) 或期望损失 （expected loss ). 

学习的目标就是选择期望风险最小的模型.由于联合分布 P ( X , Y ) 是未知的， 
&(/) 不能直接计算.实际上，如果知道联合分布/可以从联合分布直 
接求出条件概率分布 p ( y | D , 也就不需要学习了.正因为不知道联合概率分布， 
所以才需要进行学习.这样一来，一方面根据期望风险最小学习模型要用到联合 
分布，另一方面联合分布又是未知的，所以监督学习就成为一个病态问题 
( ill-formed problem ). 

给定一个训练数据集 

r = {(Wi) ， (W 2 ) ， ... ， CW*r)} 


模型/(尤)关于训练数据集的平均损失称为经验风险 (empirical risk ) 或经验损失 
(empirical loss )， 记作 : 

〜(/)=去戈>0^，/(4)) (1.10) 

期望风险 R ^ if ) 是模型关于联合分布的期望损失，经验风险 R ^ fJ ) 是模型 
关于训练样本集的平均损失.根据大数定律，当样本容量 JV 趋于无穷时，经验风 
险心 >*(/) 趋于期望风险 〜>(/). 所以一个很自然的想法是用经验风险估计期望 
风险.但是，由于现实中训练样本数目有限，甚至很小，所以用经验风险估计期 
望风险常常并不理想，要对经验风险进行一定的 矫正. 这就关系到监督学习的两 
个基本 策略： 经验风险最小化和结构风险最小化. 

2. 经验风险最小化与结构风险最小化 


在假设空间、损失函数以及训练数据集确定的情况下，经验风险函数式 (1.10) 
就可以确定.经验风险最小化 （ en^)irical risk minimization , ERM ) 的策略认为， 
经验风险最小的模型是最优的模型.根据这一策略，按照经验风险最小化求最优 
模型就是求解最优化 问题： 

其中，： F 是假设空间. 

当样本容量足够大时，经验风险最小化能保证有很好的学习效果，在现实中 
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被广泛 采用. 比如，极大似然估计 （maximum likelihood estimation ) 就是经验风 
险最小化的一个例子.当模型是条件概率分布，损失函数是对数损失函数时，经 
验风险最小化就等价于极大似然估计. 

但是，当样本容量很小时，经验风险最小化学习的效果就未必很好，会产生 
后面将要叙述的“过拟合 ( over - fitting )” 现象 • 

结构风险最小化 (structural risk minimization , SRM ) 是为了防止过拟合而提 
出来的 策略. 结构风险最小化等价于正则化 （ regularization ). 结构风险在经验风 
险上加上表示模型复杂度的正则化项 ( regularizer ) 或罚项 （ penaltyterm ). 在假 
设空间、损失函数以及训练数据集确定的情况下，结构风险的定义是 

去1；处，/⑷) (1.12) 

N i=l 

其中* /(/) 为模型的复杂度，是定义在假设空间只上的泛函.模型/越复杂，复 
杂度 •/(/) 就越大；反之，模型/越简单，复杂度 /(/) 就越小.也就是说，复杂 
度表示了对复杂模型的 惩罚. >15=0是系数，用以权衡经验风险和模型复杂度.结 
构风险小箱要经验风险与模型复杂度同 时小. 结构风险小的模型往往对训练数据 
以及未知的测试数据都有较好的预测. 

比如，贝叶斯估计中的最大后验概率估计 （maximum posterior probability 
estimation , MAP ) 就是结构风险最小化的一个例子.当模型是条件概率分布、损 
失函数是对数损失函数、模型复杂度由模型的先验概率表示时，结构风险最小化 
就等价于最大后验概率估计. 

结构风险最小化的策略认为结构风险最小的模型是最优的模型.所以求最优 
模型，就是求解最优化问题： 

士各办 ，/( A )) + M /) (1.13) 

这样，监督学习问题就变成了经验风险或结构风险函数的最优化问题 ( U 1) 
和 ( U 3). 这时经验或结构风险函数是最优化的目标函数. 

1^.3 算法 . 

算法是指学习模型的具体计算方法.统计学习基于训练数据集，根据学习策 
略，从假设空间中选择最优模型，最后需要考虑用什么样的计算方法求解最优模型. 

这时，统计学习问题归结为最优化问题，统计学习的算法成为求解最优化问 
题的算法.如果最优化问题有显式的解析解，这个最优化问题就比较简单.但通 
常解析解不存在，这就需要用数值计算的方法求解.如何保证找到全局最优解， 
并使求解的过程非常高效，就成为一个重要问题.统计学习可以利用已有的最优 
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化算法，有时也需要开发独自的最优化算法. 

统计学习方法之间的不同，主要来自其模型、策略、算法的不同.确定了模 
型、策略、算法，统计学习的方法也就确定了.这也就是将其称为统计学习三要 
素的原因. 

1.4 模型评估与模型选择 
1.4.1 训练误差与测试误差 

统计学习的目的是使学到的模型不仅对已知数据而且对未知数据都能有很 
好的预测 能力. 不同的学习方法会给出不同的模型.当损失函数给定时，基于损 
失函数的模型的训练误差 （trainingerror) 和模型的测试误差 （testerror) 就自然 
成为学习方法评估的标准.注意，统计学习方法具体采用的损失函数未必是评估 
时使用的损失函数.当然，让两者一致是比较理想的. 

假设学习到的模型是7 = /(尤），训练误差是模型}^ = /(尤)关于训练数据集 
的平均损失： 

〜(/)=去£处，/(:,)) (1.14) 

^ M 

其中;V是训练样本容量. 

测试误差是模型 y =/(尤)关于测试数据集的平均损失： 

=^Z^0 , i»/(^)) (1.15) 

其中^是测试样本容量. 

例如，当损失函数是 0-1 损失时，测试误差就变成了常见的测试数据集上的 
误差率 （errorrate) 

/(*/)) (U6) 

这里 / 是指示函数 （indicator function), 即>>矣 f{x) 时为1,否则为 0. 

相应地，常见的测试数据集上的准确率 （accuracy) 为 

r 賊 = ]^Z / 0 , i=/(^)) (1.17) 

显然， 

训练误差的大小，对判断给定的问题是不是一个容易学习的问题是有意义 
的，但本质上不 重要. 测试误差反映了学习方法对未知的测试数据集的预测能力， 
是学习中的重要概念.显然，给定两种学习方法，测试误差小的方法具有更好的 
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预测能力，是更有效的方法.通常将学习方法对未知数据的预测能力称为泛化能 
力 （generalization ability )， 这个问题将在 1.6 节继续论述. 

1.4.2 过拟合与模難择 

当假设空间含有不同复杂度（例如，不同的参数个数）的模型时，就要面临 
模型选择 （model selection ) 的问题.我们希望选择或学习一个合适的模型.如果 
在假设空间中存在 “真” 模型，那么所选择的模型应该逼近真模型.具体地，所 
选择的模型要与真模型的参数个数相同，所选择的模型的参数向量与真模型的参 
数向量相近. 

如果一味追求提高对训练数据的预测能力，所选模型的复杂度则往往会比真 
模型更髙.这种现象称为过拟合 （ over - fitting ). 过拟合是指学习时选择的模型所 
包含的参数过多，以致于出现这•-模型对己知数据预测得很好，但对未知数据预 
测得很差的现象.可以说模型选择旨在避免过拟合并提高模型的预测能力. 

下面，以多项式函数拟合问题为例，说明过拟合与模型选择.这是一个回归 
问题. 

例 U 假设给定一个训练数据集 

T = {{ x l , y ,) Xx 2 , y 1 ),-,( x N , y N )} 

其中，是输入; c 的观测值，只 eR 是相应的输出少的观测值 ， f = 1,2,.", AT . 多 
项式函数拟合的任务是假设给定数据由 A / 次多项式函数生成，选择最有可能产生 
这些数据的 M 次多项式函数，即在 M 次多项式函数中选择一个对已知数据以及 
未知数据都有很好预测能力的函数. 

假设给定如图 1.2 所示的10个数据点，用0〜9次多项式函数对数据进行拟 
合.图中画出了需要用多项式函数曲线拟合的数据. 

设 A / 次多项式为 

M 

/*r (*， w ) = w 0 + w,x + w 2 x 2 +•••+ w M x u w〆 

J=0 

式中 X 是单变量输入，％>。，>^，“.,％是从+1个参数. 

解决这一问题的方法可以是这样的.首先确定模型的复杂度，即确定多项式 
的 次数： 然后在给定的模型复杂度下，按照经验风险最小化的策略，求解参数， 
即多项式的系数，具体地，求以下经验风险最 小化： 

L ( w ) = ^( J ( x „ w)- yi f (1.18) 


①本例来自参考文献 [3 J . 
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图 1.2 M 次多项式函数拟合问题的例子 


这时，损失函数为平方损失，系数 | 是为了计算方便. 

这是一个简单的最优化 问题. 将模型与训练数据代入式 (1.18) 中，有 

* M) 

对'.求偏导数并令其为0,可得 



N 

zv +, 

1=1 


于是求得拟合多项式系数 . 

图 1.2 给出了 M = 0, M = l , A / = 3 及 A / = 9 时多项式函数拟合的情况.如 
果从= 0,多项式曲线是一个常数，数据拟合效果很差.如果 A / = l , 多项式曲 
线是一条直线，数据拟合效果也很差.相反，如果 AT = 9, 多项式曲线通过每个 
数据点，训练误差为 0. 从对给定训练数据拟合的角度来说，效果是最好的.但 
是，因为训练数据本身存在噪声，这种拟合曲线对未知数据的预测能力往往并不 
是最好的，在实际学习中并不可取.这时过拟合现象就会发生.这就是说，模型 
选择时，不仅要考虑对已知数据的预测能力，而且还要考虑对未知数据的预测能 







1.5 正则化与交叉验证 


13 


力.当 M = 3 时，多项式曲线对训练数据拟合效果足够好，模型也比较简单，是 
一个较好的选择. ■ 

在多项式函数拟合中可以看到，随着多项式次数（模型复杂度）的增加，训 
练误差会减小，直至趋向于0,但是测试误差却不如此，它会随着多项式次数（模 
型复杂度）的增加先减小而后增大.而最终的目的是使测试误差达到最小.这样， 
在多项式函数拟合中，就要选择合适的多项式次数，以达到这一目的.这一结论 
对一般的模型选择也是成立的. 

图 1.3 描述了训练误差和测试误差与模型的复杂度之间的关系.当模型的复 
杂度增大时，训练误差会逐渐减小并趋向于0:而测试误差会先减小，达到最小值 
后又增大.当选择的模型复杂度过大时，过拟合现象就会发生.这样，在学习时就 
要防止过拟合，进行最优的模型选择，即选择复杂度适当的模型，以达到使测试误 
差最小的学习目的.下面介绍两种常用的模型选择 方法： 正则化与交叉验证. 



1.5 正则化与交叉验证 

1.5.1 正则化 


模型选择的典型方法是正则化 ( regularization ). 正则化是结构风险最小化策 
略的实现，是在经验风险上加一个正则化项 （ regularizer ) 或罚项 (penalty term ) •正 
则化项一般是模型复杂度的单调递增函数，模型越复杂，正则化值就越大.比如， 
正则化项可以是模型参数向量的范数. 

正则化一般具有如下形式： 

^ — + (1.19) 

其中，第1项是经验风险，第2项是正则化项， A >0为调整两者之间关系的系数. 
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正则化项可以取不同的形式.例如，回归问题中，损失函数是平方损失，正 
则化项可以是参数向量的矣范数 ： 

这里， IIHI 表示参数向量 W 的4 范数. 

正则化项也可以是参数向量的4 范数： 

W = T 7 S (/(^; w ) - y ,) 2 + A\\w II , 

^ M 

这里， llwlli 表示参数向量 W 的 Ij 范数. 

第 1 项的经验风险较小的模型可能较复杂（有多个非零参数 )， 这时第2项的 
模型复杂度会较大.正则化的作用是选择经验风险与模型复杂度同时较小的模型. 

正则化符合奥卡姆剃刀 ( Occam’s razor ) 原理. 奥卡姆剃刀原理应用于模型选 
择时变为以下 想法： 在所有可能选择的模型中，能够很好地解释已知数据并且十 
分简单才是最好的模型，也就是应该选择的模型.从贝叶斯估计的角度来看，正 
则化项对应于模型的先验概率.可以假设复杂的模型有较大的先验概率，简单的 
模型有较小的先验概率. 

1.5.2 交叉 M 


另一种常用的模型选择方法是交叉验证 (cross validation ). 

如果给定的样本数据充足，进行模型选择的一种简单方法是随机地将数据集 
切分成三部分，分别为训练集 （training set )、 验证集 (validation set ) 和测试集 (test 
set ). 训练集用来训练模型，验证集用于模型的选择，而测试集用于最终对学习 
方法的 评估. 在学习到的不同复杂度的模型中，选择对验证集有最水预测误差的 
模型. 由于验证集有足够多的数据，用它对模型进行选择也是有效的. 

但是，在许多实际应用中数据是不充足的.为了选择好的模型，可以采用交 
叉验证 方法. 交叉验证的基本想法是重复地使用 数据： 把给定的数据进行切分，将 
切分的数据集组合为训练集与测试集，在此基础上反复地进行训练、测试以及模 
型选择. 

1. 简单交叉验证 

简单交叉验证方 法是： 首先随机地将己给数据分为两部分，一部分作为训练 
集，另一部分作为测试集（例如，70%的数据为训练集，30%的数据为测试集) ：然 
后用训练集在各种条件下（例如，不同的参数个数）训练模型，从而得到不同的 
模型； 在测试集上评价各个模型的测试误差，选出测试误差最小的模型. 



1.6 泛化能力 


2. S 折交叉验证 

应用最多的是 S 折交叉验证（5*6)1(1 cross validation )， 方法如下：首先随机地 
将己给数据切分为 S 个互不相交的大小相同的 子集： 然后利用 S - 1个子集的数据 
训练模型，利用余下的子集测试 模型； 将这一过程对可能的 S 种选择重复 进行； 最 
后选出 S 次评测中平均测试误差最小的模型. 

3. 留一交叉验证 

S 折交叉验证的特殊情形是 S = N , 称为留一交叉验证 （ leave - one-out cross 
validation ), 往往在数据缺乏的情况下 使用. 这里， W 是给定数据集的容量. 

1.6 泛化能力 


1.6.1 泛化误差 

学习方法的泛化能力 （generalization ability ) 是指由该方法学习到的模型对 
未知数据的预测能力，是学习方法本质上重要的性质.现实中采用最多的办法是 
通过测试误差来评价学习方法的泛化能力.但这种评价是依赖于测试数据集 
的. 因为测试数据集是有限的，很有可能由此得到的评价结果是不可靠的.统计 
学习理论试图从理论上对学习方法的泛化能力进行分析. 

首先给出泛化误差的 定义. 如果学到的模型是/,那么用这个模型对未知数 
据预测的误差即为泛化误差 （generalization error ) 

R cxp ( J ) = E P [ L ( Y , f { X ))]= L { y , f ( x )) P ( x , y )6 xdy (1.20) 

泛化误差反映了学习方法的泛化能力，如果一种方法学习的模型比另一种方法学 
习的模型具有更小的泛化误差，那么这种方法就更 有效. 事实上，泛化误差就是 
所学习到的模型的期望风险. 


1 . 62 泛化误差上界 

学习方法的泛化能力分析往往是通过研究泛化误差的概率上界进行的，简称 
为泛化误差上界 （generalization error bound ). 具体来说，就是通过比较两种学习方 
法的泛化误差上界的大小来比较它们的 优劣. 泛化误差上界通常具有以下性 质：它 
是样本容量的函数，当样本容量增加时，泛化上界趋于0;它是假设空间容量 
( capacity ) 的函数，假设空间容量越大，模型就越难学，泛化误差上界就越大. 
下面给出一个简单的泛化误差上界的 例子： 二类分类问题的泛化误差上界. 
考虑二类分类问题.已知训练数据 ，…， (&:&)}，它是 
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从联合概率分布尸(尤，10独立同分布产生的， IeR ”， Ye {-1,+1} . 假设空间是 
函数的有限集合尸二^/；，/:，…，/,}, 是函数个数.设/是从尸中选取的函数.损 
失函数是 0-1 损失.关于/的期望风险和经验风险分别是 

R(f) = E[L(Y,f(X))] (1.21) 

詉 /)=4 f > Cv "/ ⑷） (1.22) 

^ /-I 

经验风险最小化函数是 

f N =ai^r0R{f) (1.23) 

人们更关心的是 / w 的泛化能力 

R(f N ) = E[L(YMX))] (1.24) 

下面讨论从有限集合 : F = {_/；, / 2 中任意选出的函数/的泛化误差上界. 
定理 1.1 (泛化误差上界）对二类分类问题，当假设空间是有限个函数的集 
合，={/，/ 2 ，".，人}时，对任意一个函数 / e _ T ， 至少以概率 1- 在，以下不等式 
成立： 

R(J)^Ri/)+e(d,N,S) (1.25) 


其中， £(d,N, S) = J~^og d + log^j (1.26) 


不等式 (1.25) 左端 /?(/) 是泛化误差，右端即为泛化误差上界.在泛化误差上 
界中，第1项是训练误差，训练误差越小，泛化误差也越小.第2项 刃是 
斤的单调递减函数，当 iv 趋于无穷时趋于 o ; 同时它也是 ViW 阶的函数，假设 
空间尸包含的函数越多，其值越大. 

证明在证明中要用到 Hoeffding 不等式，先叙述如下. 

设又=艺不是独立随机变量不，尤 2 , …，夂 之和， X ( 6[ fl( ,* f ], 则对任意 f >0 , 
以下不等式 成立： 



尸 (ES„-5^r ) 矣 exp 


-It 2 


Urfl,) 2 J 


(1.28) 


对任意函数 /e T,R(J) 是 W 个独立的随机变量 Z ( r ，/(； n ) 的样本均值， /?(/) 
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是随机变量 z ( r ，/ pr )) 的期望值.如果损失函数取值于区间 [ o ， i ] ，即对所有 i , [ ai , b t ]= 
[0,1], 那么由 HoefFding 不等式 (1.28) 不难得知，对£ > 0 ,以下不等式 成立： 

/ >(/?(/) - Hf ) 彡 exp(-2^£ 2 ) 

由于尸=1/：,/ 2 ，".，/ << }是-个有限集合，故 

/ >(3/e ^： R(J)-R(J)^e) = P{[j{R(J)-A(f) 彡 e}) 

f，r 

矣 dcxp ^- lNe 1 ) 

或者等价的，对任意 / ef , 有 

P(R(f)- R(f) <e)^ l-dexpi-lNe 2 ) 

令 S = d exp (-2 i ^) (1.29) 

则 P(R(/)<R(f)+e)^\-S 

即至少以概率 1- tf 有/?(/)<及(/) + £ , 其中 e 由式 (1.29) 得到,即为式 （1.26). 

■ 

从泛化误差上界可知， 

R(f^^Ri/ N ) + £(d,N,S) 

其中，£(</,况,妁由式 (1.26) 定义, 人由式 （1.23) 定义.这就是说，训练误差小 
的模型，其泛化误差也会小. 

以上讨论的只是假设空间包含有限个函数情况下的泛化误差上界，对一般的 
假设空间要找到泛化误差界就没有这么简单，这里不作介绍. 

1.7 生成模型与判别模型 

监督学习的任务就是学习一个模型，应用这一模型，对给定的输入预测相应 
的输出.这个模型的一般形式为决策 函数： 

y=nx) 

或者条件概率 分布： 

尸 w ) 

监督学习方法又可以分为生成方法 （generative approach) 和判别方法 
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(discriminative approach ). 所学到的模型分别称为生成模型 （generative model ) 
和判别模型 （discriminative model ). 

生成方法由数据学习联合概率分布/>(尤, jo ,然后求出条件概率分布尸 on ^ 
作为预测的模型，即生成模型： 

P ( y,X) = W) 

P{X) 

这样的方法之所以称为生成方法，是因为模型表示了给定输入 x 产生输出 y 的生 
成关系.典型的生成模 型有： 朴素贝叶斯法和隐马尔可夫模型，将在后面章节进 
行相关讲述. 

判别方法由数据直接学习决策函数 f(X) 或者条件概率 分布尸 ( r | 尤)作为预 
测的模型，即判别模型.判别方法关心的是对给定的输入;应该预测什么样的输 
出典型的判别模型包括：先近邻法、感知机、决策树、逻辑斯谛回归模型、最 
大熵模型、支持向量机、提升方法和条件随机场等，将在后面章节讲述. 

在监督学习中，生成方法和判别方法各有优缺点，适合于不同条件下的学习 
问题. 

生成方法的 特点： 生成方法可以还原出联合概率分布/而判别方法 
则 不能： 生成方法的学习收敛速度更快，即当样本容量增加的时候，学到的模型 
可以更快地收敛于真实 模型： 当存在隐变量时，仍可以用生成方法学习，此时判 
别方法就不能用. 

判别方法的特点：判别方法直接学习的是条件概率 p ( y | z ) 或决策函数 
KX ), 直接面对预测，往往学习的准确率 更高： 由于直接学习或/(尤)，可 
以对数据进行各种程度上的抽象、定义特征并使用特征，因此可以简化学习问题. 


1.8 分类问题 


分类是监督学习的一个核心 问题. 在监督学习中，当输出变量 y 取有限个离散 
值时，预测问题便成为分类 问题. 这时，输入变量 at 可以是离散的，也可以是连续 
的.监督学习从数据中学习一个分类模型或分类决策函数,称为分类器 ( classifier ). 
分类器对新的输入进行输出的预测 （ prediction )， 称为分类 （ classification ). 可 
能的输出称为类 （ class ). 分类的类别为多个时，称为多类分类问题.本书主要 
讨论二类分类问题. 

分类问题包括学习和分类两个 过程. 在学习过程中，根据己知的训练数据集 
利用有效的学习方法学习一个分 类器； 在分类过程中，利用学习的分类器对新的 
输入实例进行分类.分类问题可用图 1.4 描述.图中(\乃)，(巧，乃)，…，(巧,心）是 
训练数据集，学习系统由训练数据学习一个分类器/»(7|尤)或1^=/(尤） ； 分类系 
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统通过学到的分类器 p(y 1 1)或 y = nx ) 对于新的输入 实例心 +| 进行分类，即预 
测其输出的类标记; v +l . 



评价分类器性能的指标一般是分类准确率 （ accuracy ), 其定 义是： 对于给定 
的测试数据集，分类器正确分类的样本数与总样本数之比.也就是损失函数是 0>1 
损失时测试数据集上的准确率（见公式 （1.17)). 

对于二类分类问题常用的评价指标是精确率 ( precision ) 与召回率 ( recall ). 通 
常以关注的类为正类，其他类为负类，分类器在测试数据集上的预测或正确或不 


正确，4种情况出现的总数分别 记作: 
TP ——将正类预测为正 类数： 

FN —将正类预测为负 类数： 

FP 一将负类预测为正 类数： 

TN ~~将负类预测为负类数. 
精确率定义为 


TP + FP 

召回率定义为 

R = ——— 
TP + FN 


(130) 


(1.31) 


此外，还有 A 值，是精确率和召回率的调和均值，即 

2 1 1 
—=— I - 一 

F , P R 


2 TP + FP+FN 


(1.32) 

(1.33) 


精确率和召回率都高时， _ F ； 值也会髙. 

许多统计学习方法可以用于分类，包括 it 近邻法、感知机、朴素贝叶斯法、决 
策树、决策列表、逻辑斯谛回归模型、支持向量机、提升方法、贝叶斯网络、神 
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经网络、 Winnow 等.本书将讲述其中一些主要方法. 

分类在于根据其特性将数据“分门别类”，所以在许多领域都有广泛的应 
用.例如，在银行业务中，可以构建一个客户分类模型，对客户按照贷款风险的 
大小进行 分类； 在网络安全领域，可以利用日志数据的分类对非法入侵进行 检测； 
在图像处理中，分类可以用来检测图像中是否有人脸出现：在手写识别中，分类 
可以用于识别手写的数字；在互联网搜索中，网页的分类可以帮助网页的抓取、索 
引与排序. 

举一个分类应用的例子-文本分类 (text classification ). 这里的文本可以是 

新闻报道、网页、电子邮件、学术论文等.类别往往是关于文本内容的，例如政 
治、经济、体育等 ； 也有关于文本特点的，如正面意见、反面意见：还可以根据 
应用确定，如垃圾邮件、非垃圾邮件等.文本分类是根据文本的特征将其划分到已 
有的 类中. 输入是文本的特征向最，输出是文本的类别.通常把文本中的单词定义 
为特征，每个单词对应一个 特征. 单词的特征可以是二值的，如果单词在文本中 
出现则取值是1,否则是0;也可以是多值的，表示单词在文本中出现的频率.直 
观地，如果“股票”“银行” “货币”这些词出现很多，这个文本可能属于经济类， 
如果“网球” “比赛” “运动员”这些词频繁出现，这个文本可能属于体育类. 

1.9 标注问题 


标注 （ tagging ) 也是一个监督学习问题.可以认为标注问题是分类问题的一 
个推广，标注问题又是更复杂的结构预测 (structure prediction ) 问题的简单形式.标 
注问题的输入是一个观测序列，输 出是- 个标记序列或状态序列.标注问题的目 
标在于学习一个模型，使它能够对观测序列给出标记序列作为预测.注意，可能 
的标记个数是有限的，但其组合所成的标记序列的个数是依序列长度呈指数级增 
长的. 

标注问题分为学习和标注两个过程（如图 1.5 所 示). 首先给定一个训练数据集 
『={(々，乃)，0*2，凡)，“.，(〜，>^)} 

这里，曷 =« U (2> ，.. W )) T , / = 1,2,-, AT , 是输入观测序列，乃 

是相应的输出标记序列，”是序列的长度，对不同样本可以有不同的值.学习系 

统基于训练数据集构建一个模型，表示为条件概率 分布： 

…， y (- W ( 2 ), …， 尤⑷） 

这里，每一个 (i = l ,2, -,n ) 取值为所有可能的观测，每一个 ( / = 1 , 2 , •••,») 
取值为所有可能的标记， 一敗 n 《 N . 标注系统按照学习得到的条件概率分布模 
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型，对新的输入观测序列找到相应的输出标记序列.具体地，对一个观测序列 
X N+1 - AxZ -, x^) T 找到使条件概率尸(«，说,."，说) 7 1(0 仏，…， 
砹 ,) T ) 最大的标记序列〜= { y ^, yZ - M) r ■ 



评价标注模型的指标与评价分类模型的指标一样，常用的有标注准确率、精 
确率和召回率.其定义与分类模型相同. 

标注常用的统计学习方 法有： 隐马尔可夫模型、条件随机场. 

标注问题在信息抽取、自然语言处理等领域被广泛应用，是这些领域的基本 
问题.例如，自然语言处理中的词性标注 (part of speech tagging ) 就是一个典型的 
标注 问题： 给定一个由单词组成的句子，对这个句子中的每一个单词进行词性标 
注，即对一个单词序列预测其对应的词性标记序列. 

举一个信息抽取的例子.从英文文章中抽取基本名词短语 （base noun 
phrase ). 为此，要对文章进行 标注. 英文单词是一个观测，英文句子是一个观测 
序列，标记表示名词短语的“开始”、“结束”或“其他"（分别以 B , E ， 0表示)， 
标记序列表示英文句子中基本名词短语的所在位置.信息抽取时，将标记“开始” 
到标记“结束”的单词作为名词短语.例如，给出以下的观测序列，即英文句子， 
标注系统产生相应的标记序列，即给出句子中的基本名词短语. 

输入 ： At Microsoft Research , we have an insatiable curiosity and the desire to 
create new technology that will help define the computing experience . 

输出： At/O Microsoft/B Research / E , we/O have/O an/O insatiable/B curiosity/E 
and/O the/O desire/BE to /0 create/O new/B technology/E that/O will/O help/O define/O 
the/O computing/B experience / E . 


1.10 回归问题 


回归 （ regression ) 是监督学习的另一个重要问题.回归用于预测输入变量（自 
变量）和输出变量（因变量）之间的关系，特别是当输入变量的值发生变化时，输 
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出变量的值随之发生的变化.回归模型正是表示从输入变量到输出变量之间映射 
的函数.回归问题的学习等价于函数 拟合： 选择一条函数曲线使其很好地拟合已 
知数据且很好地预测未知数据（参照 1.4.2 节). 

回归问题分为学习和预测两个过程(如图 1.6 所示).首先给定一个训练数据集： 

T={(xi>yMxi ， y2) •— >( x n^n)} 

这里， ： c ' R ” 是输入， yeR 是对应的输出，，…，学习系统基于训练数 
据构建一个模型，即函数 y = /( I ); 对新的输入; e #+1 ， 预测系统根据学习的模型 
v =/( x ) 确定相应的输出 ： v w+1 . 



图 1.6 回归问题 


回归问题按照输入变量的个数，分为一元回归和多元 回归； 按照输入变量和 
输出变量之间关系的类型即模型的类型，分为线性回归和非线性回归. 

回归学习最常用的损失函数是平方损失函数，在此情况下，回归问题可以由 
著名的最小二乘法 （least squares ) 求解. 

许多领域的任务都可以形式化为回归问题，比如，回归可以用于商务领域，作 
为市场趋势预测、产品质量管理、客户满意度调査、投资风险分析的工具.作为 
例子，简单介绍股价预测问题.假设知道某一公司在过去不同时间点（比如，每 
天）的市场上的股票价格（比如，股票平均价格)，以及在各个时间点之前可能 
影响该公司股价的信息（比如，该公司前一周的营业额、利润）.目标是从过去 
的数据学习一个模型，使它可以基于当前的信息预测该公司下一个时间点的股票 
价格.可以将这个问题作为回归问题解决.具体地，将影响股价的信息视为自变 
量（输入的特征)，而将股价视为因变量（输出的值).将过去的数据作为训练数 
据，就可以学习一个回归模型，并对未来的股价进行预测.可以看出这是一个困 
难的预测问题，因为影响股价的因素非常多，我们未必能判断到哪些信息（输入 
的特征）有用并能得到这些信息. 






1. 统计学习是关于计算机基于数据构建概率统计模型并运用模型对数据进 
行分析与预测的一门学科.统计学习包括监督学习、非监督学习、半监督学习和 
强化学习. 

2. 统计学习方法三要素——模型、策略、算法，对理解统计学习方法起到 
提纲挈领的作用. 

3. 本书主要讨论监督学习，监督学习可以概括 如下： 从给定有限的训练数 
据出发，假设数据是独立同分布的，而且假设模型属于某个假设空间，应用某一 
评价准则，从假设空间中选取一个最优的模型，使它对己给训练数据及未知测试 
数据在给定评价标准意义下有最准确的预测. 

4. 统计学 习中， 进行模型选择或者说提高学习的泛化能力是一个重要问 
题. 如果只考虑减少训练误差，就可能产生过拟合现象.模型选择的方法有正则 
化与交叉 验证. 学习方法泛化能力的分析是统计学习理论研究的重要课题. 

5. 分类问题、标注问题和回归问题都是监督学习的重要问题.本书中介绍 
的统计学习方法包括感知机、 A 近邻法、朴素贝叶斯法、决策树、逻辑斯谛回归 
与最大熵模型、支持向量机、提升方法、 EM 算法、隐马尔可夫模型和条件随机 
场.这些方法是主要的分类、标注以及回归方法.它们又可以归类为生成方法与 
判别方法. 


继续阅读 

关于统计学习方法一般介绍的书籍可以参阅文献 [1 〜 4]. 

习 题 

1-1 说明伯努利模型的极大似然估计以及贝叶斯估计中的统计学习方法三要 
素.伯努利模型是定义在取值为0与1的随机变量上的概率分布.假设观测 
到伯努利模型 H 次独立的数据生成结果，其中； t 次的结果为1,这时可以用 
极大似然估计或贝叶斯估计来估计结果为1的概率. 

1.2 通过经验风险最小化推导极大似然估计.证明模型是条件概率分布，当损失 
函数是对数损失函数时，经验风险最小化等价于极大似然估计. 
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感知机 ( perceptron ) 是二类分类的线性分类模型，其输入为实例的特征向量， 
输出为实例的类别，取+1和 -1 二值.感知机对应于输入空间（特征空间）中将 
实例划分为正负两类的分离超平面，属于判别模型.感知机学习旨在求出将训练 
数据进行线性划分的分离超平面，为此，导入基于误分类的损失函数，利用梯度 
下降法对损失函数进行极小化，求得感知机模型.感知机学习算法具有简单而易 
于实现的优点，分为原始形式和对偶形式.感知机预测是用学习得到的感知机模 
型对新的输入实例进行 分类. 感知机1957年由 Rosenblatt 提出，是神经网络与支 
持向量机的基础. * 

本章首先介绍感知机 模型； 然后叙述感知机的学习策略，特别是损失函数： 
最后介绍感知机学习算法，包括原始形式和对偶形式，并证明算法的收敛性. 

2.1 感知机模型 


定义 2.1 (感知机）假设输入空间（特征空间）是;输出空间是 
^ = {+1,-1}- 输入 ze 尤表示实例的特征向货，对应于输入空间（特征空间）的 
点； 输出:表示实例的类别.由输入空间到输出空间的如下函数 

f ( x ) = sign ( w . x + b ) (2.1) 

称为感 知机. 其中， h > 和6为感知机模型参数 ， we R " 叫作权值 （ weight ) 或权 
值向量 （weight vector ), 6 e R 叫作偏置 （ bias ), w .* 表示 w 和; c 的内积 .sign 
是符号函数，即 


sign ( x ) = 


+ 1 . 

Vi, 


x^O 

x <0 


( 2 . 2 ) 


感知机是一种线性分类模型，属于判别 模型. 感知机模型的假设空间是定义 
在特征空间中的所有线性分类模型 （linear classification model ) 或线性分类器 
(linear classifier ) ，即函数集合 { f \ f ( x ) = w-x + b }. 

感知机有如下几何 解释： 线性方程 


w - x+b = 0 (2.3) 

对应于特征空间 R ” 中的一个超 平面孓 其中 w 是超平面的法向量，6是超平面的 
截距.这个超平面将特征空间划分为两个部分.位于两部分的点（特征向量）分 
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别被分为正、负两类.因此，超平面 *5 称为分离超平面 （separating hyperplane )， 
如图 2.1 所示. 



图 2.1 感知机棋型 

感知机学习，由训练数据集（实例的特征向童及类别） 

T = {(Wi) ， (Wa) ， … ， CWat)} 

其中， x t eX = R n , 乃 ey = {+ l ,- l }, i = l ,2,- , N , 求得感知机模型 (2.1), 即求 
得模型参数 w , 6. 感知机预测，通过学习得到的感知机模型，对于新的输入实例 
给出其对应的输出类别. 

2.2 感知机学习策略 
2.2.1 数据集的线性可分性 

定义 2.2 ( 数据集的线性可分性）给定一个数据集 

其中， x t sX = R H , y , e 3； = {+1,-1}, i = 如果存在某个超平面 S 

w » x+b = 0 

能够将数据集的正实例点和负实例点完全正确地划分到超平面的两侧，即对所有 
乃 =+1 的实例:•，有 w . x , + 6>0, 对所有 乂=-1 的实例 f , ^ w . x ,+ b <0 , 则称 
数据集 7" 为线性可分数据集 （linearly separable data set ); 否则，称数据集 T 线性 
不可分. 

2.2.2 感知机学习策略 

假设训练数据集是线性可分的，感知机学习的目标是求得一个能够将训练集 
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正实例点和负实例点完全正确分开的分离超平面.为了找出这样的超平面，即确 
定感知机模型参数需要确定一个学习策略，即定义（经验）损失函数并将 
损失函数极小化. 

损失函数的一个自然选择是误分类点的总数.但是，这样的损失函数不是参 
数 w ，6 的连续可导函数，不易优化.损失函数的另一个选择是误分类点到超平面 
S 的总距离, 这是感知机所采用的.为此，首先写出输入空间 R ” 中任一点 ％ 到超 
平面 S 的距 离： 

这里， || w )| 是 w 的 A 范数. 

其次，对于误分类的数据来说， 

-乃 ( w . x , + 的>0 

成立.因为当 w . x , +6>0 时， y ,=-\> 而当 w . x ,+6<0 时， 乃=+1. 因此，误 
分类点4到超平面 S 的距离是 

这样，假设超平面 S 的误分类点集合为那么所有误分类点到超平面5的 
总距离为 

不考虑;就得到感知机学习的损失函数' 

M 

给定训练数据集 

其中，= ^€^ = {+1,-1}, i = l ,2,-, N . 感知机 sign ( w.x + 6) 学习的 

损失函数定义为 

L ( w ， b ) = -'^ t y l ( w ' X i + b ) (2.4) 

其中为误分类点的集合.这个损失函数就是感知机学习的经验风险函数. 

显然，损失函数 l ( w ,6) 是非负的.如果没有误分类点，损失函数值是0.而 
且，误分类点越少，误分类点离超平面越近，损失函数值就越小.一个特定的样 
本点的损失 函数： 在误分类时是参数 w ，6 的线性函数，在正确分类时是 0. 因此， 
给定训练数据集 r ,损失函数 I ( w ，6) 是 w , 6的连续可导函数. 

①第7章中会介绍 y { w . x + b ) 称为样本点的函敫 间隔. 
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感知机学习的策略是在假设空间中选取使损失函数式 (2.4) 最小的模型参数 
w , b , 即感知机模型. 

2.3 感知机学习算法 

感知机学习问题转化为求解损失函数式 （2.4) 的最优化问题，最优化的方法 
是随机梯度下降法.本节叙述感知机学习的具体算法，包括原始形式和对偶形式， 
并证明在训练数据线性可分条件下感知机学习算法的收敛性. 

2.3.1 感知机学习算法的原始形式 

感知机学习算法是对以下最优化问题的算法.给定一个训练数据集 

其中， x l eX = ' R n , y,ey = {-\, l }, i = \,2 ,-,N ,求参数使其为以下损 
失函数极小化问题的解 

mm L ( w , b ) = A + A ) (2.5) 

其中 M 为误分类点的集合. 

感知机学习算法是误分类驱动的，具体采用随机梯度下降法 （stochastic 
gradient descent ). 首先，任意选取一个超平面 Wq ，~, 然后用梯度下降法不断地 
极小化目标函数 (2.5) .极小化过程中不是一次使 A / 中所有误分类点的梯度下降， 
而是一次随机选取一个误分类点使其梯度下降. 

假设误分类点集合 M 是固定的，那么损失函数的梯度由 
V„L(w,fe) = - 

x,eU 

给出. 

随机选取一个误分类点 ( X M 乃），对 W , 6进行 更新： 

w^-w+rfy^ ( 2 . 6 ) 

bi-b + Tjy , (2,7) 

式中 7/(0<；7 彡 1) 是步长，在统计学习中又称为学习率 （ learningrate ). 这样， 通过 
迭代可以期待损失函数 L ( w ,6) 不断减小，直到为 0. 综上所述，得到如下 算法： 
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算法 2.1 (感知机学习算法的原始形式） 

输入 :训练 数据集 r = {(〜乃)，^,八)，…，(〜，:^)}，其中 A e 尤= R ” ，乃 e 3；= 
{-1，+1}, i = l,2,-,N； 学习率；7(0<；7彡 1): 

输出： w,b ； 感知机模型 / Xr ) = sign ( w.;c + 6). 

(1) 选取初值 w 0 ，& 0 

(2) 在训练集中选取数据(七，只） 

(3) 如果只 ( w . x ,+6)<0 

wi-w+rjy^ 

b^-b J rT]y l 


(4) 转至 （2), 直至训练集中没有误分类点. _ 

这种学习算法直观上有如下 解释： 当一个实例点被误分类，即位于分离超平面 
的错误一侧时，贝 J 调整 vv ,6 的值，使分离超平面向该误分类点的一侧移动，以减 
少该误分类点与超平面间的距离，直至超平面越过该误分类点使其被正确分类. 

算法 2.1 是感知机学习的基本算法，对应于后面的对偶形式，称为原始形 
式.感知机学习算法简单且易于实现. 

例 2.1 如图 2.2 所示的训练数据集，其正实例点是 6=(3,3) T , x 2 =(4,3) t , 
负实例点是 X 3=( U ) t , 试用感知机学习算法的原始形式求感知机模型 f ( x ) = 
sign ( w.ac + 6). 这里， w =( w (1) , w (2, ) T . x = ( jc (1> ， jc (2> ) t • 



解构建最优化 问题： 

minL ( w ,6) = 一 [ y^w-x + b) 

W,b x,eM 

按照算法 2.1 求解 w , 6. 77 = 1. 
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(1) 取初值 w Q =0, b 0 =0 

(2) 对 ; q =(3,3) T ，>»,( w 0 - x ,+ i ) 0 ) = 0, 未能被正确分类，更新 w ，6 

w , = w 0 + y t Xi =(3,3 ) T » = b 0 + y i =1 

得到线性模型 

^.*+^=3^ (1) +3* (1) +1 

(3) 对显然， y ,( w i - x i +^)>0 ,被正确分类，不修改 w ,6: 

对七 =(1,1) T ，>» 3 ( w , . X , +^)<0,被误分类，更新 w ，&. 

w 2 = w , + y 3 Xj = (2,2) t , bj = b , + y 3 =0 

得到线性模型 

w 2 .x + 6 2 =2x (1) + 2x (2) 

如此继续下去，直到 

w 7 =(1，1) t , b 7 =-3 


h > 7 - x+bj = x w + x m -3 

对所有数据点乃 ( hv ^+ A ^ X ), 没有误分类点，损失函数达到极小. 
分离超平面为 x w + x m -3 = 0 

感知机模型为 f { x 、= siga ( x 0) + x m -3) 

迭代过程见表 2 . 1 . 


表 2.1 例 2.1 求解的迭代过程 




2.3 感知机学习算法 


31 


这是在计算中误分类点先后取得到的分离超平面和感 
知机模型.如果在计算中误分类点依次取：^，；^，；^，；^，:^，;^，;^,;^,;^，;^，;^，* 
么得到的分离超平面是 2x (l) +^ (2) -5 = 0. 

可见，感知机学习算法由于采用不同的初值或选取不同的误分类点，解可以 
不同. 

2.3.2 算法的 收敛性 

现在证明，对于线性可分数据集感知机学习算法原始形式收敛，即经过有限 
次迭代可以得到一个将训练数据集完全正确划分的分离超平面及感知机模型. 

为了便于叙述与推导，将偏置6并入权重向童 w, 记作必 =(w T ,6) T , 同样也将 
输入向量加以扩充，加进常数1,记作 “(;e T ，l) T . 这样， Jc 6R" +1 , weR" +1 .显 
然， w-x = w-x + b . 

定理 2.1 (Novlkoff) 设训练数据集，乃)，(心>> 2 )，".,(;^，：^)}是线性 
可分的，其中尤 = R", ^ey = {-l,+l}. < = 1,2,-,AT, M 

(1) 存在满足条件 ||〜I = 1 的超平面 i %^ = 0将训练数据集完 
全正确分开：且存在 y>0, 对所有/ = 1,2,…，# 

y ,(^ •名）=乃0% • x ,+ b ovl )^Y (2.8) 

(2) 令及= = ||名||,则感知机算法 2.1 在训练数据集上的误分类次数 /t 满足 
不等式 



证明 （1) 由于训练数据集是线性可分的，按照定义 2 . 2 , 存在超平面可将训 
练数据集完全正确分开，取此超平面为 + 使|~| = 1.由 

于对有 限的: 均有 

^(^opt •為）=乃(》%4 + 心） >0 

所以存在 

r=nan{y i (w opt .x,+b opt )} 


使 


(2) 感知机算法从汍=0开始，如果实例被误分类，则更新权重.令必^是 



第； fc 个误分类实例之前的扩充权重向量，即 
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W*_, =(wJ_„* t _,) T 


则第个误分类实例的条件是 


若 ( x „ yi ) 是被化 _, = K _ : ， v .) t 误分类的数据，则 w 和6的更新是 


w * <~ W *-1 + Wi 

bt ^ b ^+ rjy , 


即 


下面推导两个不等式: 
( 1 ) 


\ =* k-'+nyA 




由式 (2.11) 及式 (2.8) 得 


V 〜 t . 必中 + ny,^-x t 


由此递推即得不等式 0.12) 


彡 Vi + VY^ O 中 +2rjr»kT}y 

( 2 ) 

• |i^| 2 矣切 2 /? 2 

由式 (2.11) 及式 (2.10) 得 

I 卜 *| 2 =m +2 ^w 4 ., .X t +^ 2 ||i ( f 

來丨 ll 2 ”W 
Hf+ 作 2 

^ IK -2 f +2 7 2 /? 2 ^- 

< krj 2 R 2 


( 2 . 10 ) 


( 2 . 11 ) 


( 2 . 12 ) 


(2.13) 


结合不等式 (2.12) 及式 (2.13) 即得 



2.3 感知机学习算法 _ W 

切 y < 龟 • & < I ' 1 1 必 <4 < '/krjR 
k 2 f ^ kR 2 

于是 *«(fj • 

定理表明，误分类的次数 A 是有上界的，经过有限次搜索可以找到将训练数 
据完全正确分开的分离超平面.也就是说，当训练数据集线性可分时，感知机学 
习算法原始形式迭代是收敛的.但是例 2.1 说明，感知机学习算法存在许多解，这 
些解既依赖于初值的选择，也依赖于迭代过程中误分类点的选择顺序.为了得到 
唯一的超平面，需要对分离超平面增加约束条件.这就是第7章将要讲述的线性 
支持向量机的想法.当训练集线性不可分时，感知机学习算法不收敛，迭代结果 
会发生震荡. 

2.3.3 感知机学习算法的对偶形式 

现在考虑感知机学习算法的对偶形式.感知机学习算法的原始形式和对偶形式 
与第7章中支持向童机学习算法的原始形式和对偶形式相对应. 

对偶形式的基本想法是，将 w 和6表示为实例; c , 和标记 x 的线性组合的形 
式,通过求解其系数而求得 w 和 A . 不失一般性，在算法 2.1 中可假设初始值 w 0 , b 0 
均为 0. 对误分类点 (X,, %)通过 

Wir-W + TJy^, 
b ^- b + rjy , 

逐步修改 w , 6,设修改”次，则 w ，6 关于(*,，只）的增量分别是和 aa , 这里 
q =/ V 7. 这样，从学习过程不难看出，最后学习到的 w , 6可以分别表示为 


/=1 

( 2 . 14 ) 

b = H«iyi 

P . 15 ) 


这里， a ,^0, i = l ,2,-, N , 当7 = 1时，表示第 z •个实例点由于误分而进行更新 
的次数_实例点更新次数越多，意味着它距离分离超平面越近，也就越难正确分 
类. 换句话说，这样的实例对学习结果影响最大. 

下面对照原始形式来叙述感知机学习算法的对偶形式. 

算法 2.2 (感知机学习算法的对偶形式） 

输入：线性可分的数据集尸：狀，：^)，^々)，…/；^，;^)},其中 R " , 乃 e 
H ，+ l }，1 = 1,2,-. at ； 学习率 77 (0<77^1)； 
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输出： a , b ； 感知机模型/■( x ) = sign 〔 ga y > yf r x +*)• 

其中 flr =( o l ，《 2 ,…， ar w ) T . 

( 1 ) a<-0 » 6<-0 

(2) 在训练集中选取数据 Oc ,, 兄） 

(3) 如果兄(备0^产).*, + 6)<。 

a t — a, +77 
b ^- b + rjy , 

(4) 转至 （2) 直到没有误分类数据. ■ 

对偶形式中训练实例仅以内积的形式出现.为了方便，可以预先将训练集中 

实例间的内积计算出来并以矩阵的形式存储，这个矩阵就是所谓的 Gram 矩阵 
(Gram matrix ) 

G =[ x , • Xj] NxM 

例 2.2 数据同例 2.1, 正样本点是七=(3,3>' x 2 =(4,3) t , 负样本点是七= 
(1,1) T , 试用感知机学习算法对偶形式求感知机模型. 

解按照算法 2 .2, 

(1) 取《1=0, » = 1,2,3, 6 = 0，7 = 1 

(2) 计算 Gram 矩阵 

'18 21 6' 

G = 21 25 7 
6 7 2 

(3) 误分条件 

少 ‘(SJww 士 0 

参数更新 

a , <- ar ( +1» b < r-b + y i 

(4) 迭代.过程从略，结果列于表 2.2. 

(5) 

w = 2 j^ + 0x 2 — 5x^ = (1 ， 1) T 
b = —3 


分离超平面 


x w +x «)_3 = 0 



本章概要 


感知机模型 

Ax) 

表 2J 

= sign(* (1) +x m -3) 

例 2.2 求解的迭代过程 



■ 

k 0 

1 2 

3 4 

5 

6 

7 


*i ^ 


Xl 


h 

0 

1 1 

1 2 

2 

2 

2 

a 2 0 

0 0 

0 0 

0 

0 

0 

a, 0 

0 1 

2 2 

3 

4 

5 

b 0 

1 0 

-1 0 

-1 

-2 

-3 


对照例 2.1, 结果一致，迭代步骤也是互相对应的. 

与原始 形式一 •样，感知机学习算法的对偶形式迭代是收敛的，存在多个解. 

本章概要 

1. 感知机是根据输入实例的特征向量： c 对其进行二类分类的线性分类 模型: 

/(x) = sign(w. x + b) 

感知机模型对应于输入空间（特征空间）中的分离超平面 vv.;c + 6 = 0. 

2. 感知机学习的策略是极小化损失函数： 

b) = -'^y,(w.x l +b) 

损失函数对应于误分类点到分离超平面的总距离. 

3. 感知机学习算法是基于随机梯度下降法的对损失函数的最优化算法，有 
原始形式和对偶形式.算法简单且易于实现.原始形式中，首先任意选取一个超 
平面，然后用梯度下降法不断极小化目标 函数. 在这个过程中一次随机选取一个 
误分类点使其梯度下降. 

4. 当训练数据集线性可分时，感知机学习算法是收 敛的. 感知机算法在训 
练数据集上的误分类次数 /t 满足不 等式： 



当训练数据集线性可分时，感知机学习算法存在无穷多个解，其解由于不同 
的初值或不同的迭代顺序而可能有所不同. 
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继续阅读 

感知机最早在 1957年由 Rosenblatt 提出 [n . Novikoff [2] , Minsky 与 Papert 131 
等人对感知机进行了一系列理论研究.感知机的扩展学习方法包括口袋算法 
(pocket algorithm ) w 、 表决感知机 (voted perceptron ) ⑺、带边缘感知机 (perceptron 
withmargin ) t 6 J . 关于感知机的介绍可进一步参考文献[7, 8]. 

习 题 

2.1 Minsky 与 Papert 指出： 感知机因为是线性模型，所以不能表示复杂的函数， 
如异或 （ XOR ). 验证感知机为什么不能表示异或. 

2.2 模仿例题 2.1, 构建从训练数据集求解感知机模型的例子. 

2.3 证明以下 定理： 样本集线性可分的充分必要条件是正实例点集所构成的凸壳 ® 
与负实例点集所构成的凸壳互不相交. 

参考文献 

[1] Rosenblatt F. The Perceptron: A probabilistic model for information storage and organization in 
the Brain. Cornell Aeronautical Laboratory. Psychological Review, 1958, 65 (6): 386-408 

[2] NovikofF AB. On convergence proofs on perceptrons. Symposium on the Mathematical Theory 
of Automata, Polytechnic Institute of Brooklyn, 1962,12,615-622 

[3] Minsky ML, Papert SA. Perceptrons. Cambridge, MA: MIT Press. 1969 

[4] Gallant SI. Perceptron-based learning algorithms. IEEE Transactions on Neural Networks, 1990, 
1(2): 179-191 

[5】Freund Y, Schapire RE. Large margin classification using the perceptron algorithm. In: 
Proceedings of the 11th Annual Conference on Computational Learning Theory (COLT ， 98). 
ACM Press, 1998 

[6] Li YY, Zaragoza H, Herbrich R, Shawe-Taylor J, Kandola J. The Perceptron algorithm with 
uneven margins. In: Proceedings of the 19th International Conference on Machine Learning. 
2002,379-386 

[7] Widrow B, Lehr MA. 30 years of ad^>tive neural networks: Perceptron, madaline, and 
backpropagation. Proc. IEEE, 1990, 78(9): 1415-1442 

[8] Cristianini N, Shawe-Taylor J. An Introduction to Support Vector Machines and Other Kernel- 
based Learning Methods. Cambridge University Press, 2000 


②设集合 S c R •是由 R* 中的*个点所组成的集合.即 S 定义5的凸充 eonv(S) 为 

conv(S) = |x=^^: 1 .|^^=l,^ ^0.(=1,2,--,ifc|. 
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是 近邻法 （是 -nearest neighbor ， k - NN ) 是一种基本分类与回归方法.本书只讨 
论分类问题中的 A 近邻法. / t 近邻法的输入为实例的特征向量，对应于特征空间 
的点：输出为实例的类别，可以取多类.近邻法假设给定一个训练数据集，其 
中的实例类别己定.分类时，对新的实例，根据其 A 个最近邻的训练实例的类别， 
通过多数表决等方式进行预测.因此， A 近邻法不具有显式的学习过程.々近邻 
法实际上利用训练数据集对特征向量空间进行划分，并作为其分类的“模型 A 
值的选择、距离度量及分类决策规则是 * 近邻法的三个基本要素.灸近邻法1968年 
由 Cover 和 Hart 提出. 

本章首先叙述6近邻算法，然后讨论; fc 近邻法的模型及三个基本要素，最后 
讲述 A 近邻法的一个实现方法一 W 树，介绍构造; W 树和搜索; W 树的算法. 

3.1 A 近邻算法 

灸近邻算法简单、 直观： 给定•个训练数据集，对新的输入实例，在训练数 
据集中找到与该实例最邻近的个实例，这 A 个实例的多数属于某个类，就把该 
输入实例分为这个类.下面先叙述 A 近邻算法，然后再讨论其细节. 

算法 3.1 ( A 近邻法） 

输入：训练数据集 


^ = {(Wi) ， (W2) ， ." ， 0WAr)} 

其中，为实例的特征向量， ： v；V = { C| , C2 , ..•，&}为实例的类别， f = 
1，2,…， AT; 实例特征向量 x: 

输出： 实例; c 所属的类: y. 

(1) 根据给定的距离度量，在训练集 r 中找出与X最邻近的 it 个点，涵盖这 * 
个点的; c 的邻域记作％ (X): 

(2) 在 '(X) 中根据分类决策规则（如多数表决）决定; c 的类别少： 

y = argmax ^ i=l,2,--,N ； j = l,2, -,K (3.1) 

C, 

式 (3.1) 中， J 为指示函数， 即当兄 =c 7 时/为1,否则 J 为 0. ■ 

k 近邻法的特殊情况是;= 1的情形,称为最近邻 算法. 对于输入的实例点（特 
征向量）； C， 最近邻法将训练数据集中与; C 最邻近点的类作为X的类. 



it 近邻法没有显式的学习过程. 
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3.2 A ： 近邻模型 

/ fe 近邻法使用的模型实际上对应于对特征空间的划分.模型由三个基本要素—— 
距离度貴、 / fc 值的选择和分类决策规则决定. 

32.1 模型 

ifc 近邻法中，当训练集、距离度量（如欧氏距离)、值及分类决策规则（如 
多数表决）确定后，对于任何一个新的输入实例，它所属的类唯一地确定.这相 
当于根据上述要素将特征空间划分为一些子空间，确定子空间里的每个点所属的 
类.这一事实从最近邻算法中可以看得很清楚. 

特征空间中，对每个训练实例点: c ,, 距离该点比其他点更近的所有点组成一 
个区域，叫作单元 （ cell ). 每个训练实例点拥有一个单元，所有训练实例点的单 
元构成对特征空间的一个划分.最近邻法将实例&的类 y , 作为其单元中所有点的 
类标记 （class label ). 这样，每个单元的实例点的类别是确定的.图 3.1 是二维 
特征空间划分 的一个 例子. 



3.2.2 距离度量 

特征空间中两个实例点的距离是两个实例点相似程度的反映.近邻模型的特 
征空间一般是 n 维实数向量空间 R ”. 使用的距离是欧氏距离,但也可以是其他距离， 
如更一般的 Zp 距离 （ L p distance ) 或 Minkowski 距离 （Minkowski distance ). 
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设特征空间 AT 是 n 维实数向量空间 R”， Xi ， x ， X , ，-, x^f, 

xj =( xfKxfK -. x ^ y , 的& 距离定义为 

丄 

L p ^ Xj ) = \f}x^-x^ rj" (3.2) 

这里 ;》>1. 当/ > = 2时，称为欧氏距离 (Euclidean distance)， 即 

丄 

4㈣=〔客1炉-*； 0 1 2 ) 2 (3-3) 

当 p = l 时，称为曼哈顿距离 （Manhattan distance)， 即 

AC*” V = I (3-4) 

<-i 

当/ » = oo 时，它是各个坐标距离的最大值，即 

L m ( x „ x j ) = max | xj n - | (3.5) 

图 3.2 给出了二维空间中 p 取不同值时，与原 点的& 距离为1 (~=1)的 
点的图形. 



图 3.2 冬 距离间的关系 


下面的例子说明，由不同的距离度量所确定的最近邻点是不同的. 

例 3.1 已知二维空间的3个点易=(1,1)'々 =(5，1) T ，；(3 =(4,4) T ， 试求在/» 
取不同值时，距离下 x> 的最近邻点. 

解因为 A 和々只有第二维上值不同，所以 p 为任何值时，.而 
I 1 (x p x } ) = 6, L 2 (x l ,x J ) = 4.24, 40*1,6) = 3.78, Z. 4 (x,,^) = 3.57 

于是 得到： /7等于1或2时， 易是 A 的最近 邻点： /;大于等于3时， Xj 是；^的 
最近邻点. ■ 
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3.23 灸值的选择 

k 值的选择会对 A ： 近邻法的结果产生重大影响. 

如果选择较小的 A 值，就相当于用较小的邻域中的训练实例进行预测，“学 
习”的近似误差 （approximation error ) 会减小，只有与输入实例较近的（相似的） 
训练实例才会对预测结果起作用.但缺点是“学习”的估计误差 （estimation error ) 
会增大，预测结果会对近邻的实例点非常敏感 [2] .如果邻近的实例点恰巧是噪声， 
预测就会出错.换句话说， A 值的减小就意味着整体模型变得复杂，容易发生过 
拟合. 

如果选择较大的*值，就相当于用较大邻域中的训练实例进行预测.其优点 
是可以减少学习的估计误差.但缺点是学习的近似误差会增大.这时与输入实例 
较远的（不相似的）训练实例也会对预测起作用，使预测发生错误. / t 值的增大 
就意味着整体的模型变得简单. 

如果 A = 那么无论输入实例是什么，都将简单地预测它属于在训练实例 
中最多的类.这时，棋型过于简单，完全忽略训练实例中的大量有用信息，是不 
可取的. 

在应用中， A 值一般取一个比较小的 数值. 通常采用交叉验证法来选取最优 
的无值. 

3.2.4 分类决策觇则 


k 近邻法中的分类决策规则往往是多数表决，即由输入实例的 it 个邻近的训 
练实例中的多数类决定输入实例的类. 

多数表决规则 （majority voting rule ) 有如下 解释： 如果分类的损失函数为 0-1 
损失函数，分类函数为 

/■: R” — {Cf ， C2, … ， c K } 

那么误分类的概率是 

尸 (y 矣 /( 尤 ))=1 一尸 (r=/(J0) 

对给定的实例 M 尤， 其最近邻的 It 个训练实例点构成集合 A ⑻. 如果涵盖 
的区域的类别是 c; , 那么误分类率是 

K x,eS k (x) * 

要使误分类率最小即经验风险最小，就要使^ / U = Cy ) 單大，所以多数表决 
规则等价于经验风险最小化. 
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3.3 A 近邻法的 实现： W 树 

实现 A 近邻法时,主要考虑的问题是如何对训练数据进行快速 A 近邻搜索.这 
点在特征空间的维数大及训练数据容量大时尤其必要. 

it 近邻法最简单的实现方法是线性扫描 （linear scan ). 这时要计算输入实例与 
每一个训练实例的距离.当训练集很大时，计算非常耗时，这种方法是不可行的. 

为了提高近邻搜索的效率，可以考虑使用特殊的结构存储训练数据，以减少 
计算距离的次数.具体方法很多，下面介绍其中的以树 （/ Wtree ) 方法气 

3.3.1 构造树 

W 树是一种对 ife 维空间中的实例点进行存储以便对其进行快速检索的树形 
数据 结构. 树是二叉树，表示对 yt 维空间的一个划分 ( partition ). 构造 虹 树相 
当于不断地用垂直于坐标轴的超平面将 A ： 维空间切分，构成一系列的 A 维超矩形区 
域.扮树的每个结点对应于一个 / t 维超矩形区域. 

构造 W 树的方法如下：构造根结点，使根结点对应于维空间中包含所有实 
例点的超矩形 区域： 通过下面的递归方法，不断地对 it 维空间进行切分，生成子结 
点.在超矩形区域（结点）上选择一个坐标轴和在此坐标轴上的一个切分点，确 
定一个超平面，这个超平面通过选定的切分点并垂直于选定的坐标轴，将当前超矩 
形区域切分为左右两个子区域（子结点）：这时，实例被分到两个子区域.这个 
过程直到子区域内没有实例时终止（终止时的结点为叶结点）.在此过程中，将 
实例保存在相应的结点上. 

通常，依次选择坐标轴对空间切分，选择训练实例点在选定坐标轴上的中位 
数 （ median )® 为切分点，这样得到的 fc / 树是平 衡的. 注意，平衡的 W 树搜索时 
的效率未必是最优的. 

下面给出构造 / W 树的算法. 

算法 3.2 (构造平衡 iW 树〉 

输入： ife 维空间数据集 r = 体， 々，..•,〜}， 

其中 A =0 c ,(»，; c 尸，•••，<«)' i = l ，2, …， AT : 

输出： W 树. 

Cl ) 开始 ■- 构造根结点，根结点对应于包含7■的) t 维空间的超矩形区域. 

选择； c (1> 为坐标轴，以 r 中所有实例的: c ( l > 坐标的中位数为切分点，将根结点 
对应的超矩形区域切分为两个子 区域. 切分由通过切分点并与坐标轴;^垂直的 
超平面实现. 


① W 树是存 储是维 空间数据的树结构，这里的 * 与太近邻法的 走意义 不同，为了与习慣一致，本书仍用 W 树的名称. 

② 一组数 据按大小顺序排列起来，处在中间位置的一个数或最中间两个数的平均值. 
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由根结点生成深度为1的左、右子 结点： 左子结点对应坐标 X (1) 小于切分点 
的子区域，右子结点对应于坐标;^»大于切分点的子区域. 

将落在切分超平面上的实例点保存在根结点. 

(2) 重复： 对深度为_/的结点，选择为切分的坐标轴，/ = y ( modit )+ l , 
以该结点的区域中所有实例的； ^坐标 的中位数为切分点，将该结点对应的超 
矩形区域切分为两个子区域.切分由通过切分点并与坐标轴; c (/> 垂直的超平面 
实现. 

由该结点生成深度为 / + 1 的左、右子 结点： 左子结点对应坐标小于切分 
点的子区域，右子结点对应坐标:^>大于切分点的子区域. 

将落在切分超平面上的实例点保存在该结点. 

(3) 直到两个子区域没有实例存在时停止.从而形成以树的区域划分. ■ 

例 3.2 给定一个二维空间的数 据集： 

T = {(2,3) t ,(5,4) t ,(9,6) t ,(4,7) t ,(8,1) t ,(7,2) t } 

构造一个平衡 fc /树®. 

解根结点对应包含数据集7 1 的矩形，选择: e (1> 轴，6个数据点的; c (1> 坐标的 
中位数是7,以平面 x (1> =7 将空间分为左、右两个子矩形（子结 点)； 接着，左矩 
形以;4分为两个子矩形，右矩形以 x (2> =6分为两个子矩形，如此递归，最 
后得到如图 3.3 所示的特征空间划分和如图 3.4 所示的 iW 树. ■ 



3*3.2 搜索树 

下面介绍如何利用 foi 树进行 A 近邻搜索.可以看到，利用 W 树可以省去对 


③取自 Wikipedia. 




3.3 ifc 近邻法的 实现： fa / 树 


x ⑴. 


x( 2 ) 


x(i) 


图 3.4 W 树示例 



大部分数据点的搜索，从而减少搜索的计算量.这里以最近邻为例加以叙述，同 
样的方法可以应用到 it 近邻. 

给定一个目标点，搜索其最近邻.首先找到包含目标点的叶结点；然后从该叶 
结点出发，依次回退到父 结点； 不断査找与目标点最邻近的结点，当确定不可能存 
在更近的结点时终止.这样搜索就被限制在空间的局部区域上，效率大为提髙. 

包含目标点的叶结点对应包含目标点的最小超矩形区域.以此叶结点的实例 
点作为当前最近点.目标点的最近邻一定在以目标点为中心并通过当前最近点的 
超球体的内部（参阅图 3.8). 然后返回当前结点的父结点，如果父结点的另一子 
结点的超矩形区域与超球体相交，那么在相交的区域内寻找与目标点更近的实例 
点.如果存在这样的点，将此点作为新的当前最近点.算法转到更上一级的父结 
点，继续上述过程.如果父结点的另一子结点的超矩形区域与超球体不相交，或 
不存在比当前最近点更近的点，则停止搜索. 

下面叙述用; W 树的最近邻搜索算法. 

算法 3*3 (用 iW 树的最近邻搜索） 

输入： 已构造的 fe / 树： H 标点 X : 

输出： x 的最近邻. 

(1) 在 fe / 树中找出包含目标点; c 的叶 结点： 从根结点出发，递归地向下访问 
W 树.若目标点; c 当前维的坐标小于切分点的坐标，则移动到左子结点，否则移 
动到右子结点.直到子结点为叶结点为止. 

(2) 以此叶结点为“当前最近点”. 

(3) 递归地向上回退，在每个结点进行以下 操作： 

( a ) 如果该结点保存的实例点比当前最近点距离目标点更近，则以该实例点 
为“当前最近点”. 

( b ) 当前最近点一定存在于该结点一个子结点对应的区域.检查该子结点的 
父结点的另一子结点对应的区域是否有更近 的点. 具体地，检査另一子结点对应 
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的区域是否与以目标点为球心、以目标点与“当前最近点”间的距离为半径的超 
球体相交. 

如果相交，可能在另一个子结点对应的区域内存在距目标点更近的点，移动 
到另一个子结点.接着，递归地进行最近邻 搜索； 

如果不相交，向上回退. 

(4) 当回退到根结点时，搜索结束.最后的“当前最近点”即为; c 的最近 
邻点. ■ 

如果实例点是随机分布的，似树搜索的平均计算复杂度是 0 (logAO ,这里 W 
是训练实例数. fc / 树更适用于训练实例数远大于空间维数时的 ft 近邻搜索.当空 
间维数接近训练实例数时，它的效率会迅速下降，几乎接近线性扫描. 

下面通过一个例题来说明搜索方法. 

例 3.3 给定一个如图 3.5 所示的似树,根结点为 j ,其子结点为5 , C 等.树 
上共存储7个实 例点； 另有一个输入目标实例点求 S 的最近邻. 

解首先在 fc / 树中找到包含点 S 的叶结点/> (图中的右下区域)，以点 Z ) 作为 
近似最近邻.真正最近邻一定在以点5■为中心通过点 Z ) 的圆的内部.然后返回结 
点 Z ) 的父结点5,在结点5的另一子结点 F 的区域内搜索最 近邻. 结点 F 的区域 
与圆不相交，不可能有最近邻点.继续返回 上一级 父结点在结点 J 的另一子结 
点 C 的区域内搜索最近邻.结点 C 的区域与圆 相交; 该区域在圆内的实例点有点£， 
点五比点 Z ) 更近，成为新的最近邻近似.最后得到点£是点5■的最近邻. ■ 



图 3.5 通过以树搜索最近邻 


本章概要 

1. 灸近邻法是基本且简单的分类与回归方法. A : 近邻法的基本做 法是： 对给 
定的训练实例点和输入实例点，首先确定输入实例点的; t 个最近邻训练实例点，然 
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后利用这 A 个训练实例点的类的多数来预测输入实例点的类. 

2. it 近邻模型对应于基于训练数据集对特征空间的一个划分. / fe 近邻法中， 
当训练集、距离度暈、 it 值及分类决策规则确定后，其结果唯一确定. 

3. Jfe 近邻法三 要素： 距离度量、 A 值的选择和分类决策规则.常用的距离度 
量是欧氏距离及更一般的&距离. A 值小时， A 近邻模型更复杂：々值大时，走近 
邻模型更简单.々值的选择反映了对近似误差与估计误差之间的权衡，通常由交 
叉验证选择最优的 A . 常用的分类决策规则是多数表决，对应于经验风险最小化. 

4. A 近邻法的实现需要考虑如何快速搜索 / fe 个最近邻点. fa / 树是一种便于 
对灸维空间中的数据进行快速检索的数据 结构. / W 树是二叉树，表示对 A 维空间 
的一个划分，其每个结点对应于 A 维空间划分中的一个超矩形区域.利用 / W 树可 
以省去对大部分数据点的搜索，从而减少搜索的计算量. 

继续阅读 

k 近邻法由 Cover 与 Hart 提出 it 近邻法相关的理论在文献[2, 3] 中己有论 
述. A 近邻法的扩展可参考文献 [4]. 似树及其他快速搜索算法可参见文献 [5]. 关 
于*近邻法的介绍可参考文献 [2]. 


习 题 

3.1 参照图 3.1, 在二维空间中给出实例点， 画出 A 为丨和2时的 A 近邻法构成的 
空间划分，并对其进行比较，体会 A 值选择与模型复杂度及预测准确率的关系. 

3.2 利用例题 3.2 构造的 fc / 树求点 x = (3,4.5) t 的最近邻点. 

3.3 参照算法 3.3, 写出输出为； c 的近邻的算法. 

参考文献 

[1] Cover T, Hart P. Nearest neighbor pattern classification. IEEE Transactions on Infonnation Theory, 
1967 

[2] Hastie T, Tibshirani R, Friedman J. The Elements of Statistical Learning: Data Mining, Inference, 
and Prediction, 2001 ( 中译本：统计学习基础数据挖掘、推理与预测 . 范明，柴玉梅， 
昝红英等译 . 北京 ： 电子工业出版社， 2004) 

[3] Friedman J. Flexible metric nearest neighbor classification. Technical Report, 1994 

[4] Weinberger KQ, Blitzer J, Saul LK. Distance metric learning for large margin nearest neighbor 
classification. In: Proceedings of flie NIPS. 2005 

[5] SametH. The Design and Analysis of Spatial Data Structures. Reading, MA; Addison-Wesley, 1990 
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朴素贝叶斯 （naive Bayes ) 法是基于贝叶斯定理与特征条件独立假设的分类 
方法① • 对于给定的训练数据集，首先基于特征条件独立假设学习输入/输出的联合 
概率分布：然后基于此模型，对给定的输入: e , 利用贝叶斯定理求出后验概率最大 
的输出 :V . 朴素贝叶斯法实现简单，学习与预测的效率都很高，是一种常用的方法. 

本章叙述朴素贝叶斯法，包括朴素贝叶斯法的学习与分类、朴素贝叶斯法的 
参数估计算法. 

4.1 朴素贝叶斯法的学习与分类 

4.1.1 基本方法 

设输入空间 ATcR ” 为 n 维向量的集合，输出空间为类标记集合 ; V = h ， 
c 2 , …， c / ch 输入为特征向量 X ，输出为类标记 （class label ) ye y . A ■是定义 
在输入空间 Y 上的随机向置， y 是定义在输出空间; y 上的随机变童.戶 ( u ) 是 
尤和 y 的联合概率分布.训练数据集 

r ={(七，乃),(*2，少2),".,(〜， 〜)} 

由尸(尤， r ) 独立同分布产生. 

朴素贝叶斯法通过训练数据集学习联合概率分布尸 ( AMO . 具体地，学习以 
下先验概率分布及条件概率分布.先验概率分布 

P(Y = c k ), k = l,2,;K (4.1) 

条件概率分布 

P(X = x\Y = c k ) = P{X m =x w ，-, = x w I Y = c k ), k = \,2, -,K (4.2) 

于是学习到联合概率分布 P(X,Y). 

条件概率分布/>(/ =均7 = £：4) 有指数级数量的参数，其估计实际是不可行 
的.事实上，假设; c w 可取值有\个，_/ = 1，2,…，/»，7可取值有 A ■个，那么参数 

个数为尺 

y=i 


① 注意： 朴素贝叶斯法与贝叶斯估计 (Bayesian estimation) 是不同的概念. 
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朴素贝叶斯法对条件概率分布作了条件独立性的假设.由于这是一个较强的 
假设，朴素贝叶斯法也由此得名.具体地，条件独立性假设是 

P(X = x\Y = c k ) = P ( X m = x m ,--, X w = x {n) \Y = c k ) 

=fj P ( X ( J ) = x lJ) 丨 F = c * ) (4.3) 

y=i 

朴素贝叶斯法实际上学习到生成数据的机制，所以属于生成模型.条件独立 
假设等于是说用于分类的特征在类确定的条件下都是条件独立的.这一假设使朴 
素贝叶斯法变得简单，但有时会牺牲一定的分类准确率. 

朴素贝叶斯法分类时，对给定的输入: r , 通过学习到的模型计算后验概率分 
布 p ( y = Ct | jr =； c ), 将后验概率最大的类作为; c 的类输出.后验概率计算根据贝 
叶斯定理进行： 


P(Y = c t \X = x) = 


P(X = x\Y = c k )P(Y = c k ) 


(4.4) 


''L k P(^ = ^\y = c k )P(Y = c k ) 

将式 (4.3) 代入式 (4.4) 有 

— … 微 gJ ： 二 , — ⑽ 

这是朴素贝叶斯法分类的基本 公式. 于是，朴素贝叶斯分类器可表示为 

— ( 4 . 6) 

注意到，在式 (4.6) 中分母对所有 q 都是相同的，所以， 

y = aigraaxP(Y = P ( X U) = x lJ) \Y = c k ) (4.7) 


4.1.2 后雜率最大化的含义 


朴素贝叶斯法将实例分到后验槻率最大的类中.这等价于期望风险最小化.假 
设选择 0-1 损失 函数： 


取， 勝 ft 


y */( x ) 

y =/( x ) 


式中 /( AT ) 是分类决策函数.这时，期望风险函数为 

^(/)=^[ W / W )] 



4.2 朴素贝叶斯法的参数估计 
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期望是对联合分布取的.由此取条件期望 

*=i 

为了使期望风险最小化，只需对 AT = x 逐个极小化，由此得到： 

f(x、= ^^Y,^(c k ,y)P(c t \X=x) 

K 

=arg min g P(^ cJ JT = x) 

=argmm(l-PQ> = c t \X = x)) 

= ax%rt^.P(y = c k \ X = x) 

这样一来，根据期望风险最小化准则就得到了后验概率最大化 准则： 

f(x) = arg max /*(c* \ X = x) 

c > 

即朴素贝叶斯法所采用的原理. 

4.2 朴素贝叶斯法的参数估计 
4.2.1 极大似然估计 

在朴素贝叶斯法中，学习意味着估计/ »(r = q) 和尸 (A^=：c ()) |r = Ct ). 可以 
应用极大似然估计法估计相应的 概率. 先验概率 P(F = c t ) 的极大似然估计是 

Z 7 Cy， =c *) 

P{Y = c k ) = -!^-^ ——， k = \,2, -,K (4.8) 

设第_/个 特征# 可能取值的集合为 {fl yl ，a y2 ，… A } ，条件概率/ >( Z ( y> = ajl \Y = c k ) 
的极大似然估计是 

w< =c *) 

n^ J) = a y , I r = c *) =- 

Z / ^/=c t > 

i=l 

j = l,2,- ,n ； l = l,2, -,Sj ： k = l,2,- -,K (4.9) 

式中，七 (y) 是第 i •个样本的第 / 个特 征； 七，是第/个特征可能取的第/ 个值： /为 
指示函数. 



50 


第 4 章朴素贝叶斯法 


4.2.2 学习与分类算法 

下面给出朴素贝叶斯法的学习与分类算法. 

算法 4.1 (朴素贝叶斯算法 （nalVe Bayes algorithm)) 

输入： 训练数据 r = * 其中 x, =(x{ 1 \x^ 2) ,---,xj'' ) ) T , 

# 是第 /• 个样本的第 _/ 个特征，# e ,a J 2 ,- ； a JSj } , 〜是第 个特征可能取 
的第/个值， _/• = 1,2,•■•，《， 1=1,2, -,Sj, _y,e{c!，c 2 ，…， Cjr }: 实例 x; 

输出：实例; c 的分类. 

(1) 计算先验概率及条件概率 

Z / o , <=c*) 

尸 (y = c t ) = M— ^—, k = l t 2,-,K 

"L I (xy ) = a Jl ^ l =c k ) 

P(^ U) =a fl \Y=c k ) = - 

£/(V,=c t ) 

<-i 

7= 1,2,•••,«; / = l,2,--,5 ; ; k = l,2,--,K 

(2) 对于给定的实例; c = (x (1> ，: e w ，...,x w ) T ， 计算 

P(Y = c k )f[P(X^ =;r ⑺ \Y = c k ), k = \,2,-,K 
M 

(3) 确定实例; c 的类 

y = argmaxP(y=c Jt =x (/) \Y = c k ) _ 

例 4.1 试由表 4.1 的训练数据学习一个朴素贝叶斯分类器并确定; c = (2 ，习 T 
的类标记> 表中尤' 尤 (2) 为特征,取值的集合分别为4 = {1,2,3} ,為= {S,M,L}, 
r 为类标记, YeC^d-l). 

表 4.1 训练败据 

_123456789 10 11 12 13 14 15 


X m 1 11112222233333 

xW S M M S S S M M L L L M M L L 



解根据算法 4.1, 由表 4.1, 容易计算下列 概率: 




4.2 朴素贝叶斯法的参数估计 
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P(Y=1) = ^, P(V = -l) = ± 

P ( X w =lir = l ) = ^, P { X m =2 \Y = \) = ^, P { X m =- i\Y = \) = ^ 

P ( X (2) =5|7 = l )= i , P ( X m = M\Y = l ) = ^, P ( X m = L\Y = \) = ^ 

p ( z ( l ) = i | y =- i )=-, P ( Ar ( l ) =2| K =- i )=-, P (^ r (1) =3| r =- i )=- 
6 6 6 

P ( A - <2) =5 |y = - l )=|, P ( X m = M \ Y =- l )=-,. P { X w = L\Y = -\)=- 
6 6 6 

对于给定的 ； c = (2, S ) t 计算： 

P(Y = l)P(X 0) =2\Y = l)P(X i2) =5|y = l) =—— 

15 9 9 45 

p(r=-i)P(x (l )= 21 y=_ i)p(x w =5|r=-i)=— 

15 6 6 15 

因为 / >(y=-1)P(^ (,) =21 y= -1)P(X W = sI y=-1) 最大，所以产 -1 • ■ 

4.2.3 贝叶斯估计 

用极大似然估计可能会出现所要估计的概率值为0的情况.这时会影响到后 
验概率的计算结果，使分类产生偏差.解决这一问题的方法是采用贝叶斯估计.具 
体地，条件概率的贝叶斯估计是 

N 

= aj ,^,= c k ) + X 

⑽刀=^,|7 = ^) = ^- (4.10) 

^( y ,= c k )+SjX 

M 

式中 A 多0 . 等价于在随机变量各个取值的频数上賦予一个正数 A >0 .当4 = 0时 
就是极大似然估计.常取乂 = 1，这时称为拉普拉斯平滑 （ Laplacesmoothing ). 显 
然，对任何/ = 1,2, …，， k = 1,2, …， K , 有 

P i (X^=a JI \Y = c t )>0 
|；/>(^= fl 7 ,|y = c t ) = l 

i-i 

表明式 (4.10) 确为一种概率 分布. 同样，先验概率的贝叶斯估计是 

Z 7 ( y/= c *) +A 

P A (Y = c k ) = -^ - 


N+KX 


(4.11) 
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例 4.2 问题同例 4.1, 按照拉普拉斯平滑估计概率，即取 A = 

解4 =0.2,3}, C = {1,-1}. 按照式 (4.10) 和式 (4.11) 计算下 

列 概率： 

p(r=i)=|^, P(r=-i)=^ 

/ > (X (,) =l|7 = l) = -^, P{X m =2\Y = \) = ~, P^X m =3\Y = 1)=-^ 
P{X W =S\Y = \) = ^, P(X m =M\Y = \) = ^, P{X m =L\Y = \) = ^ 
p(x w =\\y=-\)=^, P(jr (,) =2|y=-i)=|, P(^r W) =3|y=-i)=| 
P(^r (J) = 5 |r=-i)=^, / >(^ (2) = M|y=-i)=|, p{x m =l\y=-\)=- 

对于给定的 * = (2,5/ 计算： 

P(Y = \)P(X W =2\Y = \)P(X W =5|y = l) = = J- = 0.0327 

v ^ 1 17 12 12 153 

尸 (r= -\)P(x 0) =2\ y =-\)P(x m =s|r=-i)=—=0.0610 

17 9 9 459 

由于户 (y=-i)/»pr ⑴ =2|y=-i)/» (尤 <2) =夕|/=_1)最大，所以 >>=_i. ■ 

本章概要 

1. 朴素贝叶斯法是典型的生成学习方法.生成方法由训练数据学习联合概 
率分布/ >( 尤， 7 ), 然后求得后验概率 分布尸 ( 7 | 尤 ）. 具体来说，利用训练数据学习 
尸 (Z 1 7) 和 P(X) 的估计，得到联合概率 分布： 

P{X,Y) = P(X)P(.X\Y) 

概率估计方法可以是极大似然估计或贝叶斯 估计： 

2. 朴素贝叶斯法的基本假设是条件独立性， 

P{X = x\Y = c k ) = P(X W = x m ，- ,X W =x w |7 = Cjk ) 

= Y[ p i xU) =x {i) \Y = c k ) 


这是一个较强的假设.由于这--假设，模型包含的条件概率的数量大为减少，朴 
素贝叶斯法的学习与预测大为简化.因而朴素贝叶斯法高效，且易于实现.其缺 
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点是分类的性能不一定很高. 

3. 朴素贝叶斯法利用贝叶斯定理与学到的联合概率模型进行分类预测. 
…… P ( Y ) P (^ X \ Y ) 
p{y]x) —n^-^p(x)P{x\Y) 


将输入 x 分到后验概率最大的 类少. 


>» = argmaxi > (y 


=c t )n^ y = J ： U) |y=c 4 ) 

;»> 


后验概率最大等价于 o - i 损失函数时的期望风险最小化. 

继续阅读 

朴素贝叶斯法的介绍可见文献[1， 2]. 朴素贝叶斯法中假设输入变量都是条件 
独立的，如果假设它们之间存在概率依存关系，模型就变成了贝叶斯网络，参见 
文献 [3]. 


4.1 用极大似然估计法推出朴素贝叶斯法中的概率估计公式 (4.8) 及公式 (4.9). 
4.2 用贝叶斯估计法推出朴素贝叶斯法中的概率估计公式 (4.10) 及公式 (4.11). 
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决策树 (decision tree ) 是一种基本的分类与回归方法.本章主要讨论用于分类 
的决策树.决策树模型呈树形结构，在分类问题中，表示基于特征对实例进行分类 
的过程.它可以认为是 if - then 规则的集合，也可以认为是定义在特征空间与类空 
间上的条 件概率 分布.其主要优点是模型具有可读性，分类速度快.学习时，利用 
训练数据，根据损失函数最小化的原则建立决策树模型.预测时，对新的数据，利 
用决策树模型进行分类.决策树学习通常包括3个 步骤： 特征选择、决策树的生成 
和决策树的修剪.这些决策树学习的思想主要来源于由 Quinlan 在1986年提出的 ID 3 
算法和1993年提出的 C 4.5 算法，以及由 Breiman 等人在1984年提出的 CART 算法. 

本章首先介绍决策树的基本概念，然后通过 ID 3 和 C 4.5 介绍特征的选择、决 
策树的生成以及决策树的修剪，最后介绍 CART 算法. 

5.1 决策树模型与学习 

5.1.1 决策树模型 

定义 5.1 (决策树）分类决策树模型是-种描述对实例进行分类的树形结 
构.决策树由结点 （ node ) 和有向边 （directed edge ) 组成.结点有两种类 型：内 
部结点 （internal node ) 和叶结点 （leaf node ). 内部结点表示一个特征或属性，叶 
结点表示一个类. 

用决策树分类，从根结点开始，对实例的某一特征进行测试，根据测试结果， 
将实例分配到其子结点：这时，每一个子结点对应着该特征的一个取值.如此递 
归地对实例进行测试并分配，直至达到叶结点.最后将实例分到叶结点的类中. 

图 5.1 是一个决策树的示意图.图中圆和方框分别表示内部结点和叶结点. 




5.1.2 决策树与 if - then 规则 
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可以将决策树看成一个 if-then 规则的集合.将决策树转换成 if-then 规则的 
过程是这 样的： 由决策树的根结点到叶结点的每一条路径构建一条 规则； 路径上 
内部结点的特征对应着规则的条件，而叶结点的类对应着规则的结论.决策树的 
路径或其对应的 if-then 规则集合具有一个重要的 性质: 互斥并且完备.这就是说， 
每一个实例都被一条路径或一条规则所覆盖，而且只被一条路径或一条规则所覆 
盖.这里所谓覆盖是指实例的特征与路径上的特征一致或实例满足规则的条件. 

5.1.3 决策树与条件概率分布 

决策树还表示给定特征条件下类的条件概率分布.这一条件概率分布定义在 
特征空间的一个划分 （ partition ) 上.将特征空间划分为互不相交的单元 （ cell ) 或 
区域 （ region ), 并在每个单元定义一个类的概率分布就构成了一个条件概率分 
布. 决策树的一条路径对应于划分中的一个单元.决策树所表示的条件概率分布 
由各个单元给定条件下类的条件概率分布组成.假设 X 为表示特征的随机变量， 
K 为表示类的随机变量，那么这个条件概率分布可以表示为尸(7|；0.义取值于 
给定划分下单元的集合，7取值于类的集合.各叶结点（单元）上的条件概率往 
往偏向某一个类，即属于某一类的概率较大.决策树分类时将该结点的实例强行 
分到条件概率大的那一类去. 

图 5.2 ( a ) 示意地表示了特征空间的一个划分.图中的大正方形表示特征空 
间.这个大正方形被若干个小矩形分割，每个小矩形表示一个单元.特征空间划 
分上的单元构成了一个集合，尤取值为单元的 集合. 为简单起见，假设只有两 
类: 正类和负类，即 K 取值为+1和 -1. 小矩形中的数字表示单元的类.图 5.2( b ) 
示意地表示特征空间划分确定时，特征（单元）给定条件下类的条件概率分布. 
图 5.2 ( b ) 中条件概率分布对应于图 5.2 ( a ) 的划分.当某个单元 c 的条件概率满 
足尸(7 = +1|^ = 4? )>0.5时，则认为这个单元属于正类，即落在这个单元的实例 
都被视为 正例. 图 5.2 ( c ) 为对应于图 5.2 ( b ) 中条件概率分布的决策树. 

5.1.4 决策树学习 

决策树学习，假设给定训练数据集 

^={(xi>yMx2 ， y2)>->(x f ,,y N )} 

其中，尸，… ，圹) T 为输入实例 ( 特征向量>，”为特征个数 ， y { 1 ， 2 ,".，/Q 
为类标记 ， i = iVT 为样本容量.学习的目标是根据给定的训练数据集构 

建一个决策树模型，使它能够对实例进行正确的分类. 



5.1 决策树模型与学习 



决策树学习本质上是从训练数据集中归纳出一组分类规则.与训练数据集不 
相矛盾的决策树（即能对训练数据进行正确分类的决策树）可能有多个，也可能 
一个也没有.我们需要的是一个与训练数据矛盾较小的决策树，同时具有很好的 
泛化能力.从另一个角度看，决策树学习是由训练数据集估计条件概率模型.基 
于特征空间划分的类的条件概率模型有无穷多个.我们选择的条件概率模型应该 
不仅对训练数据有很好的拟合，而且对未知数据有很好的预测. 

决策树学习用损失函数表示这一目标.如下所述，决策树学习的损失函数通常 
是正则化的极大似然函数.决策树学习的策略是以损失函数为目标函数的最小化. 

当损失函数确定以后，学习问题就变为在损失函数意义下选择最优决策树的 
问题. 因为从所有可能的决策树中选取最优决策树是 NP 完全问题，所以现实中 
决策树学习算法通常采用启发式方法，近似求解这一最优化问题.这样得到的决 
策树是次最优 （ sub ~ optimal ) 的. 

决策树学习的算法通常是一个递归地选择最优特征，并根据该特征对训练数 
据进行分割，使得对各个子数据集有一个最好的分类的过程.这一过程对应着对 
特征空间的划分，也对应着决策树的构建.开始，构建根结点，将所有训练数据 
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都放在根结点.选择一个最优特征，按照这一特征将训练数据集分割成子集，使 
得各个子集有一个在当前条件下最好的分类.如果这些子集已经能够被基本正确 
分类，那么构建叶结点，并将这些子集分到所对应的叶结点 中去； 如果还有子集 
不能被基本正确分类，那么就对这些子集选择新的最优特征，继续对其进行分割， 
构建相应的结点.如此递归地进行下去，直至所有训练数据子集被基本正确分类， 
或者没有合适的特征为止.最后每个子集都被分到叶结点上，即都有了明确的 
类.这就生成了一棵决策树. 

以上方法生成的决策树可能对训练数据有很好的分类能力，但对未知的测试 
数据却未必有很好的分类能力，即可能发生过拟合现象.我们需要对已生成的树 
自下而上进行剪枝，将树变得更简单，从而使它具有更好的泛化能力.具体地， 
就是去掉过于细分的叶结点，使其回退到父结点，甚至更高的结点，然后将父结 
点或更高的结点改为新的叶结点. 

如果特征数量很多，也可以在决策树学习开始的时候，对特征进行选择，只 
留下对训练数据有足够分类能力的特征. 

可以看出，决策树学习算法包含特征选择、决策树的生成与决策树的剪枝过 
程.由于决策树表示一个条件概率分布，所以深浅不同的决策树对应着不同复杂度 
的概率 模型. 决策树的生成对应于模型的局部选择，决策树的剪枝对应于模型的全 
局选择.决策树的生成只考虑局部最优，相对地，决策树的剪枝则考虑全局最优. 

决策树学习常用的算法有 ID 3、 C 4.5 与 CART , 下面结合这些算法分别叙述 
决策树学习的特征选择、决策树的生成和剪枝过程. 

5.2 特征选择 


5.2.1 特征选择问題 

特征选择在于选取对训练数据具有分类能力的特征.这样可以提髙决策树学 
习的 效率. 如果利用一个特征进行分类的结果与随机分类的结果没有很大差别， 
则称这个特征是没有分类能力的.经验上扔掉这样的特征对决策树学习的精度影 
响不大.通常特征选择的准则是信息增益或信息增益比. 

首先通过一个例子来说明特征选择问题. 

例 5.1® 表 5.1 是一个由15个样本组成的贷款申请训练数据.数据包括贷款 
申请人的4个特征（属 性)： 第1个特征是年龄，有3个可 能值： 育年，中年，老 
年； 第2个特征是有工作，有2个可能 值：是，否： 第3个特征是有自己的房子， 
有2个可能 值：是，否； 第4个特征是信贷情况，有3个可 能值： 非常好，好，一 
般. 表的最后一列是类别，是否同意贷款，取2个 值：是 ，否 • 


①此例取自参考文献 [5]. 
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非常好 

非常好 

非常好 

好 

好 

非常好 

一舣 


: i: 




好 

一般 

-般 

一般 


好 


信贷情况 
-般 


否 

否 

是 

是 

否 

否 

否 

是 

是 

是 

是 

是 

是 

是 

否 


有自己的房子 

否 

否 

是 

否 

否 

否 

是 

是 

是 

是 

是 

否 

否 

否 



希望通过所给的训练数据学习一个贷款申请的决策树，用以对未来的贷款申 
请进行分类，即当新的客户提出贷款申请时，根据申请人的特征利用决策树决定 
是否批准贷款申请. . 

特征选择是决定用哪个特征来划分特征空间. 

图 5.3 表示从表 5.1 数据学习到的两个可能的决策树，分别由两个不同特征 
的根结点构成.图 5.3 ( a ) 所示的根结点的特征是年龄，有3个取值，对应于不同 
的取值有不同的子结点.图 5.3 ( b ) 所示的根结点的特征是有工作，有2个取值, 
对应于不同的取值有不同的子结点.两个决策树都可以从此延续下去.问 题是: 
究竟选择哪个特征更好些？这就要求确定选择特征的准则.直观上，如果一个特 
征具有更好的分类能力，或者说，按照这一特征将训练数据集分割成子集，使得 
各个子集在当前条件下有最好的分类，那么就更应该选择这个特征.信息增益 
(information gain ) 就能够很好地表示这一直观的准则. 

• 年龄 有工作 參 

(a) (b) 

图 5.3 不同特征决定的不同决策树 


表 S .1 贷款申请样本数据表 
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5.2.2 信息增益 

为了便于说明，先给出熵与条件熵的定义. 

在信息论与概率统计中，熵 （entropy) 是表示随机变量不确定性的度量.设 
尤是一个取有限个值的离散随机变量，其概率分布为 
P(X = x i ) = p i , l • = l ，2,…，” 

则随机变量X的熵定义为 

HW-^p^ogp, (5.1) 

在式 (5.1) 中，若 凡 =0, 则定义 01og0 = 0. 通常，式 (5.1) 中的对数以 2 为底或 
以 e 为底（自然对数)，这时塘的单位分别称作比特 (bit) 或纳特 （nat). 由定义可 
知，熵只依赖于/的分布，而与尤的取值无关，所以也可将X 的熵记作/即 

_ =- 乞 由 Pl (5.2) 

M 

熵越大，随机变童的不确定性就越大.从定义可验证 

0^H(j))^\ogn (5.3) 

当随机变量只取两个值，例如1, 0时，即X的分布为 

P(X = \) = p , P{X = Q ) = \- p , 矣 1 

熵为 

H(P) = -plog 2 P-0-p)logj(l-/7) (5.4) 

这时，熵/ /(/>) 随概率 p 变化的曲线如图 5.4 所示（单位为比特). 



图 5.4 分布为贝努利分布时熵与概率的关系 

当/» = 0或 卩=1 时 i /(/») = 0, 随机变童完全没有不确 定性. 当； 7 = 0.5 时， 
H ( p ) = \, 熵取值最大，随机变量不确定性最大. 




5.2 特征选择 


设有随机变量(尤， X ),其联合概率分布为 

P(X = x l ,Y = y J ) = p i/ , :_ = 1，2 ,…，”： y = l ,2,•••,/» 

条件焴 H ( Y \ X ) 表示在已知随机变量尤的条件下随机变量7的不确定性.随机变 
量尤给定的条件下随机变量 y 的条件熵 (conditional entropy ) H { Y \ X ), 定义为 
X 给定条件下^的条件概率分布的熵对/的数学期望 

l^) = Z PW I 义 = A ) (5-5) 

这里 I Pt = P(,X = x t ), l • = l ，2，…，《 . 

当熵和条件熵中的概率由数据估计（特别是极大似然估计）得到时，所对应 
的摘与条件炮分别称为经验倘 (empirical entropy ) 和经验条件熵 （empirical 
conditional entropy ). 此时，如果有0概率，令0 log 0 = 0 . 

信息增益 （information gain ) 表示得知特征/的信息而使得类 K 的信息的不 
确定性减少的程度. 

定义 5.2( 信息增益）特征 W 对训练数据集的信息增益以4)，定义为 
集合 /) 的经验熵 H ( D ) 与特征 Z 给定条件下 Z ) 的经验条件熵 H{D | J ) 之差，即 
g ( D , A ) = H ( D )- H ( D \ A ) (5.6) 

—般地，熵 H ( Y ) 与条件熵 H ( Y \ X ) 之差称为互信息 （mutual information ). 决 
策树学习中的信息增益等价于训练数据集中类与特征的互信息. 

决策树学习应用信息增益准则选择特征.给定训练数据集 Z ) 和特征经验 
熵 H ( D ) 表示对数据集 £) 进行分类的不确定性.而经验条件熵 H ( D \ A ) 表示在特 
征4给定的条件下对数据集 D 进行分类的不确定性.那么它们的差，即信息增益， 
就表示由于特征^4而使得对数据集 Z ) 的分类的不确定性减少的程度.显然，对于 
数据集 Z ) 而言，信息增益依赖于特征，不同的特征往往具有不同的信息增益.信 
息增益大的特征具有更强的分类能力. 

根据信息增益准则的特征选择方 法是： 对训练数据集（或子集） D , 计算其 
每个特征的信息增益，并比较它们的大小，选择信息增益最大的特征. 

设训练数据集为 Z ), | Z ?| 表示其样本容量，即样本个数.设有 A ： 个类 C t ，* = 
1,2,—，尤， IC * I 为属于类 Q 的样本个数 ， |；|CJ = | Z ?|. 设特征4有/!个不同的 
取值{«!，％，…，根据特征/的取值将分为《个子集，… ，久， \ D t \% 
A 的样本个数，； £ lA |=| ZJ |. 记子集 A 中属于类 Q 的样本的集合为仏，即 
A *= Anc t , 11 为仏的样本 个数. 于是信息增益的算法 如下： 

算法 S .1 (信息增益的算法） 

输入： 训练数据集 D 和特征 
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输出： 特征 J 对训练数据集£>的信息增益 g(A4. 

(1) 计算数据集 Z? 的经验熵 "(/?) 

H ( D ) = -T ^log 2 (5.7) 

S 2 | Z )| 

(2) 计算特征 X 对数据集 Z) 的经验条件熵 "(Z?M) 

H(DlA)= ±m HW -..tm±\^ loe ^ (5,, 

(3) 计算信息增益 

g ( D , A ) = H ( D )~ H ( D \ A ) (5.9) ■ 

例 5.2 对表 5.1 所给的训练数据集 £), 根据信息增益准则选择最优特征. 

解首先计算经验熵/ /(/)). 

W(D) = -^log 2 ^-^log 2 A = 0 .971 

然后计算各特征对数据集 Z) 的信息增益.分别以4, 為，4表示年龄、 
有工作、有自己的房子和信贷情况4个特征，则 
( 1 ) 

容 (A4) = // ⑼-[吾 "(A)+ 吉丑 (A)+^"(A)] 

+ ^(-f lofc H lo8i f) + ^(-7 iog 44 lo& ?]] 

= 0.971 — 0.888 = 0.083 

这里 A，A, A 分别是 d 中4 (年龄）取值为青年、中年和老年的样本子集.类 
似地， 

( 2 ) 

g(D ， A) = h(D) - 洁哪 ) + 》 (a) ] 

= 0.971-[A x0+ ^-A log; _t_A logi Ajj = 0 .324 
(3) 

g(D > 4) = 0.971-^x0 + ^-|log 2 |-|log 2 |jj 
= 0.971-0.551 = 0.420 



5.3 决策树的生成 


(4) 


g { D , A A ) = 0.971- 0.608 = 0.363 

最后，比较各特征的信息增益值.由于特征為（有自己的房子）的信息增益 
值最大，所以选择特征為作为最优特征. ■ 

5.2.3 信息増益比 


信息增益值的大小是相对于训练数据集而言的，并没有绝对意义.在分类问 
题困难时，也就是说在训练数据集的经验熵大的时候，信息增益值会偏大.反之， 
信息增益值会 偏小. 使用信息增益比 （information gain ratio ) 可以对这一问题进 
行校正.这是特征选择的另一准则. 

定义 5.3 ( 信息增益比）特征 J 对训练数据集 Z ) 的信息增益比定义 
为其信息增益 g ( A 4 与训练数据集 Z ) 的经验熵好 ( Z )) 之比： 


g»{D,A) = 


g ( D , A ) 

H{D) 


(5.10) 


5.3 决策树的生成 


本节将介绍决策树学习的生成算法.首先介绍 ID 3 的生成算法，然后再介绍 
C 4.5 中的生成算法.这些都是决策树学习的经典算法. 

5 J .1 ID 3 算法 

ID 3 算法的核心是在决策树各个结点上应用信息增益准则选择特征，递归地 
构建决策树.具体方法是：从根结点 （root node ) 开始，对结点计算所有可能的 
特征的信息增益，选择信息增益最大的特征作为结点的特征，由该特征的不同取 
值建立子 结点： 再对子结点递归地调用以上方法，构建决 策树； 直到所有特征的 
信息增益均很小或没有特征可以选择为止.最后得到一个决策树 . ID 3 相当于用 
极大似然法进行概率模型的选择. 

算法 5.2 ( ID 3 算法） 

输入 •- 训练数据集 Z ), 特征集阈值 
输出： 决策树 r . 

(1) 若 z ? 中所有实例属于同一类 c *, 则7•为单结点树，并将类(^作为该结 
点的类标记，返回 r ; 

(2) 若 4 = 0 ，则 r 为单结点树，并将 £) 中实例数最大的类 c t 作为该结点的 
类标记，返回 r : 
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(3) 否则，按算法 5.1 计算4中各特征对 Z ) 的信息增益，选择信息增益最大 
的特征 

(4) 如果\的信息增益小于阈值 f , 则置 r 为单结点树，并将£>中实例数最 
大的类&作为该结点的类标记，返回 

(5) 否则，对4的每一可能值依、=4将 Z 5 分割为若干非空子集 A ,将 
A 中实例数最大的类作为标记，构建子结点，由结点及其子结点构成树 r , 返回 r ; 

(6) 对第 I •个子结点，以^为训练集，以为特征集，递归地调用 

步⑴〜 步⑶，得到子树7；,返回 7；. ■ 

例 5.3 对表 5.1 的训练数据集，利用 ID 3 算法建立决策树. 

解利用例 5.2 的结果，由于特征美（有自己的房子）的信息增益值最大，所 
以选择 特征鴻 作为根结点的特征.它将训练数据集划分为两个子集孕（名取 
值为“是”）和马（為取值为“否”).由于马只有同一类的样本点，所以它成 
为一个叶结点，结点的类标记为“是 

对/) 2 则需从特征岣（年龄)，為（有工作）和次（信贷情况）中选择新的特 
征.计算各个特征的信息 增益： 

g ( D 2 ， 4 ) = H ( D 2 )~ H ( D 2 14) = 0.918-0.667 = 0.251 
g ( D 2 ， 4) = H ( D 2 )- H ( D 2 \ A ,) = 0 . 91 % 
g ( D 2 , A ,) = i /( A ) ⑷ = 0.474 

选择信息增益最大的特征 4 (有工作）作为结点的特征.由于奚有两个可能取 
值，从这一结点引出两个子 结点： 一个对应“是”（有工作）的子结点，包含3 
个样本，它们属 于同一 类，所以这是一个叶结点，类标记为‘‘ 是”； 另一个是对 
应“否”（无工作）的子结点，包含6个样本，它们也属于同一类，所以这也是 
一个叶结点，类标记为“否”. 

这样生成一个如图 5.5 所示的决策树.该决策树只用了两个特征（有两个内 
部结点). ■ 


有自己的房子 




5.4 决策树的剪枝 


ID 3 算法只有树的生成，所以该算法生成的树容易产生过拟合. 

5.3.2 C 4. S 的生成算法 

C 4.5 算法与 ID 3 算法相似， C 4.5 算法对 ID 3 算法进行了改进. C 4.5 在生成 
的过程中，用信息增益比来选择特征. 

算法 5.3 ( C 4. S 的生成算法） 

输入：训练数据集 Z 5, 特征集阈值 
输出： 决策树 r . 

Cl ) 如果 d 中所有实例属于同一类 c t , 则置 r 为单结点树，并将 c t 作为该 
结点的类，返回 r ; 

(2) 如果 4 = 0 ,则置 r 为单结点树，并将£>中实例数最大的类&作为该结 
点的类，返回7; 

(3) 否则，按式 (5.10) 计算^中各特征对 Z 5 的信息增益比，选择信息增益比 
最大的特征 

(4) 如果4的信息增益比小于阈值£,则置 r 为单结点树，并将/中实例数 
最大的类 Q 作为该结点的类，返回7: 

(5) 否则，对4的每一可能值 a ,， 依4=4将 D 分割为子集若千非空忍，将 
A 中实例数最大的类作为标记，构建子结点，由结点及其子结点构成树 r , 返回乃 

(6) 对结点/，以 A 为训练集，以为特征集，递归地调用步 (1) 〜步(5)， 

得到子树7；,返回 7；. ■ 


5.4 决策树的剪枝 

决策树生成算法递归地产生决策树，直到不能继续下去为止.这样产生的树 
往往对训练数据的分类很准确，但对未知的测试数据的分类却没有那么准确，即 
出现过拟合 现象. 过拟合的原因在于学习时过多地考虑如何提高对训练数据的正 
确分类，从而构建出过于复杂的决策树.解决这个问题的办法是考虑决策树的复 
杂度，对己生成的决策树进行简化. 

在决策树学习中将已生成的树进行简化的过程称为剪枝 ( pruning ). 具体地， 
剪枝从已生成的树上裁掉一些子树或叶结点，并将其根结点或父结点作为新的叶 
结点，从而简化分类树模型. 

本节介绍一种简单的决策树学习的剪枝算法. 

决策树的剪枝往往通过极小化决策树整体的损失函数 ( lossfimction ) 或代价 
函数 （ costfimction ) 来实现.设树 T 的叶结点个数为|7|, /是树 r 的叶结点，该 
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叶结点有 M 个样本点，其中々类的样本点有乂个， jt = i ，2, …，尺， #( r ) 为叶结 
点/上的经验熵， a 彡0为参数，则决策树学习的损失函数可以定义为 


c a ( r )= X ^ MT)+ctiri 

(5.11) 

其中经验熵为 



(5.12) 

在损失函数中，将式 (5.11) 右端的第1项记作 


C ( T ) = (7) = log 令 

»=i i-i *=i 

(5.13) 

这时有 


C a ( T ) = C ( T ) + a \ T \ 

(5.14) 


式 (5. 〖4)中， c ( r ) 表示模型对训练数据的预测误差，即模型与训练数据的拟合程 
度， m 表示模型复杂度，参数 a 彡0控制两者之间的 影响. 较大的 a 促使选择较 
简单的模型（树)，较小的 or 促使选择较复杂的模型（树 ) .a = 0 意味着只考虑 
模型与训练数据的拟合程度，不考虑模型的复杂度. 

剪枝，就是当 or 确定时，选择损失函数最小的模型，即损失函数最小的子 
树.当值确定时，子树越大，往往与训练数据的拟合越好，但是模型的复杂度 
就越高：相反，子树越小，模型的复杂度就越低，但是往往与训练数据的拟合不 
好.损失函数正好表示了对两者的平衡. 

可以看出，决策树生成只考虑了通过提高信息增益（或信息增益比）对训练 
数据进行更好的拟合.而决策树剪枝通过优化损失函数还考虑了减小模型复杂 
度. 决策树生成学习局部的模型，而决策树剪枝学习整体的模型. 

式 (5.11) 或式 (5.14) 定义的损失函数的极小化等价于正则化的极大似然估 
计.所以，利用损失函数最小原则进行剪枝就是用正则化的极大似然估计进行模 
型选择. 

图 5.6 是决策树剪枝过程的示意图.下面介绍剪枝算法. 

算法 5.4 (树的剪枝算法） 

输入：生成算法产生的整个树 T , 参数 

输出： 修剪后的子树7； . 

(1) 计算每个结点的经验熵. 

(2) 递归地从树的叶结点向上回缩. 
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图 5.6 决策树的剪枝 


设一组叶结点回缩到其父结点之前与之后的整体树分别为 r a 与 T , ,其对应 
的损失函数值分别是与如果 

C a ( T A )^ C a ( T B ) (5.15) 

则进行剪枝，即将父结点变为新的叶结点. 

(3) 返回 （2), 直至不能继续为止，得到损失函数最小的子树7； . ■ 

注意，式 (5.15) 只需考虑两个树的损失函数的差，其计算可以在局部进行.所 
以，决策树的剪枝算法可以由一种动态规划的算法实现.类似的动态规划算法可 
参见文献 [10]. 


5.5 CAJRT 算法 


分类与回归树 (classification and regression tree , CART ) 模型由 Breiman 等 
人在 1984 年提出，是应用广泛的决策树学习方法. CART 同样由特征选择、树 
的生成及剪枝组成，既可以用于分类也可以用于回归.以下将用于分类与回归的 
树统称为决策树. 

CART 是在给定输入随机变量尤条件下输出随机变量 F 的条件概率分布的 
学习方法. CART 假设决策树是二叉树，内部结点特征的取值为“是”和“否”，左 
分支是取值为“是”的分支，右分支是取值为“否”的分支.这样的决策树等价于 
递归地二分每个特征，将输入空间即特征空间划分为有限个单元，并在这些单元 
上确定预测的概率分布，也就是在输入给定的条件下输出的条件概率分布. 

CART 算法由以下两步 组成： 

Cl ) 决策树 生成： 基于训练数据集生成决策树，生成的决策树要尽量大： 
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(2) 决策树剪枝：用验证数据集对己生成的树进行剪枝并选择最优子树，这 
时用损失函数最小作为剪枝的标准. 

5.5.1 CART 生成 

决策树的生成就是递归地构建二叉决策树的过程.对回归树用平方误差最小化 
准则，对分类树用基尼指数 （Gini index ) 最小化准则，进行特征选择，生成二叉树. 
1. 回归树的生成 

假 设尤与 y 分别为输入和输出变量，并且 y 是连续变量，给定训练数据集 
{(Wl) ， (W 2 ) ， .. ， C«Ar,>V)} 

考虑如何生成回归树. 

一个回归树对应着输入空间（即特征空间）的一个划分以及在划分的单元上 
的输出值.假设己将输入空间划分为 M 个 单元尺，尽, 匕，并且在每个单元上 
有一个固定的输出值于是回归树模型可表示为 

/W = 2 X /( xe/U (5.16) 

«=i 

当输入空间的划分确定时，可以用平方误差乏；来表示回归树对 
于训练数据的预测误差，用平方误差最小的准求解每个单元上的最优输出 
值.易知，单元圪上 的气的 最优值匕是圪上的所有输入实例; c , 对应的输出 x 的 
均值，即 

c m = avc(.y l \x l GR m ) (5.17) 

问题是怎样对输入空间进行划分.这里采用启发式的方法，选择第 J 个变量 
x G ) 和它取的值 s , 作为切分变量 （ splittingvariable ) 和切分点 （ splittingpoint )， 
并定义两个 区域： 

= 和 /?j(y,s) = {x|x (y) >s} (5.18) 

然后寻找最优切分变量 y 和最优切分点具体地，求解 

—min E {y,~(\) 2 +rTUD Y (y,-^) 2 (5.19) 

"L q ㈣ oo ^ 娜 cm) 」 

对固定输入变量 _/ 可以找到最优切分点 i 

A = aveCK , | 易 €^ C /， j )) 和 (5.20) 

遍历所有输入变量，找到最优的切分变量构成一个对 C /». 依此将输入空间 
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划分为两个区域.接着，对每个区域重复上述划分过程，直到满足停止条件为 
止.这样就生成一棵回归树.这样的回归树通常称为最小二乘回归树 (least squares 
regression tree ), 现将算法叙述如下： 

算法 5 .S (最小二乘回归树生成算法） 

输入： 训练数据集 
输出：回归树/( X ). 

在训练数据集所在的输入空间中，递归地将每个区域划分为两个子区域并决 
定每个子区域上的输出值，构建二叉决 策树： 

(1) 选择最优切分变董:/与切分点^求解 

njin min 乙 （^- c^+min 乙 iy ,~ c 2 ) 2 (5.21) 

遍历变量_/，对固定的切分变量 y 扫描切分点选择使式 (5.21) 达到最小 
值的对 (_/». 

(2) 用选定的对 ( y ，4 划分区域并决定相应的输 出值： 

R , U , s ) = {x\x U) ^s}, R 2 ( j , s ) = {x\x U) >s} 

士 Z 乃，奸心， m = l > 2 

(3) 继续对两个子区域调用步骤 （1), (2), 直至满足停止条件. 

(4) 将输入空间划分为 A / 个区域 巧 ，氏，…，心，生成决 策树： 


2. 分类树的生成 

分类树用基尼指数选择最优特征，同时决定该特征的最优二值切分点. 

定义 5.4 (基尼指数）分类问题中，假设有 A ： 个类，样本点属于第; t 类的概 
率为 A , 则概率分布的基尼指数定义为 

* K 

Gim(p) = X AO - A ) = 1 -'LpI (5.22) 

*=i *=i 

对于二类分类问题，若样本点属于第1个类的概率是 p , 则概率分布的基尼指数为 
Gini (/>) = 2p(l^p) (5.23) 

对于给定的样本集合 Z ), 其基尼指数为 

°^ ( 0 )= 1 4 (| 1 |) ( 5 . 24 ) 

这里， C * 是£>中属于第 * 类的样本子集，尺是类的个数. 
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如果样本集合根据特征4是否取某一可能值被分割成 A 和 A 两部分，即 
A ={(x ， _v)eZ)|i4(*) = fl} ， D 2 =D-D l 
则在特征 j 的条件下，集合 D 的基尼指数定义为 

Gini ( A ^) =胃咖沿)+胃 Gini ( D 2 ) (5.25) 

基尼指数 Gini ( D ) 表示集合 Z ) 的不确定性，基尼指数 Gini ( A 4 表示经 J 分割 
后集合 Z ) 的不确定性.基尼指数值越大，样本集合的不确定性也就越大，这一点 
与熵相似. 

图 5.7 显示二类分类问题中基尼指数 Gini (/;) 、 熵（单位比特）之半 (的和 

分类误差率的关系.横坐标表示概率/»,纵坐标表示损失.可以看出基尼指数和 
熵之半的曲线很接近，都可以近似地代表分类误差率. 

0.5 
0.4 
0.3 
0.2 
0.1 
0.0 

0.0 0.2 0.4 0.6 0.8 1.0 

P 

图 5.7 二类分类中基尼指数、熵之半和分类误差率的关系 



算法 5.6 (CART 生成算法） 

输入：训练数据集 Z ), 停止计算的 条件； 

输出： CART 决策树. 

根据训练数据集，从根结点开始，递归地对每个结点进行以下操作，构建二 
叉决 策树： 

(1) 设结点的训练数据集为 Z ), 计算现有特征对该数据集的基尼指数.此时， 
对每一个特征对其可能取的每个值根据样本点对4 =^的测试为“是”或 
“否”将 D 分割成/^和乌两部分，利用式 (5.25) 计算 J = 时的基尼指数. 

(2) 在所有可能的特征^以及它们所有可能的切分点 a 中，选择基尼指数最 
小的特征及其对应的切分点作为最优特征与最优切分点.依最优特征与最优切分 
点，从现结点生成两个子结点，将训练数据集依特征分配到两个子结点中去. 





5.5 CART 算法 


71 


(3) 对两个子结点递归地调用 （1), (2), 直至满足停止条件. 

(4) 生成 CART 决策树. ■ 

算法停止计算的条件是结点中的样本个数小于预定阈值，或样本集的基尼指 

数小于预定阈值（样本基本属于同一类)，或者没有更多特征. 

例 5.4 根据表 5.1 所给训练数据集，应用 CART 算法生成决策树. 

解首先计算各特征的基尼指数，选择最优特征以及其最优切分点.仍采用 
例 5.2 的记号，分别以4，美，美，4表示年龄、有工作、有自己的房子和信贷 
情况4个特征，并以1, 2, 3表示年龄的值为青年、中年和老年，以1，2表示 
有工作和有自己的房子的值为是和否，以1, 2, 3表示信贷情况的值为非常好、好 
和一般. 

求特征4的基尼 指数： 

咖 ㈣ = i )4( 2 +H)) + S 2x M i -iS = 。 44 

Oini ( A ^ =2) = 0.48 
Gini ( D , ^4, =3) = 0.44 

由于 Gini ( A 4= l ) 和 Gini ( A ^=3) 相等，且最小，所以岣=1和岣=3都可 
以选作4的最优切分点. 

求特征 <和4的基尼 指数： 

Gini(A 4=1) = 0.32 
Gini(A ^3=1) = 0.27 

由于為和4只有一个切分点，所以它们就是最优切分点. 

求特征4的基尼 指数： 


Gini ( A 44= l ) = 0.36 
Gini ( A 4=2) = 0.47 
Gini ( A ^=3) = 0.32 

Gini ( D ,4 = 3) 最小，所以 4 = 3 为次的最优切分点. 

在 4, 4, 為， 4 几个特征中， Gini(A 為=1) = 0.27最小，所以选择特征為为 
最优特征，為=1为其最优切分点.于是根结点生成两个子结点,一个是叶结点.对 
另一个结点继续使用以上方法在冬，么中选择最优特征及其最优切分点，结 
果是 4=1. 依此计算得知，所得结点都是叶结点. ■ 

对于本问题，按照 CART 算法所生成的决策树与按照 ID 3 算法所生成的决策 
树完全一致. 
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5*5.2 CART 剪枝 

CART 剪枝算法从“完全生长”的决策树的底端剪去一些子树，使决策树变小 
(模型变简单)，从而能够对未知数据有更准确的 预测. CART 剪枝算法由两步组 
成： 首先从生成算法产生的决策树 I 底端开始不断剪枝，直到7；的根结点，形成 
一个子树序列…， 7；} :然后通过交叉验证法在独立的验证数据集上对子树 
序列进行测试，从中选择最优 子树. 

1. 剪枝，形成一个子树序列 

在剪枝过程中，计算子树的损失 函数： 

C 0 (D = C ( r )+ a | r | (5.26) 

其中， r 为任意子树， c ( r ) 为对训练数据的预测误差（如基尼指数），|7*|为子 
树的叶结点个数， a 多 0 为参数， c B ( r ) 为参数是 a 时的子树 r 的整体损失.参 
数 a 权衡训练数据的拟合程度与模型的复杂度. 

对固定的《，一定存在使损失函数 c a ( r ) 最小的子树，将其表示为 r a . r a 在 
损失函数最小的意义下是最优的.容易验证这样的最优子树是唯一的.当 
a 大的时候，最优子树7； 偏小； 当 cr 小的时候，最优子树7；偏大.极端情况，当 
a = 0 时，整体树是最优的.当时，根结点组成的单结点树是最优的. 

Breiman 等人证明：可以用递归的方法对树进行剪枝.将 a 从小增大，0 = 
<ar 0 <«1 <•••<«, <+«• ,产生一系列的区间[0),0^),/ = 0,1，._.，《;剪枝得到的子树 
序列对应着区间邮 ㈣ ，心），沁0,1，〜,》的最优子树序列讥,7；，*"，7；},序列中 
的子树是嵌套的. 

具体地，从整体树 r 。 开始剪枝.对；的任意内部结点以/为单结点树的 
损失函数是 

C a (0 = C (0+« (5.27) 

以/为根结点的子树7；的损失函数是 

C a ( T ,) = C ( T ,) + a \ T l \ (5.28) 

当 tf = 0 及 a 充分小时，有不等式 

C a { T ,)< C a { t ) (5.29) 

当 a 增大时，在某一 a 有 

C a ( T ,) = C a ( t ) (5.30) 

当 a 再增大时，不等式 (5.29) 反向 ., 7；与/有相同的损 

I 7 ) I -1 

失函数值，而（的结点少，因此/比7；更可取，对7；进行剪枝. 



本章概要 


为此，对7；中每一内部结点计算 


(5.31) 


它表示剪枝后整体损失函数减少的程度.在7；中剪去#0最小的7；，将得到的子 
树作为7；，同时将最小的 g (0 设为 a ；. 7；为区间[«1，巧）的最优子树. 

如此剪枝下去，直至得到根结点.在这一过程中，不断地增加 or 的值，产生 
新的区间. 


2. 在剪枝得到的子树序列 r 0 ,7；,-, r B 中通过交叉验证选取最优子树7； 


具体地，利用独立的验证数据集，测试子树序列 r D , 7；, •..,：?； 中各棵子树的平 
方误差或基尼 指数. 平方误差或基尼指数最小的决策树被认为是最优的决策 
树. 在子树序列中，每棵子树7；，7 2 ,…，7；都对应于一个参数所以，当 
最优子树7；确定时，对应的 珥也确 定了，即得到最优决策树 7；. 

现在写出 CART 剪枝算法. 

算法 5.7 (CART 剪枝算法） 

输入： CART 算法生成的决策树7；; 

输出： 最优决策树 7；. 

(1) 设* = 0 ， T = T 0 . 

(2) 设0? = +«> . 

(3) 自下而上地对各内部结点/计算 CCQ , |7；|以及 


g(0 = 


C ( t )- C { T ,) 
肉 H 


ar = min ( a , g (0) 


这里，2 ； 表示以/为根结点的子树， C(7；) 是对训练数据的预测误差，|7；|是7 ； 的 
叶结点个数. 

(4) 自上而下地访问内部结点 f ， 如果有 g ( r ) = a , 进行剪枝，并对叶结点 r 
以多数表决法决定其类，得到树7\ 

(5) 设 * =灰 + 1， a k = a , T k = T . 

(6) 如果7不是由根结点单独构成的树，则回到步骤 (4). 

(7) 采用交叉验证法在子树序列 r D ， 7 ；， …,7 ； 中选取最优子树 7；. ■ 

本章概要 


1. 分类决策树模型是表示基于特征对实例进行分类的树形结构.决策树可 
以转换成一个 if - then 规则的集合，也可以看作是定义在特征空间划分上的类的条 
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件概率分布. 

2. 决策树学习旨在构建一个与训练数据拟合很好，并且复杂度小的决策 
树.因为从可能的决策树中直接选取最优决策树是 NP 完全问题.现实中采用启 
发式方法学习次优的决策树. 

决策树学习算法包括3部分：特征选择、树的生成和树的剪枝.常用的算法 
有 ID 3、 C 4.5 和 CART . 

3. 特征选择的目的在于选取对训练数据能够分类的特征.特征选择的关键 
是其准则.常用的准则 如下： 

( 1 ) 样本集合 D 对特征4的信息增益 （ ID 3) 


g(D,A) = H(D)-H(D\A) 

w)= -總 帶 

H{D\A)^ 總卿 


其中，是数据集£>的熵， //(A) 是数据集 A 的熵，"(0|4是数据集£)对 
特征4的条件熵. A 是 D 中特征4取第:•个值的样本子集，是£>中属于第* 
类的样本子集.》是特征 d 取值的个数，尺是类的个数. 

(2) 样本集合 D 对特征4的信息增益比 （C4.5) 

_ gOM) 

H(D) 


g R {D,A) = 


其中， g ( Z ),4 是信息增益，汉(0)是数据集 Z ) 的熵. 

(3) 样本集合 i ) 的基尼指数 ( CART ) 


Gini ( Z )) = 1-^ 




特征 J 条件下集合 Z ) 的基尼 指数: 


Gini ( A ^) 




Gini ( D 2 ) 


4. 决策树的生成.通常使用信息增益最大、信息增益比最大或基尼指数最 
小作为特征选择的准则.决策树的生成往往通过计算信息增益或其他指标，从根 
结点开始，递归地产生决策树.这相当于用信息增益或其他准则不断地选取局部 


最优的特征，或将训练集分割为能够基本正确分类的子集. 

5. 决策树的 剪枝. 由于生成的决策树存在过拟合问题，需要对它进行剪枝，以 
简化学到的决策树.决策树的剪枝，往往从己生成的树上剪掉一些叶结点或叶结 
点以上的子树，并将其父结点或根结点作为新的叶结点，从而简化生成的决策树. 
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继续阅读 

介绍决策树学习方法的文献很多，关于 ID 3 可见文献 [1], C 4.5 可见文献 [2], 
CART 可见文献 [3,4]. 决策树学习一般性介绍可见文献 [5 〜 7]. 与决策树类似的 
分类方法还有决策列表 （decision list ). 决策列表与决策树可以相互转换 [8] ，决策 
列表的学习方法可参见文献 [9]. 

习 题 


5.1 根据表 5.1 所给的训练数据集，利用信息增益比 （ C 4.5 算法）生成决策树. 
5.2 已知如表 5.2 所示的训练数据，试用平方误差损失准则生成一个二叉回归树. 

表 S .2 训练数据表 


x ' 1 

i 

2 

3 

wm 

mm 

6 

7 

8 

9 

10 

yi i 

4.50 

4.75 

4.91 

E9 


7.05 

7.90 | 

8.23 

8.70 

9.00 


5.3 证明 CART 剪枝算法中，当《确定时，存在唯一的最小子树7；使损失函数 
c „( r ) 最小. 

5.4 证明 CART 剪枝算法中求出的子树序列讥，7；，.“,7；}分别是区间加味4 +1 ) 
的最优子树 G ， 这里 i = 0， l, 0 = « 0 <«, <+ oo . 
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第 6 章逻辑斯谛回归与最大撕模型 


逻辑斯谛回归 （logistic regression ) 是统计学习中的经典分类方法.最大熵是 
概率模型学习的一个准则,将其推广到分类问题得到最大熵模型 (maximum entropy 
model ). 逻辑斯谛回归模型与最大熵模型都属于对数线性 模型. 本章首先介绍逻 
辑斯谦回归模型，然后介绍最大熵模型，最后讲述逻辑斯谛回归与最大熵模型的 
学习算法，包括改进的迭代尺度算法和拟牛顿法. 

6.1 逻辑斯谛回归模型 

6.1.1 逻辑斯谛分布 

首先介绍逻辑斯诗分布 （logistic distribution ). 

定义 6.1 (逻辑斯谛分布）设; f 是连续随机变童， I 服从逻辑斯谛分布是指 
尤具有下列分布函数和密度函数： 


Fix )- 


(6.1) 

m 

t e -(*-/ i)/r 

F(X) ~ yil + c ^-^) 2 

(6.2) 


式中，//为位置参数， f >0 为形状参数. 

逻辑斯谛分布的密度函数 /(*) 和分布函数的图形如图 6.1 所示.分布函 
数属于逻辑斯谛函数，其图形是一条 S 形曲线 （sigmoid curve ). 该曲线以点&/，£) 
为中心对称，即满足 

F(-x+//) _ 去 = -F(x-//) + ^ 

曲线在中心附近增长速度较快，在两端增长速度较慢.形状参数 y 的值越小，曲 
线在中心附近增长得越快. 

mm 


图 6.1 逻辑斯谛分布的密度函数与分布函数 
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6 . 1.2 二项逻辑斯滞回归模型 


二项逻辑斯帝回归模型 （binomial logistic regression model ) 是一种分类模型， 
由条件概率分布|尤)表示,形式为参数化的逻辑斯谛分布.这里，随机变量 X 
取值为实数，随机变量 y 取值为1或 0. 我们通过监督学习的方法来估计模型参数. 

定义 6.2 (逻辑斯谛回归模型）二项逻辑斯谛回归模型是如下的条件概率 
分布： 


户(7 = 1|小 


/*(r=o|x )： 


exp(>v.^ + fc) 


l + exp(w». 
1 


+ b ) 


(6.3) 


(6.4) 


l + exp(H>.jr+A) 

这里， xeR ” 是 输入， {0 ,1} 是输出， weR 1 ■和 6 eR 是参数， w 称为权值向 
量，称为偏置， w . x 为 h ■和; t 的内积. 


对于给定的输入实例 x ，按照式 (6.3) 和式 (6.4) 可以求得戶 (r = l |: e ) 和 
P(Y = 0\ x ). 逻辑斯谛回归比较两个条件概率值的大小，将实例 x 分到概率值较 
大的那一类. 

有时为了方便，将权值向量和输入向量加以扩充，仍记作 W , X ,即 
w < 2 \-, w M , b ) T , x = ( x il \ x i 2 \-, x lH ) , iy . 这时，逻辑斯谛回归模型 如下： 


W-1W- 吨 ― 

(6.5) 

l+exp(w.x) 

P(y = 0|x) = - —— \ ~- 

(6.6) 

l + exp(w.x) 


现在考査逻辑斯谛回归模型的 特点. 一个事件的几率 （ odds ) 是指该事件发 
生的概率与该事件不发生的概率的比值.如果事件发生的概率是 P , 那么该事件 

的几率是该事件的对数几率 （log odds ) 或 logit 函数是 


1— 六 

对逻辑斯谛回归而言，由式 (6.5) 与式 (6.6) 得 


log . 


户 ( y = lu ) _ 

- P ( r = i | x )~ 


这就是说，在逻辑斯谛回归模型中，输出 y = l 的对数几率是输入 X 的线性函数. 
或者说，输出 F = 1 的对数几率是由输入; C 的线性函数表示的模型，即逻辑斯谛回 
归模型. 

换一个角度看，考虑对输入 X 进行分类的线性函数 VV.X ， 其值域为实数域. 



6.1 逻辑斯谛回归模型 


注意，这里 xeR ^ welT 1 . 通过逻辑斯谛回归模型定义式 (6.5) 可以将线性函 


数 w •: c 转换为概率: 


P(X = l[x) = 


exppv.j：) 
l + exp(w«Ar) 


这时，线性函数的值越接近正无穷，概率值就越接近1;线性函数的值越接近负 
无穷，概率值就越接近0 ( 如图 6.1 所示).这样的模型就是逻辑斯谛回归模型 • 


6.1.3 模型参数估计 

逻辑斯谛回归模型学习时，对于给定的训练数据集…, 
( x N , y N )} , 其中， x ^ R ", 乃 e {0, l }， 可以应用极大似然估计法估计模型参数，从 
而得到逻辑斯谛回归模型. 

设： P(Y = \\ x )= n { x ) , P(y = a \ x )=\- n ( < x ) 

似然函数为 

n [ 啦 ) 啦 ) 

i-l 

对数似然函数为 

i ( w ) = XLVi log ^(* ( ) + (1 -只 ） log ( l — 龙(*,))] 
i>l 

普如器+ ㈣ 1 -彻 》] 

N 

= Z ^( w ，, - r /) _1 °8( 1 + ex P ( w - x i )] 

i-i 

对 L ( w ) 求极大值，得到 w 的估计值. 

这样，问题就变成了以对数似然函数为目标函数的最优化问题.逻辑斯谛回 
归学习中通常采用的方法是梯度下降法及拟牛顿法. 

假设 w 的极大似然估计值是 A ,那么学到的逻辑斯谛回归模型为 


尸 ( r = i |*) 


exp(iv»x) 
l + exp(w.;c) 


尸 ( r = o |*) 


l + exp(w-jc) 


6.1.4 多项逻辑斯谏回归 

上面介绍的逻辑斯谛回归模型是二项分类模型，用于二类分类.可以将其推 
广为多项逻辑斯话回归模型 （ multi-nominal logistic regression model ), 用于多类 
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分类.假设离散型随机变董 F 的取值集合是 {1,2 ，…， 幻，那么多项逻辑斯谛回归 
模型是 

P(Y = k \ x )^ ― : = (6.7) 

l + Z ex I 和 * . x ) 

*»i 

P(Y = K[x)= iZi 1 - (6.8) 

1 +j]exp(w 4 .x) 

k=l 

这里， xelT ' wir 41 . 

二项逻辑斯谛回归的参数估计法也可以推广到多项逻辑斯谛回归. 

6.2 最大熵模型 

最大熵模型 （maximum entropy model ) 由最大烟原理推导实现.这里首先叙述 
一般的最大熵原理，然后讲解最大熵模型的推导，最后给出最大熵模型学习的形式 ■ 

6.2.1 最大熵原理 

最大熵原理是概率模型学习的一个 准则. 最大熵原理认为，学习概率模型时， 
在所有可能的概率模型（分布）中，熵最大的模型是最好的模型.通常用约束条 
件来确定概率模型的集合，所以，最大熵原理也可以表述为在满足约束条件的模 
型集合中选取熵最大的模型. 

假设离散随机变量 X 的概率分布是尸( I ),则其烟（参照 5.2.2 节）是 

= 户⑻ 1明 P ( x ) (6.9) 

熵满足下列不等式： 

0^H(P)^\o^\X\ 

式中，是/的取值个数，当且仅当尤的分布是均匀分布时右边的等号成 
立. 这就是说，当 尤服从 均勻分布时，熵最大. 

直观地，最大熵原理认为要选择的概率模型首先必须满足已有的事实，即约 
束 条件. 在没有更多信息的情况下，那些不确定的部分都是‘‘等可能的”.最大 
熵原理通过熵的最大化来表示等可能性.“等可能，，不容易操作，而熵则是一个 
可优化的数值指标. 

首先，通过一个简单的例子来介绍一下最大熵原理®. 


①此例来自参考文献 [ ij . 
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例 6.1 假设随机变量 X 有5个取值要估计取各个值的概率 
P ( A ), P ( B ), P ( C ), P ( D ), P ( E ). 

解这些概率值满足以下约束 条件： 


P ( A ) + P ( B ) + P ( C ) + P ( D ) + P ( E ) = \ 


满足这个约束条件的概率分布有无穷多个.如果没有任何其他信息，仍要对概率 
分布进行估计，一个办法就是认为这个分布中取各个值的概率是相 等的： 

P ( A ) = P ( B ) = P ( C ) = P ( D ) = P (£) = | 

等概率表示了对事实的 无知. 因为没有更多的信息，这种判断是合理的. 

有时，能从一些先验知识中得到一些对概率值的约束条件， 例如： 

P ( A ) + P ( B ) = ^ 

P ( A ) + P ( B ) + P ( C ) + P ( D ) + P ( E ) = 1 

满足这两个约束条件的概率分布仍然有无穷多个.在缺少其他信息的情况下，可 
以认为4与 B 是等概率的，0，1)与£是等概率的，于是， 

尸 ㈣ 2 >)4 

P(O^P(D) = P(E) = ^ 

如果还有第3个约束条件： 

P(^) + P(C) = i 

P ( A ) + P ( B ) = ^ 

P { A ) + P { B ) + P(Q + P ( D ) + P { E ) = l 

可以继续按照满足约束条件下求等概率的方法估计概率分布.这里不再继续讨 
论. 以上概率模型学习的方法正是遵循了最大熵原理. ■ 

图 6.2 提供了用最大熵原理进行概率模型选择的几何 解释. 概率模型集合卩 
可由欧氏空间中的单纯形 ( simplex ) ® 表示，如左图的三角形 （2 -单纯形).一个 
点代表一个模型，整个单纯形代表模型集合.右图上的一条直线对应于一个约束 
条件，直线的交集对应于满足所有约束条件的模型集合.一般地，这样的模型仍 
有无穷多个.学习的目的是在可能的模型集合中选择最优模型，而最大熵原理则 
给出最优模型选择的一个准则. 


②单纯形是在/I维欧氏空间中的”+1个仿射无关的点的集合的凸包. 
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概率模型空间 满足约束条件的模型集合 

图 6.2 概率模型集合 


6.2.2 最大滴模型的定义 

最大熵原理是统计学习的一般原理，将它应用到分类得到最大熵模型. 

假设分类模型是一个条件概率分布尸 XeYeR " 表示输入， ; v 表 
示输出， Y 和: V 分别是输入和输出的集合.这个模型表示的是对于给定的输入义， 
以条； f 牛概率尸 ( y | x ) 输出 r . 

给定一个训练数据集 

r = {(W|) ， (W 2 ), • ， 0w»r)} 

学习的目标是用最大熵原理选择最好的分类模型. 

首先考虑模型应该满足的条件.给定训练数据集，可以确定联合分布户 
的经验分布和边缘分布 p (尤)的经验分布，分别以戶 ( z ， y ) 和戶(尤)表示.这里， 


P(X = x,Y = y) 




P(X = x) 


_v(X = x) 


其中， v (尤 =x,y=>o 表示训练数据中样本 ( a 少) 出现的频数， K；r=；c) 表示训练 
数据中输入; c 出现的频数， at 表示训练样本容量. 

用特征函数 （feature function) /(*，>0描述输入; c 和输出: k 之间的某一个事 
实.其定义是 


f{x,y) = 


；1, : c 与>>满足某一事实 
.0， 否则 


它是一个二值函数 ®, 当; c 和： v 满足这个事实时取值为1,否则取值为 0. 
特征函数 /0c，>0 关于经验分布户 (i，y) 的期望值，用 E p (j) 表示. 
E pif ) = Y , Hx , y ) Ax , y ) 

*-y 


特征函数 /(*,：>；) 关于模型 | 尤)与经验分布戶(尤)的期望值，用 e p (J) 表示. 


③一般地，特征函败可以是任意实值函败. 
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如果模型能够获取训练数据中的信息，那么就可以假设这两个期望值相等，即 
E P ( J ) = E p { f ) (6.10) 

或 

X)f(x,y) = ' ZPix ^ fix . y ) (6.11) 

*.y 

我们将式 (6.10) 或式 (6.11) 作为模型学习的约束条件.假如有个特征函数 
f ,{ x , y ), / = 1,2 ,那么就有/»个约束条件. 

定义 6.3 ( fi 大熵模型）假设满足所有约束条件的模型集合为 

C^{P^V\E p {f i ) = E p {f l ) i / = 1,2, •,«} (6.12) 

定义在条件概率分布尸 (: n jo 上的条件熵为 

ff ( P ) = ~^ P ( x ) P ( y \ x )\ ogP ( y \ x ) (6.13) 

*•7 

则模型集合 C 中条件熵 //(/>) 最大的模型称为最大熵模型.式中的对数为自然 
对数. 

6.2.3 最大摘模型的学习 

最大熵模型的学习过程就是求解最大熵模型的过程.最大熵模型的学习可以 
形式化为约束最优化问题. 

对于给定的训练数据集，… ， ㈨ ，八 )} 以及特征函数/(*,办 
/=1,2,最大熵模型的学习等价于约束最优化 问题： 

^ H(P)=~ZHx)P(y\ x)io g PCF|x) 

*.y 

Z p Cvl J： )= 1 

按照最优化问题的习惯，将求最大值问题改写为等价的求最小值 问题： 


~ H ( p ) = z hx ) P{y | x ) log P(y 1 x ) 

*.y 

(6.14) 

s . t . EpW ^- Epif ^ zzO , j = l ,2 ,--,n 

(6.15) 


(6.16) 



第 6 章逻辑斯谛回归与最大熵模型 


求解约束最优化问题 (6.14) 〜(6.16)，所得出的解，就是最大熵模型学习的 
解.下面给出具体推导. 

这里，将约束最优化的原始问题转换为无约束最优化的对偶问题®.通过求 
解对偶问题求解原始问题. 

首先，弓 I 进拉格朗日乘子，…, W B ，定义拉格朗日函数 

z (尸， w ) 芝+%〔1 - x 户⑽)) ea /,)) 

= Z 知则 x)log/>0> I 和 。〔1 -;/>(*)) 

+ Z w /f z 戶 (* ，少 )/(:， 少) ~^ hx ) P (. y \ I (6.17) 

<-• \*.y x,y J 


最优化的原始问题是 


mJnmax Z,(P, w) 



(6.18) 

(6.19) 


由于拉格朗日函数 1( 尸， w) 是尸的凸函数，原始问题 (6.18) 的解与对偶问题 
(6.19) 的解是等价的.这样， b| 以通过求解对偶问题 (6.19) 来求解原始问题 (6.18). 
首先，求解对偶问题 (6.19) 内部的极小化问题(尸， w). @L(P ， w) 是 w 的 

函数，将其记作 


!P(w) = w) = L(P w ,w) (6.20) 

! P ( w ) 称为对偶函数.同时，将其解记作 

P w = arg ran L(P, w) = /^(^ | j:) (6.21) 

具体地，求 L ( p , w ) 对 /> CH ； c ) 的偏导数 


3^1^) = I a + 1) - Z % - 

=S 戶 w 〔 lo g 尸 (少1 x )+ 1 - w 。-客叫你， >0) 
令偏导数等于0,在戶 Oc)>0 的情况下，解得 


④参阅附录 C. 
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exp 


户㈣以印(客樣，扣。 -i)= rap(1 _ n) 

由于 ZPCy I *) =1，得 


P wCvU)=y^exp| 


〔Zw ㈣ ) 


其中， 


Z v {x) 


: f ex P(|j w ’乂 ⑽)) 


( 6 - 22 ) 


(6.23) 


Z w (x) 称为规范化因子； f t (x,y) 是特征 函数； w, 是特征的权值.由式(6.22)、式 (6.23) 
表示的模型户 W = /> W 0M4 就是最大熵模型.这里， w 是最大熵模型中的参数向量. 
之后，求解对偶问题外部的极大化问题 


max *F(w) (6.24) 

将其解记为V,即 

w* =argmax *F{w) (6.25) 

这就是说，可以应用最优化算法求对偶函数 F(w ) 的极大化，得到用来 
表示 P*eC. 这里，^=<.=<.(>>|；0是学习到的最优模型（最大熵模型）.也 
就是说，最大熵模型的学习 W 归结 i 对偶函数!的极大化. 

例 6.2 学习例 6.1 中的最大熵模型. 

解为了方便，分别以乃,>» 2 ,>» 3 ，夕 4 ，>» 5 表示儿5， C，D 和五，于是最大熵模 
型学习的最优化问题是 

min (/ >) = ^P(^ < )logPO» < ) 

i=i 

st 尸 Cv,) + 户 〜) = 〜,) + 戶(少 2 )=吾 

f-l M 

引进拉格朗日乘子 W。，％, 定义拉格朗日函数 

z(P ， H0=ipu)togPOO+>^U)+^>> 2 )-K| ； />o^-i) 
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根据拉格朗日对偶性，可以通过求解对偶最优化问题得到原始最优化问题的 
解，所以求解 


maxnunZ(P,w) 


首先求解关于 P 的极小化问题.为此，固定求偏 导数: 


az ,( p , w ) 

舻00 
BL(P,W) 

dP ( y 2 ) 


= l + log/ , 0 , ,) + w,+w 0 
= l + logPCK 2 ) + w,+w 0 


dL(P,w) 

dP ( y 3 ) 

dL(P,w) 

dL(P,w) 

dP (}> s ) 


=1+ log P(y 3 )+w 0 
= l + log/ , 0< 4 ) + w 0 
= l + log 尸 Cv s ) + w 0 


令各偏导数等于0,解得 


P(y l )=P(y 2 )=e^- 1 

P(y 3 )=Piy,)=Piy i )=^~ l 


于是， 

nun L ( P , w ) = L ( P w , w ) = _2 e _ W -^ w ,- w 0 

再求解 L ( P v , w ) 关于 w 的极大化 问题： 

max L ( P w , w ) = -2 e _ w - 2 c ^-' w .- w 0 
" 10 

分别求对 叫 的偏导数并令其为 0, 得到 

= _L 

20 

e -*-'= — 

30 

于是得到所要求的概率分布为 

P ( y t )= P ( y 2 )=^ 

P(y 3 )=P(y,)=Piy 5 )=-^ 
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6.2.4 极大似然估计 

从以上最大熵模型学习中可以看出，最大熵模型是由式(6.22)、式 (623) 表示的 
条件概率分布.下面证明对偶函数的极大化等价于最大熵模型的极大似然估计. 

已知训练数据的经验概率分布户 (1,0 ,条件概率分布 p(y|z) 的对数似然 
函数表示为 

L P (PJ = logrFCH = X^y)iog^Cvl*) 

*-y *.y 

当条件概率分布 PCH x) 是最大熵模型 (6.22) 和 (6.23) 时,对数似然函数 i/PJ 为 
W) = Y,P(x,y)logP(y\x) 

= S 戶(:， yyil w tfi(. x > >0 - S 戶 (*) lo g z * w (6.26) 

*.y M X 

再看对偶函数 f (w). 由式 (6.17) 及式 (6.20) 可得 
俨 (w) = x)logP w (y\x) 

*>y 

+E w i E 戶 (:，>)/(*，少) -Z 户 ⑻奶 I 
<-> \*<y * o * ) 

= Z^»^)Z 叫你，>0 +logACvl *) - 1> 你， >0] 

*.y <-i *j< \ w ) 

=Z^.^)Z w J,^y)- x)iogz w (x) 

*.y i-i 

=E 知， 少)客货，/(*，>0 - E 戶 ( x ) lo g Z w W (6.27) 

最后一步用到 2；/»0^)=l. 
y 

比较式 (6.26) 和式 (6.27), 可得 

•F(w) = L p (P w ) 

既然对偶函数 F( h >) 等价于对数似然函数 ~(/> w ) ,于是证明了最大熵模型学习中 
的对偶函数极大化等价于最大熵模型的极大似然估计这一事实. 

这样，最大 滴模型 的学习问题就转换为具体求解对数似然函数极大化或对偶 
函数极大化的问题. 

可以将最大熵模型写成更一般的形式. 
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尽 CK I :) = h ^( x ,>0 j (6.28) 

其中， 

Z w ( x ) = Xexp^|j w,y ； (x,^)j (6.29) 

这里，; ce R " 为输入， ye {1,2, …，幻为输出， we R " 为权值向量， / t ( x , y)，i = l , 2 , -,n 
为任意实值特征函数. 

最大熵模型与逻辑斯谛回归模型有类似的形式，它们又称为对数线性模型 
(log linear model ). 模型学习就是在给定的训练数据条件下对模型进行极大似然 
估计或正则化的极大似然估计. 

6.3 模型学习的最优化算法 


逻辑斯谛回归模型、最大熵模型学习归结为以似然函数为目标函数的最优化 
问题，通常通过迭代算法求解.从最优化的观点看，这时的目标函数具有很好的 
性质.它是光滑的凸函数，因此多种最优化的方法都适用，保证能找到全局最优 
解.常用的方法有改进的迭代尺度法、梯度下降法、牛顿法或拟牛顿法.牛顿法 
或拟牛顿法一般收敛速度更快. 

下面介绍基于改进的迭代尺度法与拟牛顿法的最大熵模型学习算法.梯度下 
降法参阅附录 A . 

6*3.1 改进的迭代尺度法 

改进的迭代尺度法 （improved iterative scaling , IIS ) 是一种最大熵模型学习 
的最优化算法. 

已知最大熵模型为 


PMx )-- 






其中， 


Z w ( x ) 


=E ex pfZ w /. 

y V <=I 


f ( { x , y ) 


对数似然函数为 



6.3 棋型学习的最优化算法 
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L ( w ) = ^ P ( x , y )^ w l f l ( x , y )- XHx )\ ogZ w ( x ) 

目标是通过极大似然估计学习模型参数，即求对数似然函数的极大值 A . 

IIS 的想 法是： 假设最大熵模型当前的参数向量是 h *=( W | , w 2 , …， h ;) t , 我们 
希望找到一个新的参数向量 w += ( Wl +在， w 2 +冬，…，％+式) T ,使得模型的对数 
似然函数值增大.如果能有这样一种参数向量更新的方法 CIV — W + J ， 那么就 
可以重复使用这一方法，直至找到对数似然函数的最大值. 

对于给定的经验分布戶(毛>0,模型参数从 W 到 W +5, 对数似然函数的改变 

量是 

L ( w + S )- L ( w ) = ^ J P ( x , y )\ ogP wtS { y \ x ) j ：) 

*.y 

，- 1 : ^ w ( x ) 

利用不等式 

-loga^l-a, a>0 
建立对数似然函数改变量的 下界： 

*,y (=i x ^ v \ x ) 

= 'ZHx,y)i i S l f l (_x,y)+l-'£P(x)Y i PAy I *)exp 

*>y <*1 x y i=l 

将右端记为 

确 w ) = Z 戶 (• r ，： V ) Z < U ( JC ，少 )+ 1 - Jf ) exp 2；^( Jf ,^) 

*<y i»l x y i-1 

于是有 

L { w + S )~ L ( w )^ A { 8 1 w ) 

即 I w ) 是对数似然函数改变童的一个下界. 

如果能找到适当的占使下界 ^0| w ) 提高，那么对数似然函数也会提髙.然 
而，函数 /!(<?» 中的孑是一个向量，含有多个变量，不易同时优化. ns 试图一 
次只优化其中一个变量在，而固定其他变量 i * j . 

为达到这一目的, ns 进一步降低下界 A ( Sj W ). 具体地， ns 引进一个量/*卜， 

因为/；是二值函数，故 /*( x ,： k ) 表示所有特征在(；^)出现的次数.这样， A ( S \ w ) 
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可以改写为 

*,y i=i xy \ <=i J y,x,y)) 

(6.30) 

利用指数函数的凸性以及对任意 /, 有- . 彡0且 y - fi f x ± y) =i 这一 事实,根 
f \x,y) Tif\x,y) 

据 Jensen 不等式，得到 

哪[吝 微， H 噠徵— 

于是式 (6.30) 可改写为 

AiSM^Pix.y^Sj^x^+l 令 )—(《/* 心》 

(6.31) 

记不等式 (6.31) 右端为 

5⑷》*0 = X ；戶 (*,>0l ； <5 ； y ； (x ， _K) + l-X^(x)5^OMx)£f^^'| ex p( < y ， ( ； c ， _y)) 
*<y <-i * y m\J (x,y)J 

于是得到 

L{w+S)~ L{w)^ B{S I w) 

这里，5(占| w) 是对数似然函数改变量的一个新的（相对不紧的）下界. 

求对戎的偏导数： 

= l . hx ^ f ^ y ) - E 戶 WZ^CH :)/(:，；0exp( W，y» 

(6-32) 

在式 (6.32) 里，除在外不含任何其他变量.令偏导数为0得到 

Y.Hx)P w {y | *)y ； (x,^)exp(^/* (*,>»)) = Ep(J t ) (6.33) 

于是，依次对在求解方程 (6.33) 可以求 出占. 

这就给出了一种求 w 的最优解的迭代算法，即改进的迭代尺度算法 ns. 

算法 6.1 (改进的迭代尺度算法 ns) 

输入： 特征函数经验分布戶(尤, y ), 模型 p w 0 M *) 

输出： 最优参数值最优模型 p w .. 
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(1) 对所有{1，2,“.，”},取初值 w, =0 

(2) 对每 一 ie {1,2,•••,/»} : 

(a) 令 <5；是方程 

乙戶(工则似㈣ exp(《/W)) = E P ( f t ) 


的解，这里, 




(b) 更新 w, 值： w , <-^+4 

(3) 如果不是所有叫都收敛，重复步 (2). 

这一算法关键的一步是 (a), 即求解方程 (6.33) 中的在.如果 /*(;c，>0 是常数, 
即对任何； c,>>, 有/*(;^〉=对，那么戎可以显式地表示成 


在=> 嘿 


(6.34) 


如果 roc，；o 不是常数，那么必须通过数值计算求戎.简单有效的方法是牛顿 
法.以以在 ）= 0 表示方程 (6.33), 牛顿法通过迭代求得€，使得 g(<J；) = 0. 迭代 
公式是 


n '_ 線 («.均 

只要适当选取初始值次《，由于在的方程 (6.33) 有单根，因此牛顿法恒收敛，而 
且收敛速度很快. 

6.3.2 拟惰法 


最大熵模型学习还可以应用牛顿法或拟牛顿法.参阅附录 B. 
对于最大俄模型而言， 


v Ji(x,y) 


PMx )-~ 


i«pfz 

y V<=1 




目标 函数： 
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^ ow, dw 2 

其中 

雙 = XP(x)P w (y\ x)/ t (x,y)-E ⑽, / = 1 , 2 , •,« 

相应的拟牛顿法 BFGS 算法如下. 

算法 6.2 (最大熵模型学习的 BFGS 算法） 

输入：特征函数几/ 2 ，…,乂：经验分布戶 (*oO, 目标函数 /(w), 梯度 g(w) = 
V/(w), 精度要求£: 

输出： 最优参数值〆：最优模型户 w .CH；o. 

(1) 选定初始点取5。为正定 if 称矩阵， 置 k = Q 

(2) 计算 g*=g (，). 若则停止计算，得否则转 (3) 

(3) 由式 凡 =-g t 求出 

(4) 一维 搜索： 求4使得 

f(^ k) +^kPk) = mn/(w (i) + A/»*) 



(5) 置 

(6) 计算 g * + l = g ( H ^)), 若则停止计算，得 V = w (* + ”； 否则， 
按下式 求出式 +1 : 


其中， 


B k * i = B k + 


y „ y [ B k s k siB k 
y T A ^ k B k 5 k 


yt = g ^- g „> S k = M ^ M ) - y ^ k) 

(7) S ^= Jt + l , 转 (3). 


本章概要 

1. 逻辑斯谛回归模型是由以下条件概率分布表示的分类模型.逻辑斯谛回 
归模型可以用于二类或多类分类. 

P{Y^k\x) = - 冗 ( w *. x ) , k = \,2, ： ,K-\ 

1 + 艺 exp ( w *. x ) 



继续阅读 


P(Y = K \ x ) = 


l + ^ exp ( w k > x ) 

t=i 

这里， x 为输入特征， w 为特征的权值. 

逻辑斯谛回归模型源自逻辑斯谛分布，其分布函数 F (; c ) 是 S 形函数.逻辑斯 
谛回归模型是由输入的线性函数表示的输出的对数几率模型. 

2. 最大熵模型是由以下条件概率分布表示的分类模型.最大熵模型也可以 
用于二类或多类分类. 


p w (j\x)= 


Z w ( x ) = Xexpf Y . wJXx . y ) 
y V/-1 , 


J ,(, x , y ) 


其中， Z w ( x ) 是规范化因子， /； 为特征函数， vv , 为特征的权值. 

3. 最大熵模型可以由最大熵原理推导得出.最大熵原理是概率模型学习或 
估计的一个准则.最大熵原理认为在所有可能的概率模型（分布）的集合中，熵 
最大的模型是最好的模型. 

最大熵原理应用到分类模型的学习中，有以下约束最优化 问题： 


min - H ( P ) = X 户 ( x ) 尸 CH x ) log 戶 CH *) 
s . t . 尸(/)- 戶 (/) = 0 ， i = l , 2 ,-,n 

Z p (y\ x )^ 

y 

求解此最优化问题的对偶问题得到最大熵模型. 

4. 逻辑斯谛回归模型与最大熵模型都属于对数线性模型. 

5. 逻辑斯谛回归模型及最大熵模型学习一般采用极大似然估计，或正则化 
的极大似然估计.逻辑斯谛回归模型及最大嫡模型学习可以形式化为无约束最优 
化问题.求解该最优化问题的算法有改进的迭代尺度法、梯度下降法、拟牛顿法. 


继续阅读 

逻辑斯谛冋归的介绍参见文献 [1], 最大熵模型的介绍参见文献 [2, 3]. 逻辑 
斯谛回归模型与朴素贝叶斯模型的关系参见文献 [4], 逻辑斯谛回归模型与 
AdaBoost 的关系参见文献 [5], 逻辑斯谛回归模型与核函数的关系参见文献 [6]. 
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习 题 

6.1 确认逻辑斯谛分布属于指数分布族. 

6.2 写出逻辑斯谛回归模型学习的梯度下降算法. 

6.3 写出最大熵模型学习的 DFP 算法.（关于一般的 DFP 算法参见附录 B ) 
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[5] Collins M, Schapire RE, Singer Y. Logistic Regression, AdaBoost and Bregman Distances. Machine 
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支持向量机 （support vector machines ， SVM ) 是一种二类分类模型.它的基 
本模型是定义在特征空间上的间隔最大的线性分类器，间隔最大使它有别于感知 
机； 支持向量机还包括核技巧，这使它成为实质上的非线性分类器.支持向量机 
的学习策略就是间隔最大化，可形式化为一个求解凸二次规划 （convex quadratic 
programming ) 的问题，也等价于正则化的合页损失函数的最小化问题.支持向 
量机的学习算法是求解凸二次规划的最优化算法. 

支持向量机学习方法包含构建由简至繁的 模型： 线性可分支持向量机 (linear 
support vector machine in linearly separable case )-. 线性支持向量机 （linear support 
vector machine ) 及非线性支持向量机 （ non-linear support vector machine ). 简单 
模型是复杂模型的基础，也是复杂模型的特殊情况.当训练数据线性可分时，通 
过硬间隔最大化 （hard margin maximization )， 学习一个线性的分类器，即线性可 
分支持向量机，又称为硬间隔支持向 量机： 当训练数据近似线性可分时，通过软 
间隔最大化 （soft margin maximization ), 也学习一个线性的分类器，即线性支持 
向量机，又称为软间隔支持向量机；当训练数据线性不可分时，通过使用核技巧 
(kernel trick ) 及软间隔最大化，学习非线性支持向童机. 

当输入空间为欧氏空间或离散集合、特征空间为希尔伯特空间时，核函数 
(kernel function ) 表示将输入从输入空间映射到特征空间得到的特征向量之间的 
内积. 通过使用核函数可以学习非线性支持向量机，等价于隐式地在高维的特征 
空间中学习线性支持向量机.这样的方法称为核技巧.核方法 （kernel method ) 是 
比支持向量机更为一般的机器学习方法. 

Cortes 与 Vapnik 提出线性支持向量机， Boser 、 Guyon 与 Vapnik 又引入核技 
巧，提出非线性支持向量机. 

本章按照上述思路介绍3类支持向量机、核函数及一种快速学习算法一序 
列最小最优化算法 （ SMO ). 

7.1 线性可分支持向量机与硬间隔最大化 

7.1.1 线性可分支持向量机 

考虑一个二类分类 问题. 假设输入空间与特征空间为两个不同的空间.输入 
空间为欧氏空间或离散集合，特征空间为欧氏空间或希尔伯特空间.线性可分支 
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持向量机、线性支持向量机假设这两个空间的元素一一对应，并将输入空间中的 
输入映射为特征空间中的特征向量.非线性支持向量机利用一个从输入空间到特 
征空间的非线性映射将输入映射为特征向量.所以，输入都由输入空间转换到特 
征空间，支持向量机的学习是在特征空间进行的. 

假设给定一个特征空间上的训练数据集 

1 ' = {(. x l , y l ),( x 2 , y 2 ),-,{ x N , y N )} 

其中， x,eX = R n , yy = {+ l ，- l }，i = l , 2 ,-, N , 冬为第 f 个特征向量，也称为 
实例，乃为 X ,的类标记，当乃 =+1 时，称易为 正例； 当乃 =-1 时，称&为负例， 
称为样本点.再假设训练数据集是线性可分的（见定义 2.2). 

学习的目标是在特征空间中找到一个分离超平面，能将实例分到不同的 
类.分离超平面对应于方程 w.jc + 6 = 0, 它由法向量 jv 和截距 A 决定，可用 
来表示.分离超平面将特征空间划分为两部分，一部分是正类，一部分是负类.法 
向童指向的一侧为正类，另一侧为负类. 

—般地，当训练数据集线性可分时，存在无穷个分离超平面可将两类数据正确 
分开.感知机利用误分类最小的策略，求得分离超平面，不过这时的解有无穷多 
个.线性可分支持向量机利用间隔最大化求最优分离超平面，这时，解是唯一的. 

定义 7.1 (线性可分支持向置机）给定线性可分训练数据集，通过间隔最大 
化或等价地求解相应的凸二次规划问题学习得到的分离超平面为 

w '- x + b ' =0 (7.1) 

以及相应的分类决策函数 

/( or ) = sign ( w * -x + b ') (7.2) 

称为线性可分支持向鼂机. 

考虑如图 7.1 所示的二维特征空间中的分类问题.图中“。”表示正例， “ x ” 
表示 负例. 训练数据集线性可分，这时有许多直线能将两类数据正确划分.线性可 
分支持向量机对应着将两类数据正确划分并且间隔最大的直线，如图 7.1 所示. 



图 7.1 二类分类问题 



7.1 线性可分支持向量机与硬间隔最大化 
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间隔最大及相应的约束最优化问题将在下面叙述.这里先介绍函数间隔和几 
何间隔的概念. 


7.1.2 函数间隔和几何间隔 

在图 7.1 中， 有 A , B , C •三个点，表示3个实例，均在分离超平面的正类一 
侧，预测它们的类.点 J 距分离超平面较远，若预测该点为正类，就比较确信预 
测是正 确的： 点 C 距分离超平面较近，若预测该点为正类就不那么 确信； 点5介 
于点 J 与 （7 之间，预测其为正类的确信度也在4与 C 之间. 

一般来说，一个点距离分离超平面的远近可以表示分类预测的确信程度.在 
超平面 w . x+b = 0 确定的情况下， \ w.x + b \ 能够相对地表示点 x 距离超平面的远 
近.而 w.jc + 6的符号与类标 记;; 的符号是否一致能够表示分类是否正确.所以 
可用量 y ( w * x +6) 来表示分类的正确性及确信度，这就是函数间隔 （functional 
margin ) 的概念. 

定义 7.2( 函数 间隔〉 对于给定的训练数据集 T 和超平面定义超平 
面 ( w ,6) 关于样本点( X ,,少 ,） 的函数间隔为 

^= yi ( w . x l + b ) (7.3) 


定义超平面 ( w ,6) 关于训练数据集 r 的函数间隔为超平面 ( w ,6) 关于 r 中所有样 
本点(巧，乃）的函数间隔之最小值，即 

函数间隔可以表示分类预测的正确性及确信度.但是选择分离超平面时，只 
有函数间隔还 不够. 因为只要成比例地改变 w 和6,例如将它们改为 2 w 和26,超 
平面并没有改变，但函数间隔却成为原来的2倍.这一事实启示我们，可以对分离 
超平面的法向量 w 加某些约束，如规范化， || W |(=1» 使得间隔是确定的.这时函 
数间隔成为几何间隔 (geometric margin ). 

图 7.2 给出了超平面 ( w ,6) 及其法向量 w . 点 >4表示某一实例 jc , ,其类标记 
为乃 =+1. 点乂与超平面 ( w ,6) 的距离由线段给出，记作 y ;. 

' l|w|| * ||w|| 

其中， || w || 为的4范数.这是点 j 在超平面正的一侧的情形.如果点4在超 
平面负的一侧，即％ =-〗，那么点与超平面的距离为 



98 


第 7 章支持向量机 


一般地，当样本点(力，>0被超平面 ( w ，6) 正确分类时，点;^与超平面 ( w ,6) 的 
距离是 



由这一事实导出几何间隔的概念. 



图 7.2 几何间隔 


定义 7 J ( 几何间隔）对于给定的训练数据集 r 和超平面 ( w ,6), 定义超平 
面 ( w , b ) 关于样本点 ( x ltyi ) 的几何间隔为 

㈣ (7 . 5) 

定义超平面 ( w , b ) 关于训练数据集 r 的几何间隔为超平面 ( W , b ) 关于 r 中所 
有样本点的几何间隔之最小值，即 

”辦 （ 7 - 6 ) 

超平面 ( w ，6) 关于样本点 ( x M 兄）的几何间隔一般是实例点到超平面的带符号 
的距离 (signed distance ), 当样本点被超平面正确分类时就是实例点到超平面的 
距离. 

从函数间隔和几何间隔的定义（式 (7.3) 〜式 (7.6)) 可知，函数间隔和几何间 
隔有下面的 关系： 

(7 . 8) 

如果 || w ||= l , 那么函数间隔和几何间隔相等.如果超平面参数你和6成比例地改 
变（超平面没有改变)，函数间隔也按此比例改变，而几何间隔 不变. 



7.1 线性可分支持向量机与硬间隔最大化 


7.1.3 间隔最大化 

支持向量机学习的基本想法是求解能够正确划分训练数据集并且几何间隔 
最大的分离超平面.对线性可分的训练数据集而言，线性可分分离超平面有无穷 
多个（等价于感知机)，但是几何间隔最大的分离超平面是唯一的.这里的间隔 
最大化又称为硬间隔最大化（与将要讨论的训练数据集近似线性可分时的软间隔 
最大化相对应). 

间隔最大化的直观解 释是： 对训练数据集找到几何间隔最大的超平面意味着 
以充分大的确信度对训练数据进行分类.也就是说，不仅将正负实例点分开，而 
且对最难分的实例点（离超平面最近的点）也有足够大的确信度将它们分开.这 
样的超平面应该对未知的新实例有很好的分类预测能力. 

1. 最大间隔分离超平面 

下面考虑如何求得一个几何间隔最大的分离超平面，即最大间隔分离超平 
面.具体地，这个问题可以表示为下面的约束最优化 问题： 

r (7.9) 

st (710) 

即我们希望最大化超平面 ( W , 的关于训练数据集的几何间隔约束条件表示的 
是超平面 ( w , b ) 关于每个训练样本点的几何间隔至少是 y . 

考虑几何间隔和函数间隔的关系式 (7.8), 可将这个问题改写为 

， M (711) 

s 上 i = l ,2 ,-,N (7.12) 

函数间隔户的取值并不影响最优化问题 的解. 事实上，假设将 w 和6按比例 
改变为 Aw 和处，这时函数间隔成为 Af . 函数间隔的这一改变对上面最优化问 
题的不等式约束没有影响，对目标函数的优化也没有影响，也就是说，它产生一 
个等价的最优化 问题. 这样，就可以取 f = l . 将 f = l 代入上面的最优化问题，注 
意到最大化和最小化4 II w II 2 是等价的，于是就得到下面的线性可分支持向 
量机学习的最优化问题 

| ll w ll 2 (7.13) 

st . y ^ w -^+ b )-1^0, i = l ,2 ,-,N (7.14) 
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这是一个凸二次规划 (convex quadratic programming ) 问题. 
凸优化问题是指约束最优化问题 


min /( w ) 


(7.15) 

s . t . g ( ( w )<0. 


(7.16) 

尽 ( w ) = 0 ， 

»- = l ，2, …， / 

(7.17) 


其中，目标函数 /( w ) 和约束函数 g ,( w ) 都是 R ” 上的连续可微的凸函数，约束函 
数 Ww ) 是 R ” 上的仿射函数气 

当目标函数 /( w ) 是二次函数且约束函数 g ,( w ) 是仿射函数时，上述凸最优化 
问题成为凸二次规划问题. 

如果求出了约束最优化问题 (7.13) 〜 (7.14) 的解，那么就可以得到最 
大间隔分离超平面 w .x + f = 0 及分类决策函数 /( x ) = sign ( iv*.x + 6*)» 即线性可 
分支持向量机模型. 

综上所述，就有下面的线性可分支持向量机的学习算法——最大间隔法 
(maximum margin method). 

算法 7.1 (线性可分支持向量机学习算法最大间隔法） 

输入：线性可分训练数据集= 只)， ( j ^ 2 ) ，…，其中，； c,e 

X = R n , = / = l ,2,-, iV ； 

输出： 最大间隔分离超平面和分类决策函数. 

(1) 构造并求解约束最优化 问题： 

r^n 全 | MI 2 

s . t . 只 ( w . jc , + 6)-1>0， i = l ,2 ,-,N 

求得最优解 . 

(2) 由此得到分离超平面： 

w* •x+b* =0 

分类决策函数 

/ ⑻ = sign—, .x+b') a 

2. 最大间隔分离 超平面的存在唯一性 


线性可分训练数据集的最大间隔分离超平面是存在且唯一的. 

定理 7.1 (最大间隔分离超平面的存在唯一性）若训练数据集 r 线性可分，则 
可将训练数据集中的样本点完全正确分开的最大间隔分离超平面存在且唯一. 


① /( JC ) 称为仿射函数，如果它满足 /( x ) = a . x + A , fl £ R *, fteR . R * 
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证明 （1) 存在性 

由于训练数据集线性可分，所以算法 7.1 中的最休化问题 (7.13) - (7.14) 一定 
存在可行解.又由于目标函数有下界，所以最优化问題 (7.13) 〜 (7.14) 必有解，记 
作 (v/,y). 由于训练数据集中既有正类点又有负类点，所以 (w，6) = (0,6) 不是最 
优化的可行解,因而最优解必满足 H-V0. 由此得知分离超平面的存在性. 
(2) 唯一性 

首先证明最优化问题 (7.13) 〜 (7.14) 解中V的唯 H4. 假设问题 (7.13) 〜 (7.14) 
存在两个最优解 K，6f ) 和•显然 || w(|| = ||w〗|| = c ，其中 C 是一个常数.令 

w = b = 易知 (w,6) 是问通 (7.13) 〜 (7.14) 的可行解，从而有 

c^\\w\\^\\w ； \\+^\\wl\\ = c 

上式表明，式中的不等号可变为等号，即 l|w|| = |||<||+4|| wi || ,从而有< =Aw；, 

I乂 | = 1. 若义=-1， 则 w=0, (w， 勿不 是问题 (7.13) 〜 (7.14) 的可行解，矛盾.因 
此必有 A = l, 即 

w i = wj 

由此可以把两个最优解 K，*；) 和 (w-,6；) 分别写成 (w*，6f) 和 (w\b；) . 再证 
*■* = € . 设< 和 < 是集合以 | 只= +1} 中分别对应于和 (w',b；) 使得问题的 
不等式等号成立的点，<和<是集合忧|乃=-1}中分别对应于 ( w •，/ 0和 
(w'G) 使得问题的不等式等号成立的点，则由 y=-|ov ••: < + 6 2 * = 

-士 Kd+wW 得 

^ -K = -^-[(w . («) + w. • («)] 

又因为 

w* + ^2 ^ 1 = w* 

所以， w*.(^-x；) = 0. 同理有 w*.«-O = 0. 因此， 

6*-6 J =0 

由 < = < 和可知，两个最优解 K，4f) 和 (w】，4i；) 是相同的，解的唯一性 
得证. 
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由问题 (7.13) - (7.14) 解的唯一性即得分离超平面是唯一的. 

(3) 分离超平面能将训练数据集中的两类点完全正确地分开 • 

由解满足问题的约束条件即可得知. ■ 

3. 支持向量和间隔边界 

在线性可分情况下，训练数据集的样本点中与分离超平面距离最近的样本点 
的实例称为支持向量 (support vector ). 支持向量是使约束条件式 C 7.14) 等号成立 
的点，即 

y,(w>x t + 6)-1 = 0 

对乃 =+1 的正例点，支持向量在超平面 

H t : w - x+b = l 

上，对乃=-1的负例点，支持向量在超平面 

H 2 : w » j : + 6 = -1 

上.如图 7.3 所示，在琴和丑 2 上的点就是支持向量. 



注意到//,和平行，并且没有实例点落在它们中间.在与丑 2 之间形成 
一条长带，分离超平面与它们平行且位于它们中央.长带的宽度， 即尽与 // 2 之 
间的距离称为间隔 （ margin ). 间隔依赖于分离超平面的法向量 vv ,等于 —. 

IMI 

尽和// 2 称为间隔边界. 

在决定分离超平面时只有支持向量起作用，而其他实例点并不起作用.如果 
移动支持向量将改变所求 的解； 但是如果在间隔边界以外移动其他实例点，甚至 
去掉这些点，则解是不会改变的.由于支持向童奄确定分离超平面中起着决定性 
作用，所以将这种分类模型称为支持向量机.支 g 向量的个数一般很少，所以支 
持向量机由很少的“重要的”训练样本确定. 
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例 7.1 数据与例 2.1 相同.己知一个如图 7.4 所示的训练数据集，其正例点 
是; 《i=(3,3) T , 易 =(4,3) t , 负例点是 乇=(1，1)' 试求最大间隔分离超平面. 



解按照算法 7.1, 根据训练数据集构造约束最优化问题： 
j(w, 2 +w 2 2 ) 
s.t 3 w , + 3 w 2 +6^1 
4w, + 3w 2 +6^1 
-w l -w 2 -b 彡 l 

求得此最优化问题 的解叫 = w 2 =|, b = -2 . 于是最大间隔分离超平面为 

I jc (0 + I x (2)_ 2 = 0 

2 2 

其中， A =(3,3) T 与易 =( U 1) T 为支持 向量. ■ 

7.1.4 学习的对偶算法 

为了求解线性可分支持向量机的最优化问题 (7.13) - (7.14), 将它作为原始 
最优化问题，应用拉格朗日对偶性（参阅附录 C ), 通过求解对偶问题 （dual 
problem ) 得到原始问题 （primal problem ) 的最优解，这就是线性可分支持向量 
机的对偶算法 （dual algorithm ). 这样做的优点，一是对偶问题往往更容易 求解： 
二是自然引入核函数，进而推广到非线性分类问题. 

首先构建拉格朗日函数 （Lagrange fimction ). 为此,对每一个不等式约束 (7.14) 
引进拉格朗日乘子 (Lagrange multiplier ) a , 彡0 ， i = l ,2, - ,N , 定义拉格朗日 函数： 

Z(w ， 6, a) = 去 || w || 2 (woc,+A) + 5]ai 

L / =1 i=l 


(7.18) 
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其中，《=(0；，咚,…， a w ) T 为拉格朗日乘子向量. 

根据拉格朗日对偶性，原始问題的对偶问题是极大极小 问题： 
max min L(w,b,a) 

所以，为了得到对偶问题的解，需要先求 I ( w ，6， a ) 对的极小，再求对 a 的极大. 

(1) 求 minZr ( w ,6, ar ) 

将拉格朗日函数 I ( w ,6， ar ) 分别对求偏导数并令其等于 0. 

N 

V w I(w,6,a) = w- Y 4 a iy t x i= 0 

/ =i 
N 

^ b L(w,b,a) = '^ d a l y l =0 

i-i 

得 

N 

w ='Za l y l x l (7.19) 

/-I 

Za ( y ,=0 (7.20) 

i-i 

将式 (7.19) 代入拉格朗日函数 (7.18)， 并利用式 (7.20), 即得 

I(w ， 6 ， a) = \'Z'Za l a J y,y J (x l 'Za^Xx, + 6| + | ； a ( 

z … -i m V . V . y -1 ) ) m 

2 AT AT N . 

= -;m a i a jyiyj( x i • 〜 ) +Sa 

^ / »i j-i /-i 

即 

嚷 L(w,b,a) = .%,) + 

(2) 求 min L ( w ,6，< z ) 对 or 的极大，即是对偶问题 


^ N N N 

1 ( x / * ) + Z a / 

z <-l J~l M 

Z a /^ =0 

tel 


(7.21) 


a , >0, 


= 1,2 ,…， AT 


将式 (7.21) 的目标函数由求极大转换成求极小，就得到下面与之等价的对偶 
最优化 问题： 
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' N N N 

mn (7-22) 

*• M J-\ M 

s - t . ' Za . y^O (7.23) 

a , 彡 0, i = (7.24) 


考虑原始最优化问题 (7.13) 〜 (7.14) 和对偶最优化问题 (7.22) 〜 （7.24), 原 
始问题满足定理 C .2 的条件，所以存在使 w 是原始问题的解， a \ P ' 
是对偶问题的解.这意味着求解原始问题 (7.13) 〜 (7.14) 可以转换为求解对偶问 
题 (7.22) 〜 (7.24). 

对线性可分训练数据集，假设对偶最优化问题 （7.22) 〜 （7.24) 对《的解为 
a ' = ( a ； t a 1 \ -, a N y , 可以由 Y 求得原始最优化问题 (7.13) 〜 (7.14) 对 ( w ,6) 的 
解有下面的定理. 

定理 7.2 设是对偶最优化问题 (7.22) — (7.24) 的解，则 
存在下标_/，使得 a )>0, 并可按下式求得原始最优化问题 (7.13) 〜 (7.14) 的解 
w',b't 



w， = Z or >^ 

/«i 

(7.25) 


N 

h * =y,~lL a 'yS- x r x i) 

/-i 

(7.26) 

证明 

根据定理 C.3, KKT 条件成立，即得 



V w i(w*,6*,a) = w* =0 

i-i 

(7.27) 


V t L(w\b\a) = -^a'}> l =0 

/ =i 



a»..x,+6.)-l) = 0， i = l,2,--,N 

乃 (w..x,+6.)-l 彡 0, i=l,2,-,N 

a, 彡 0, i = l,2,--,N 


由此得 



其中至少有一个 or/ >0 ( 用反证法,假设 or* = 0 ,由式 (7.27) 可知 w* = 
不是原始最优化问题 (7.13) 〜 (7.14) 的解，产生矛盾)，对此/有 

= 0» 而 H»* = 0 


yj{yv -Xj +^*)-1 = 0 

(7.28) 
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将式 (7.25) 代入式 (7.28) 并注意到 y/ = 1,即得 

N 

b" =y J ~^a l ' , y l (x r xj) ■ 

i =\ 

由此定理可知，分离超平面可以写成 

兔 a :Mx. Xl ) + b、0 (7.29) 

i-i 

分类决策函数可以写成 

/(x) = sign (各 (7.30) 

这就是说，分类决策函数只依赖于输入; c 和训练样本输入的内积.式 (7.30) 称为 
线性可分支持向量机的对偶形式. 

综上所述，对于给定的线性可分训练数据集，可以首先求对偶问题 (7.22) 〜 
(7.24) 的解〆：再利用式 (7.25) 和式 0.26) 求得原始问题的解 w , b ' ；从而得到 
分离超平面及分类决策函数.这种算法称为线性可分支持向量机的对偶学习算法， 
是线性可分支持向量机学习的基本算法. 

算法 7.2 (线性可分支持向置机学习算法） 

输入:线性可分训练集 r = { ix l , y x ) Xx 2 , y 2 ),--,(, x N , y N )}, 其中 x,eX = R ", y,e 

输出：分离超平面和分类决策函数. 

(1) 构造并求解约束最优化问题 

^ N N N 

m j n - ' La 

^ W J =\ M 

s-t Y,«,y,=Q 
a ,^0, i = l,U 

求得最优解〆 =«,<, -,cr/) T - 

(2) 计算 

N 

w .=S a '•狀 
<=1 

并选择 f 的一个正分量《/>0,计算 

b^yj-'ZaJyXxrXj) 

i =\ 
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(3) 求得分离超平面 

w * + =0 

分类决策 函数： 

/(x) = sign(w" • x + 6.) ■ 

在线性可分支持向量机中，由式(7.25)、式 (7.26) 可知， w •和6•只依赖于训 
练数据中对应于 Qr ;> 0 的样本点 ( Wi ), 而其他样本点对 w 和 y 没有影响•我 
们将训练数据中对应于>0的实例点 R ” 称为支持向量. 

定义 7.4 (支持向量）考虑原始最优化问题 (7.13) 〜 (7.14) 及对偶最优化问 
题 (7.22) 〜 (7.24), 将训练数据集中对应于< >0的样本点 0 c ,,; O 的实例; c , e R ” 
称为支持向量. 


根据这一定义，支持向量一定在间隔边界上.由 KKT 互补条件可知, 
«i*Cy,(w*-x ( +6 , )-l) = 0, i = l ， 2，..，N 
对应于 a /> 0 的实例 JC ,, 有 


或 


y^w' >x, + 6*)-1 = 0 
w . • jc , + 6. = ±1 


即 a ：, —定在间隔边界上.这里的支持向量的定义与前面给出的支持向量的定义是 
一致的. 

例 7.2 训练数据与例 7.1 相同.如图 7.4 所示，正例点是七 =(3,3) t , x 2 =(4,3) t , 
负例点是; C3 =( 1 ， 1 ) T , 试用算法 7.2 求线性可分支持向童机. 

解根据所给数据，对偶问题是 


L /-> y-i /-I 

= 去 (180^ +25af +2aj +42«^ -I2a,a 3 -14a 2 o^)m 
s.t. a; +a 2 -or 3 =0 
a,^0, i = 1,2,3 

解这一最优化 问题. 将 6 =(^+^ 代入目标函数并记为 
j(«i，^) = 4«f +10a ； flr 2 -2«i -2a 1 

对 a ;， ％求偏导数并令其为 0 ,易知 s (« pa 2 ) 在点极值，但该点不满足 
约束条件兩 > 0 ,所以最小值应在边界上达到. 
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当0=0时，最小值<0，吾)=-吉；当％=0时，最小值 0)=- 士■于 

是^^，巧）在 q =冬，咚=0达到最小，此时％ =oj + a 2 =-. 

4 4 

这样， a ；= d ； •对应的实例点; tpXj 是支持 向量. 根据式 (7.25) 和式 (7.26) 

计算得 

.. 1 
w i =w 2 = 2 

b '=-2 

分离超平面为 

I x «) + I x (i)_ 2 = 0 

2 2 

分类决策函数为 

f ( x ) = sign ^ x w +^ x w -2 j ■ 

对于线性可分问题，上述线性可分支持向量机的学习（硬间隔最大化）算法是 
完美的.但是，训练数据集线性可分是理想的 情形. 在现实问题中，训练数据集往 
往是线性不可分的，即在样本中出现噪声或特异点.此时，有更一般的学习算法. 

7.2 线性支持向董机与软间隔最大化 
7.2.1 线性支持向量机 

线性可分问题的支持向量机学习方法，对线性不可分训练数据是不适用的，因 
为这时上述方法中的不等式约束并不能都 成立. 怎么才能将它扩展到线性不可分 
问题呢？这就需要修改硬间隔最大化，使其成为软间隔最大化. 

假设给定一个特征空间上的训练数据集 

r = {(Wi) ， (W 2 ),." ， CWw)} 

其中， x < e ^= R -, yi ey ={+ U ~ l }，* = 1,2,-, AT , X , 为第 f 个特征向量 ，乃为 
x , 的类标记.再假设训练数据集不是线性可分的.通常情况是，训练数据中有一 
些特异点 （ outlier ), 将这些特异点除去后，剩下大部分的样本点组成的集合是线 
性可分的. 

线性不可分意味着某些样本点 (心 乃)不能满足函数间隔大于等于1的约束条 
件 (7.14). 为了解决这个问题,可以对每个样本点引进一个松弛变量$彡0, 
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使函数间隔加上松弛变量大于等于 1. 这样，约束条件变为 
只 ( w . x ,+ 6 ) 多 1 一名 

同时，对每个松弛变量 支付一 个代价目标函数由原来的变成 

i|| W || J +cf；^ (7.31) 

^ i=i 

这里， C >0 称为惩罚参数，一般由应用问题决定， C 值大时对误分类的惩罚增 
大， C 值小时对误分类的惩罚 减小. 最小化目标函数 (7.31) 包含两层含义： 使||| w || 2 

尽董小即间隔尽量大，同时使误分类点的个数尽量小， C 是调和二者的系数. 

有了上面的思路，可以和训练数据集线性可分时一样来考虑训练数据集线性不 
可分时的线性支持向量机学习问题.相应于硬间隔最大化，它称为软间隔最大化. 
线性不可分的线性支持向量 机的拿 习问题变成如下凸二次规划 （convex 


quadratic programming) 

问题（原始问题）： 


min 


(7-32) 

S.t. 

乃 ( w . x ,+6) 彡 1- 矣 ， i = l ，2 ，.、N 

(7.33) 


《彡0， i = l ,2 ,-,N 

(7.34) 


原始问题 (7.32) - (7.34) 是一个凸二次规划问题，因而关于的解是存 
在的.可以证明 w 的解是唯一的，但6的解不唯一，6的解存在于一个区间 【|1】 . 

设问题 (7.32) 〜 (7.34) 的解是 wW , 于是可以得到分离超平面 Of =0 
及分类决策函数 /( x ) = sign ( W * - x + b '). 称这样的模型为训练样本线性不可分时 
的线性支持向量机，简称为线性支持向量机.显然，线性支持向量机包含线性可 
分支持向量机.由于现实中训练数据集往往是线性不可分的，线性支持向童机具 
有更广的适用性. 

下面给出线性支持向量机的定义. 

定义 7.5( 线性支持向量机）对于给定的线性不可分的训练数据集，通过求 
解凸二次规划问题，即软间隔最大化问题 (7.32) 〜(7.34)，得到的分离超平面为 

w '. x + b'-O (7.35) 

以及相应的分类决策函数 

f ( x ) = sign ( w * . x + b ') (7.36) 

称为线性支持向量机. 
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12 . 2 学习的对偶算法 

原始问题 (7.32) - (7.34) 的对偶问题是 


min 

* x y )- Z a < 

* 1=1 >«1 1=1 

(737) 

s . t . 

2> a=o 

i-i 

(7.38) 


O^a^C, i = l,2,-,N 

(7.39) 

原始最优化问题 (7.32) / 

^(7.34) 的拉格朗日函数是 


I ( w ,6,^, ar ,//) = i || w || 2 

+c 'L^-H a M w ' x i +b )- l+ ^ - SM 

M 1=1 M 

(7.40) 


其中， o ; 彡0,从 >0. 

对偶问题是拉格朗日函数的极大极小 问题. 首先求对的 
极小，由 


N 

W w L(w,b，4，a,/i) = w-^a i y l x l =0 

i-i 


N 

^ t L(w,b,4，a t /i) = -'^a,y l =0 


V { L(w,b,^,a，M) = C~a, -fi t =0 


N 

w= Zwi 

f-i 

(7.41) 

2> a =0 

)=i 

(7.42) 

Cn =0 

(7.43) 


将式 (7.41) 〜 (7.43) 代入式 (7.40), 得 

^ = ~Xll a ' a jyiyA x i • Jc y) + Z«'/ 

再对 ^ ZOvASor ，//) 求 ar 的极大，即得对偶问题： 

^ N K N 

巧 -* y )+ E a / (7.44) 

* <=i y=i i=i 
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s.t. =0 (7.45) 

(=i 

C - a , -//, =0 (7.46) 

a t ^0 (7.47) 

//, 彡0，/ = 1,2,-,JV (7.48) 

将对偶最优化问题 (7.44) 〜 (7.48) 进行变换：利用等式约束 (7.46) 消去, 
从而只留下变量 a, ,并将约束 (7.46) - (7.48) 写成 

0=^0； (7.49) 


再将对目标函数求极大转换为求极小，于是得到对偶问题 (7.37) 〜 (7.39). 

可以通过求解对偶问题而得到原始问题的解，进而确定分离超平面和决策函 
数.为此，就可以定理的形式叙述原始问题的最优解和对偶问题的最优解的关系. 

定理 7J 设</=«，<,..是对偶问题 (7.37) 〜 (7.39) 的一个解，若 
存在V的一个分童 ff/, 0 < a /< C , 则原始问题 (7.32) 〜 (7.34) 的解 wW 可按 
下式 求得： 

w. = Y , a ' yi x i (7.50) 

M 

b ’ =》•气） （7.51) 

M 

证明原始问题是凸二次规划问题，解满足 KKT 条件.即得 

V w /-(w*,6*,^,ar*,//*) = w* -X«*W=° (7.52) 

i-i 

7 l ,L(w\b',^,a ， M') = -T,a'y l =0 

/ =i 

V ( L{w,b\^,a\/i) = C-a-n' =0 

a ： {y,{yr • jc , + *•) -1+《•) = 0 (7.53) 

=0 (7.54) 

乃 (w* — 1+( 彡 0 

OO 

or；^0 

/// 彡 0, i = \, 2 ,-；N 
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由式 （7.52) 易知式 (7.50) 成立.再由式 （7.53) 〜 (7.54) 可知， 若存在 a; ， 
0<«/< C , 则 >>,( w ，. x ,+ A*)-l = 0. 由此即得式 (7.51). ■ 

由此定理可知，分离超平面可以写成 

j^a'y.ix.x^ + b' =0 (7.55) 

!•! 

分类决策函数可以写成 

/( x ) = sign x ( ) + j (7.56) 

式 (7.56) 为线性支持向量机的对偶形式. 

综合前面的结果，有下面的算法. 

算法 7*3 (线性支持向量机学习算法） 

输入: 训练数据集了：你’从^八)，…，〜，％)}，其中， x,eX = R ", y,e 
^ = {-1,+1}, i = l,2,-,N, 

输出：分离超平面和分类决策函数. 

(1) 选择惩罚参数 C >0, 构造并求解凸二次规划问题 

呼 1 •*；)- Z «/ 

st . 

0< o ^ C , i = l ,2 ,-,AT 
求得最优解 =(a } , ,a 2 ',- -,a l /) T . 

(2) 计算 

i-i 

选择 〆 的一个分童 a / 适合条件 0< a /< C , 计算 

N 

b， =y J -'Zy l a l \x l .x J ) 

i-i 

(3) 求得分离超平面 

\v •x+b* =0 

分类决策 函数： 

f{x) = sign ( w * -x + b') ■ 

步骤 (2) 中，对任一适合条件 0< a /< CWar /， 按式 (7.51) 都可求出 6* ，但是由 
于原始问题 (7.32) 〜 (7.34) 对的解并不唯一[ 11] ,所以实际计算时可以取在所有 
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符合条件的样本点上的平~值. 

7.23 支持向量 

在线性不可分的情况下，将对偶问题 (7.37) 〜 (7.39) 的解 a * = «， - 
中对应于<>0的样本点 ( x ,，_ y ,) 的实例 x , 称为支持向量（软间隔的支持向量).如 
图 7.5 所示，这时的支持向量要比线性可分时的情况复杂一些.图中，分离超平 
面由实线表示，间隔边界由虚线表示，正例点由“。”表示，负例点由“ X ”表示.图 
中还标出了实例; c , 到间隔边界的距离^ . 



软间隔的支持向量$或者在间隔边界上，或者在间隔边界与分离超平面之 
间，或者在分离超平面误分一侧. 若 a : <C , 则6=0，支持向量； c , 恰好落在间 
隔边界上： 若 a := C , 0<^<1, 则分类正确， * 在间隔边界与分离超平面之间： 
若 a := C , 6=1,则〜在分离超平面上： 若 a := C , ^>1, 则; c ,. 位于分离超 
平面误分一侧. 

7.2.4 合页损失函数 

对于线性支持向量机学习来说，其模型为分离超平面 w ••: c + 6*=0 及决策函 
数 /(；0 = sign ( iv、x + y ), 其学习策略为软间隔最大化，学习算法为凸二次规划. 
线性支持向量机学习还有另外一种解释，就是最小化以下目标 函数： 

烈 -夂 ( w . 七 + 吼 4 vl || w || 2 (7.57) 

目标函数的第 1 项是经验损失或经验风险，函数 
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L(y{\v. x + 6)) = [1 - Kw- x + 6)1^ (7.58) 

称为合页损失函数 （hinge loss function). 下标“ + ”表示以下取正值的函数. 


[^ = 


z>0 

z^O 


(7.59) 


这就是说，当样本点(4，兄)被正确分类且函数间隔（确信度）兄 (w •: c,+6) 大于1 
时，损失是0,否则损失是 1- m ( w .; c ,+6), 注意到在图 7.5 中的实例点; c 4 被正确 
分类， 但损失不是 0. 目标函数的第2项是系数为 A 的 w 的矣 范数，是正则化项. 
定理 7.4 线性支持向量机原始最优化 问题： 


濟 金 M 2 +cJ^ 

(7.60) 

s.t. 乃 (w.;c, ， i = l ,2, -,N 

(7.61) 

O0, / = 1,2,-,^ 

(7.62) 

等价于最优化问题 


X[l-X(w.x,+6)】 + +A|M| 2 

w, w 

(7.63) 

证明可将最优化问题 (7.63) 写成问题 (7.60) 〜 （7.62) .令 


l - y ,( w - x ,+ b ) = ^, ^ >0 

(7.64) 


则乃 (w •曷 于是 w, 6,$满足约束条件 (7.61) 〜 （ 7.62). 由式 （ 7.64) 有, 
[l-y^w.x, +6)] + =民] + =$ ,所以最优化问题 (7.63) 可写成 

若取>1 = ^，则 

^ 錐 I|W||2+C |^) 

与式 (7.60) 等价. 

反之，也可将最优化问题 (7.60) 〜 (7.62) 表示成问题 (7.63). ■ 

合页损失函数的图形如图 7.6 所示，横轴是函数间隔火>1；4 + 6),纵轴是损 
失. 由于函数形状像一个合页，故名合页损失函数. 

图中还画出 (M 损失函数，可以认为它是二类分类问题的真正的损失函数，而 
合页损失函数是 0-1 损失函数的上界.由于 0-1 损失函数不是连续可导的，直接 
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优化由其构成的目标函数比较困难，可以认为线性支持向量机是优化由 0-1 损失 
函数的上界（合页损失函数）构成的目标函数.这时的上界损失函数又称为代理 
损失函数 （surrogate loss function ). 



图 7.6 中虚线显示的是感知机的损失函数+6凡.这时, 当样本点 ( Xl , yi ) 
被正确分类时，损失是0,否则损失是-乃 ( W &+ 幻.相比之下，合页损失函数 
不仅要分类正确，而且确信度足够高时损失才是 0. 也就是说，合页损失函数对 
学习有更高的要求. 

7.3 非线性支持向董机与核函数 

对解线性分类问题，线性分类支持向量机是一种非常有效的方法.但是，有 
时分类问题是非线性的，这时可以使用非线性支持向童机.本节叙述非线性支持 
向童机，其主要特点是利用核技巧 （ kerneltrick ). 为此，先要介绍核技巧.核技 
巧不仅应用于支持向量机，而且应用于其他统计学习问题. 

7.3.1 難巧 

1. 非线性分类问题 

非线性分类问题是指通过利用非线性模型才能很好地进行分类的问题.先看 
一个例子：如 7.7 左图， 是一 个分类问题，图中表示正实例点，“ X ”表示负 
实例点.由图可见，无法用直线（线性模型）将正负实例正确分开，但可以用一 
条楠圆曲线（非线性模型）将它们正确分开. 

一般来说，对给定的一个训练数据集其中， 
实例 A 属于输入空间， * <e ^ = R ", 对应的标记有两类 3 ^€>； = {-1， + 1}， 1 ‘ = 1, 
2,…，如果能用 R - 中的一 个超曲面将正负例正确分开，则称这个问题为非线 
性可分问题. 
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非线性问题往往不好求解，所以希望能用解线性分类问题的方法解决这个问 
题.所采取的方法是进行一个非线性变换，将非线性问题变换为线性问题，通过解 
变换后的线性问题的方法求解原来的非线性问题.对图 7.7 所示的例子，通过变 
换，将左图中椭圆变换成右图中的直线，将非线性分类问题变换为线性分类问题. 

设原空间为尤 cR 2 , x = ( x m , x m ) y eX , 新空间为 ZcR I ,z = ( z °\ z m ) T ^2> 
定义从原空间到新空间的变换（映 射)： 

z = ^(x) = ((x (l) ) J ,(x (2) ) 2 ) T 

经过变换 2 =私; c ), 原空间 ATcR 2 变换为新空间2 cR 2 , 原空间中的点相应地 
变换为新空间中的点，原空间中的椭圆 

w ,( j : O) ) 2 + w i ( j : <2) ) 2 +6 = 0 

变换成为新空间中的直线 

.w,z 0) + w 2 z m +6 = 0 

在变换后的新空间里，直线叫沪+ «^ <2> +6 = 0可以将变换后的正负实例点正确 
分开.这样，原空间的非线性可分问题就变成了新空间的线性可分问题. 

上面的例子说明，用线性分类方法求解非线性分类问题分为 两步： 首先使用 
一个变换将原空间的数据映射到新 空间： 然后在新空间里用线性分类学习方法从 
训练数据中学习分类 模型. 核技巧就属于这样的方法. 

核技巧应用到支持向量机，其基本想法就是通过一个非线性变换将输入空间 
(欧氏空间 R " 或离散集合）对应于一个特征空间（希尔伯特空间 W ), 使得在输 
入空间 R " 中的超曲面模型对应于特征空间 W 中的超平面模型（支持向量机).这 
样，分类问题的学习任务通过在特征空间中求解线性支持向量机就可以完成. 

2. 核函数的定义 

定义 7.6 (核函数）设 尤是输 入空间（欧氏空间 R ” 的子集或离散集合)，又 
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设 W 为特征空间（希尔伯特空间），如果存在一 个从; f 到九 的映射 

( p { x ): X-^H (7.65) 

使得对所有函数尺 ( x , z ) 满足条件 

K ( x , z ) = ^( x )-^ z ) (7.66) 

则称为核函数，辦：0为映射函数，式中的小扒幻为外0和辦 z ) 的内积. 

核技巧的想法是，在学习与预测中只定义核函数尺 ( JC ， Z ), 而不显式地定义映 
射函数必.通常，直接计算尺 (*, z ) 比较容易，而通过和辦 z ) 计算尤 Oe ， z ) 并 
不容易.注意，0是输入空间 R " 到特征空间九的映射，特征空间 W —般是高维 
的，甚至是无穷 维的. 可以看到，对于给定的核 AT ( jc , Z >, 特征空间 W 和映射函 
数诊的取法并不唯一，可以取不同的特征空间，即便是在同一特征空间里也可以 
取不同的映射. 

下面举一个简单的例子来说明核函数和映射函数的关系. 

例73假设输入空间是 R 2 , 核函数是 A ：(; c , z ) = (; c . z ) 1 ， 试找出其相关的特 
征空间 W 和映射 ^( x ) ： R 2 -^ n . 

解取特征空间 W = 记; c = (;c ( V 2> ) T , z = W 2> ) T , 由于 

( x - z ) 2 =( x ( V ,J W 2 )) 2 =(^ (,, z ° , ) 2 +2 WW 2> +( x (2) z (2 >) 2 
所以可以取映射 

m = ((x m )\yf2x w x w ,(x w ) 2 f 

容易验证 < p ( x )> ^( z ) = ( x - z ) 2 = K { x , z ). 

仍取 ？ t = R 3 以及 

m = ^((* 0) ) 2 -( x (2, ) 2 ,2* {,) x (2, ,( x (1) ) 2 + ( x w ) 2 ) T 

同样有 < P { x )-<!>{ z ) = { x - z ) 2 = K ( x , z ). 

还可以取 W = R ■•和 

咖) = (( x i y , x m x (2 \ x ( l ) x m ,( x m ) 2 ) T u 


3. 核技巧在支持向量机中的应用 

我们注意到在线性支持向量机的对偶问题中，无论是目标函数还是决策函数 
(分离超平面）都只涉及输入实例与实例之间的内积.在对偶问题的目标函数 
(7.37) 中的内积七*可以用核函数/^，')=咖,).(^)来代替.此时对偶问题 
的目标函数成为 
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W ( a ) ^^^ a ^ yjKix ^ Xj ) - (7.67) 

^ i=i y-i i=i 

同样，分类决策函数中的内积也可以用核函数代替，而分类决策函数式成为 

/W = sign 〔客办兴易)•癸 ( x ) + 6.) = sign ^ ^ a ； y , K ( x t , *) + 6* j (7.68) 

这等价于经过映射函数0将原来的输入空间 g 换到一个新的特征空间，将输 
入空间中的内积； c ,.~ 变换为特征空间中的内积批 4) •辦~),在新的特征空间里 
从训练样本中学习线性支持向量机.当映射函数是非线性函数时，学习到的含有 
核函数的支持向童机是非线性分类棋型. 

也就是说，在核函数 A ： (x ， z) 给定的条件下，可以利用解线性分类问题的方法 
求解非线性分类问题的支持向量机.学习是隐式地在特征空间进行的，不需要显 
式地定义特征空间和映射函数.这样的技巧称为核技巧，它是巧妙地利用线性分 
类学习方法与核函数解决非线性问题的技术.在实际应用中，往往依赖领域知识 
直接选择核函数，核函数选择的有效性需要通过实验验证. 

73.2 政核 

已知映射函数0，可以通过列; C ) 和外 Z ) 的内积求得核函数尺 Or , z ). 不用构造 
映射辦；0能否直接判断一个给定的函数尤 Oc ， z ) 是不是核函数？或者说，函数 
K ( x , z ) 满足什么条件才能成为核函数？ 

本节叙述正定核的充要条件.通常所说的核函数就是正定核函数 （positive 
definite kernel function ). 为证明此定理先介绍有关的预备知识. 

假设 A ： (x,z) 是定义在尤 x 尤上的对称函数，并且对任意的 
/i ： (;c ， z) 关于 h ； c 2 ，… ，&的 Gram 矩阵是半正定的.可以依据函数尺 (x,z) ,构成一 
个希尔伯特空间 （Hilbert space ), 其步 骤是： 首先定义映 射必并 构成向董空间; 
然后在5上定义内积构成内积 空间； 最后将 S 完备化构成希尔伯特空间. 

1. 定义映射，构成向 量空间 *5 
先定义映射 

< fr . x ^ K ^., x ) (7.69) 

根据这一映射，对任意； c , eY , a , eR , i = 定义线性组合 

/(.) = ；£>，(.，*,) (7.70) 

<-1 

考虑由线性组合为元素的集合由于集合<5对加法和数乘运算是封闭的，所以 
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• S 构成一个向量空间. 

2. 在 *5 上定义内积，使其成为内积空间 
在5上定义一个运算*:对任意 /， geS , 


i=l 

(7.71) 

M 

(7.72) 

定义运算* 


f * g -' Z ' Zoe l fi J K ( x l , z J ) 

(7.73) 

证明运算*是空间 S 的内积.为此 要证： 


⑴ ( cf)*g = cif * g ) , ceR 

(7.74) 

(2) (J + g)*h = f *h + g*h , he S 

(7.75) 

(3) f*g = g*f 

(7.76) 

(4) /*/ 彡 0, 

(7.77) 

/ •/ = 0<=> / = 0 

(7.78) 


其中, (1) 〜⑶由式 (7.70) 〜式 (7.72) 及 K ( x , z ) 的对称性容易得到.现证 (4) 
之式 (7.77). 由式 (7.70) 及式 (7.73) 可得： 


f * f ='^ j a i a J K ( x „ x J ) 

<.y-i 

由 Gram 矩阵的半正定性知上式右端非负，即 /*/ 多 0. 

再证 (4) 之式 (7.78). 充分性 显然. 为证必要性，首先证明不 等式： 

(/*/)(«*«) (7.79) 

设 Ae R , 贝! I /+ 乂 ge 5, 于是， 

(/ + 知 )*(/ + 义 g ) 彡0 


f*f + 2 MJ * g ) + A 2 ( g * g )^0 
其左端是; I 的二次三项式，非负，其判别式小于等于0,即 
W * g ) 2 - W */ Xg * g)^o 

于是式 (7.79) 得证.现证若/*/ = 0,贝 iJ / = 0. 事实上，若 



120 


第 7 章支持向量机 


/(•)=!; 掛,易） 

M 

则按运算*的定义式 (7.73), 对任意的； ce 尤，有 

尺 (• ,文) * /= ^^M x > x i)=fix') 
i>l 


于是， 




C 7.80) 


由式 (7.79) 和式 (7.77) 有 

\K( ； x)*f^(K(.,x)*K(.,x)Xf*f) = K(x,x)if*f) 

由式 (7.80) 有 


|/(x)| 2 ^A ： (a:,x)(/*/) 

此式表明，当/*/ = 0时，对任意的 JC 都有1/00 1=0. 

至此，证明了 * 为向貴空间 < s 的内积.陚予内积的向量空间为内积空间.因 
此5是一个内积空间.既然*为5的内积运算，那么仍然用.表示，即若 
/(•) = $a,i5 ： (. ， x ,)， g^) = Y i p j K{. y z J ) 

则 


, .g = h a A K ( x ” z i > (7-81) 

/ =i j=i 

3. 将内积空间5完备化为希尔伯特空间 
现在将内积空间完备化.由式 (7.81) 定义的内积可以得到范数 

(7.82) 

因此， < S 是一个賦范向量 空间. 根据泛函分析理论，对于不完备的赋范向量空间5 , 
一定可以使之完备化，得到完备的陚范向量空间一个内积空间，当作为一个 
賦范向量空间是完备的时候，就是希尔伯特空间.这样，就得到了希尔伯特空 
间 H . 

这一希尔伯特空间 W 称为再生核希尔伯特空间 （reproducing kernel Hilbert 
space , RKHS ). 这是由于核 A ： 具有再生性，即满足 


(7.83) 
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及 

K(.,x).K(,.,z) = K(x,z) (7.84) 

称为再生核. 

4. 正定核的充要条件 

定理 7.5( 正定核的充要条件）设 A ■:尤 是对称函数，则 A：(:c,z) 为正 
定核函数的充要条件是对任意尤 ， i = l, 2 ,-,m, 尺 (x，z) 对应的 Gram 矩阵： 

K^Kix^Xj)]^ (7.85) 


是半正定矩阵. 

证明必要性.由于 A ： (;c ， z) 是 YxY 上的正定核，所以存在从; f 到希尔伯特 
空间九 的映射<!>,使得 

K(x,z) = ^(x)-^(z) 

于是，对任意;^，* 2 ，…,&，构造 A ： (jc ， z) 关于 JtpX: ，…， •*„ 的 Gram 矩阵 

[\] 咖 =[ 你 ，〜) U 


对任意 c p c 2 ，…, c^eR， 有 


Z c t c j K ^ x n x j)=Yj 

I.M UJ-\ 

= (E )) •〔H ))=||Z c <^ x / : 


) 多0 


表明 A：Oc，z) 关于 A ，: Cj, …,的 Gram 矩阵是半正定的. 

充分性.已知对称函数尺 Cx，z ) 对任意尤，尺 '( x，z) 关于&，巧， 

的 Gram 矩阵是半正 定的. 根据前面的结果，对给定的尤 (;c, Z )， 可以构造 从尤到 
某个希尔伯特空间九的 映射： 


<p.x^K{-,x) (7.86) 

由式 (7.83) 可知， 

K(.,x).f = f(x) 

并且 

K(.,x).K(.,z) = K(x,z) 

由式 (7.86) 即得 

K(x,z) = ^x)-^(z) 

表明 A：Oc,z) 是尤 xl 上的核函数. ■ 
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定理给出了正定核的充要条件，因此可以作为正定核，即核函数的另一定义. 
定义 7.7 ( 正定核的等价定义）设;尺 (X,::) 是定义在尤 x 尤上 的对称 
函数，如果对任意 ; i = U 2,-, m , 尤(毛幻对应的 Gram 矩阵 

x =[ 叫，此 （ 7 . 87 ) 

是半正定矩阵，则称 XOc ， z ) 是正定核. 

这一定义在构造核函数时很有用.但对于一个具体函数 x (； c , z ) 来说，检验它 
是否为正定核函数并不容易，因为要求对任意有限输入集{:^七，…，验证尺对 
应的 Gram 矩阵是否为半正定的.在实际问题中往往应用已有的核函数.另外， 

由 Mercer 定理可以得到 Mercer 核 （Mercer Kernel ) 1111 , 正定核比 Mercer 核更具 
一般性.下面介绍一些常用的核函数. 

73.3 常用核函数 


1. 多项式核函数 { polynomial kernel function ) 


K ( x , z ) = ( x - z+\y (7.88) 

对应的支持向量机是一个 p 次多项式分类器.在此情形下，分类决策函数成为 
/( x ) = sign (客 a >,( 弋 .x + l ) p + ft*j (7.89) 

2 . 高斯核函数 （ Gaussian kernel function ) 

K ( x , z ) = (7.90) 

对应的支持向量机是髙斯径向基函数 (radial basis function ) 分类器.在此情形下， 
分类决策函数成为 

[\ x ~ z [[ 2 
2 a 2 



iP ：y ' 


/(a:) = sign 


3. 字符串核函数 （ string kernel function ) 

核函数不仅可以定义在欧氏空间上，还可以定义在离散数据的集合上.比如， 
字符串核是定义在字符串集合上的核函数.字符串核函数在文本分类、信息检索、 
生物信息学等方面都有应用. 
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考虑一个有限字符表 I . 字符串 S 是从工中取出的有限个字符的序列，包括 
空字 符串. 字符串 s 的长度用 M 表示，它的元素记作 J (1 M 2) … OI ). 两个字符 
串 s 和 r 的连接记作对.所有长度为《的字符串的集合记作 r ， 所有字符串的集 
合记作 . 

考虑字符串 S 的子串给定一个指标序列 i = …4)， 

< & s |， s 的子串定义为《 =冲)= s ( ii ) s ( h )'' ， s (^ i )> 其长度记作 /(:•) =心 - ^ +1 .如 
果* •是连续的，则/(/)=|«1;否则，/(0>1«|. 

假设<5是长度大于或等于》字符串的集合， s 是 < S 的元素.现在建立字符串 
集合 S 到特征空间 >4 =■的映射武 ( s ). Z ? 2 * 表示定义在 2 T 上的实数空间，其 
每一维对应一个字符串 《e 2：" ,映射九⑻将字符串 s 对应于空间 f 的一个向量， 
其在《维上的取值为 


[^)1 = Z ^ (7-92) 

i-jliymi 

这里， 0< A 矣1是一个衰减参数，叩)表示字符串/的长度，求和在 J 中所有与《相 
同的子串上进行. 

例如，假设 i ： 为英文字符集， »为3, « S 为长度大于或等于3的字符串的集合. 
考虑将字符集 《 S 映射到蛘征空间好 3 .好 3 的一维对应于字符串 ok /. 这时，字 
符串 “ Nasdaq ” 与 “lass das ” 在这一维上的值分别是[為 ( Nasdaq )]^ = A 3 和 
[ < 4,( lassDdas )] ffld =2 A 5 (口为空格).在第1个字符串里， ok / 是连续的子串.在 
第2个字符串里， o «/ 是长度为5的不连续子串，共出现2次. 

两个字符串 s 和 r 上的字符串核函数是基于映射武的特征空间中的 内积： 

KM = Z = I I m ，U) (7.93) 

ueZ " » eZ * «,7) a ( i )=/0 )n 

字符串核 函数夂 ( S ， r ) 给出了字符串 S 和 / 中长度等于 ”的所 有子串组成的特征向 
量的余弦相似度 （ cosinesimilarity ). 直观上，两个字符串相同的子串越多，它们 
就越相似，字符串核函数的值就越大.字符串核函数可以由动态规划快速地计算. 


73.4 非线性_向量分类机 


如上所述，利用核技巧，可以将线性分类的学习方法应用到非线性分类问题 
中去.将线性支持向量机扩展到非线性支持向量机，只需将线性支持向量机对偶 
形式中的内积换成核函数. 

定义 7.8 ( 非线性支持向 ft 机）从非线性分类训练集，通过核函数与软间隔 
最大化，或凸二次规划 (7.95) 〜 (7.97), 学习得到的分类决策函数 
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/( X ) = sign ^ a ' iy . Kix ^,) + 6 *j (7.94) 

称为非线性支持向量， AT ( x ^) 是正定核函数. 

下面叙述非线性支持向量机学习算法. 

算法 7.4 (非线性支持向置机学习算法） 

输入:训练数据集『={(;^，3^>，(:^，乃)，..、(3^，外)}，其中 jc ,. e ^ = R "， 只 e 
y = {- l ，+ l }, i = l ,2, -, N , 

输出：分类决策函数. 

(1) 选取适当的核函数尤(*，幻和适当的参数 C , 构造并求解最优化问题 

呼 ^ LfmyiyjK ( x l ， x J )~ ta l (7.95) 

z <-l M / >1 

N 

s - t . S a ^/ =0 (7.96) 

f-i 

O ^ or ^ C , i = l ,2 ,-,N (7.97) 

求得最优解 〆 =(« ，…， O t . 

(2) 选择 a •的一个正分量 0<<< C ， 计算 

b •” J -'E a :yi K ( x r x ) 

i-i 

(3) 构造决策 函数： 

fix) = sign ^ yM x * ^/) + 6 * j ■ 

当尤 (: c , z ) 是正定核函数时，问题 (7.95) 〜 (7.97) 是凸二次规划问题，解是存在的. 

7.4 序列最小最优化算法 

本节讨论支持向量机学习的实现 问题. 我们知道，支持向量机的学习问题可 
以形式化为求解凸二次规划问题.这样的凸二次规划问题具有全局最优解，并且 
有许多最优化算法可以用于这一问题的 求解. 但是当训练样本容量很大时，这些 
算法往往变得非常低效，以致无法使用.所以，如何高效地实现支持向量机学习 
就成为一个重要的问题.目前人们已提出许多快速实现 算法. 本节讲述其中的序 
列最小最优化 (sequential minimal optimization , SMO ) 算法，这种算法 1998 年 
由 Platt 提出. 
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SMO 算法要解如下凸二次规划的对偶问题: 


1 /f N N 

min -HH a > a jy>yj K ^ x » x J^ ~H a < 

a /-I 1=1 i=l 

(7.98) 

s.t ^0^=0 

(=i 

(7.99) 

0^ a ,< C , f = 1，2, …，# 

(7.100) 


在这个问题中，变量是拉格朗日乘子，一个变量 q 对应于一个样本点变 
量的总数等于训练样本容量 iV . 

SMO 算法是一种启发式算法，其基本思 路是： 如果所有变量的解都满足此 
最优化问题的 KKT 条件 （ Karush - Kuhn-Tucker conditions ), 那么这个最优化问题 
的解就得到了.因为 KKT 条件是该最优化问题的充分必要条件.否则，选择两 
个变量，固定其他变 童， 针对这两个变量构建一个二次规划问题.这个二次规划 
问题关于这两个变量的解应该更接近原始二次规划问题的解，因为这会使得原始 
二次规划问题的目标函数值变得更小.重要的是，这时子问题可以通过解析方法 
求解，这样就可以大大提高整个算法的计算 速度. 子问题有两个变量，一个是违 
反 KKT 条件最严重的那 一个， 另一个由约束条件自动确定.如此， SMO 算法将 
原问题不断分解为子问题并对子问题求解，进而达到求解原问题的目的. 

注意，子问题的两个变董中只有一个是自由变量.假设« 2 为两个变量， 
珥 ，珥 ，…，《^固定，那么由等式约束 (7.99) 可知 

N 

a \=-y^ a >yi 

1=2 

如果 《 r 2 确定，那么 a , 也随之确定.所以子问题中同时更新两个变量. 

整个 SMO 算法包括两个 部分： 求解两个变量二次规划的解析方法和选择变 
量的启发式方法. 

7.4.1 两个变量二次规划的求解方法 

不失一般性，假设选择的两个变量是《!,%，其他变量《々= 3,4,…，是固 
定的.于是 SMO 的最优化问题 (7.98) 〜 (7.100) 的子问题可以写成： 

^ 妒(叫，巧)=臺尺 〆 +^ af + y y y 2 K u a ia2 

-(«. +¥ 2 |>从 2 (7.101) 

M 1=3 
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St. o,^+a 2 >> 2 = -^a^g (7.102) 

0^a,^C, / = 1,2 (7.103) 

其中，^ = 7=1,2,-,^, f 是常数，目标函数式 (7.101) 中省略了不 

含《!，巧的常数项. 

为了求解两个变量的二次规划问题 (7.101) 〜 (7.103), 首先分析约束条件，然 
后在此约束条件下求极小. 

由于只有两个变量 (oi,ar z ), 约束可以用二维空间中的图形表示（如图 7.8 
所示）. 



图 7.8 :变 ft 优化问题图示 


不等式约束 (7.103) 使得咮而）在盒子 [0,C]x[0,C] 内，等式约束 (7.102) 使 
(0；，^)在平行于盒子 [0,C]x[0,C] 的对角线的直线上.因此要求的是目标函数在 
一条平行于对角线的线段上的最 优值. 这使得两个变量的最优化问题成为实质上 
的单变量的最优化问题，不妨考虑为变 量巧的 最优化问题. 

假设问题 (7.101) 〜 (7.103) 的初始可行解为 最优解，并 

且假设在沿着约束方向未经剪辑时％的最优解为 of —. 

由于需满足不等式约束 (7.103), 所以最优值的取值范围必须满足 

条件 

其中， Z •与//是 aT 所在的对角线段端点的界.如果;（如图 7.8 左图所 
示)，则 

Z, = max(0,flf-0, ff = mm(C,C+a^-c^ u ) 

如果只 =y 2 (如图 7.8 右图所示)，则 

Z ； = max(0 ， aX_O ，H = iain(C,a^ + ^) 
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下面，首先求沿着约束方向未经剪辑即未考虑不等式约束 (7.103) 时《 2 的最 
优解然后再求剪辑后 cr 2 的解 of *. 我们用定理来叙述这个结果.为了叙 
述简单，记 

g (-*) = + 6 (7.104) 

i-i 

令 

五,=容⑷-少,= ^ OjyjKix ^ x ,) + bj - y t , i = l ,2 (7.105) 

当 i = l ，2 时，巧为函数 g (; t ) 对输入&的预测值与真实输出只之差. 

定理 7.6 最优化问题 (7.101) 〜 (7.103) 沿着约束方向未经剪辑时的解是 

ar - m =< + 職 - 五 2) (7.106) 

V 

其中， 

7 = W 2尺 |2 = |<*> ⑷- < P ( jt 2 )|| 2 (7.107) 

</>00是输入空间到特征空间的映射，尽，/ = 1,2,由式 (7.105) 给出. 

经剪辑后巧的解是 

\ H , o^ ,aac >H 

« T =|« r ' l，nc , (7.108) 

[ L , 

由 《 T * 求得<*是 

«T =< M +^ 2 « - aT ) (7.109) 

证明引进记号 

v < = 'E^y^C^Xj)=g(x ,) - Ys a jyj K (. x i >xj)-b, 1 = 1,2 

y=3 j=\ 

目标函数可写成 

= +-^ 0 ^ + y > y 2 K n a 1 a 2 

-(« l + ar 2 ) + ^ v,«i + y 2 v 2 a 2 
由《1少1 及/=1，可将 A 表示为 


a \=(.^-yia 2 )y l 


(7.110) 
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代入式(7.110)，得到只是《 2 的函数的目标 函数： 

r ⑹ = +y 2 K l2 (g-a 2 y 2 )a 2 

-«i +v l (s-tx 2 y 2 )+y 2 v 2 a 2 


对巧求导数 

|~ = K n a i~ 2K i2 Oj, 

-+ K n gy 2 + y,y 2 - 1 - v,y 2 + y 2 v 2 


令其为0,得到 

(尺" +K a -IK^ = yi (y 2 -y x +gK u -gK n +v,-v 2 ) 

=y\y2-yx +^, ~^ l2 +[g(x l )-Y,y J a j K Xj -b\ 




凡代入，得到 

( K ^+ K ^- lK ^^ =^((^„ + 心 一2尺, 2 )< 乃 +八 - 乃 + g ( x ,)- g ( x 2 )) 

=(^„ + K n -2 ^ n X ” 2 ( E 、- E 2 ) 

将 77 = 4 + 4 - 24 代入，于是得到 

cC- m =<* + ---^~-- 2 - 

要使其满足不等式约束必须将其限制在区间[1,好]内，从而得到的表达 
式 (7.108). 由等式约束 (7.102) ,得到 < "的 表达式 (7.109). 于是得到最优化问 
题 （7.101) 〜 （7.103) 的解(《2广，0. ■ 

7.4.2 变量的选择方法 


SMO 算法在每个子问题中选择两个变量优化，其中至少一个变量是违反 KKT 
条件的 • 

1. 第1个变量的选择 

SMO 称选择第 1 个变量的过程为外层循环.外层循环在训练样本中选取违 
反 KKT 条件最严重的样本点，并将其对应的变量作为第 1 个变量.具体地，检 
验训练样本点 (4, 乃 ) 是否满足 KKT 条件，即 

珥 =0 公乃茗 (X ,)彡 1 


(7.111) 
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0< a j < C <=>^( x ( ) = l (7.112) 

(7.113) 

其中， g (^)=^ a jyj K ( x i> x ^ +b - 
y-i 

该检验是在 f 范围内进行的.在检验过程中，外层循环首先遍历所有满足条 
件 0< q < C 的样本点，即在间隔边界上的支持向量点，检验它们是否满足 KKT 
条件. 如果这些样本点都满足 KKT 条件，那么遍历整个训练集，检验它们是否 
满足 KKT 条件. 

2. 第2个变量的选择 

SMO 称选择第2个变量的过程为内层循环.假设在外层循环中已经找到第1 
个变量 A ， 现在要在内层循环中找第2个变量％.第2个变量选择的标准是希望 
能使巧有足够大的变化. 

由式 (7.106) 和式 (7.108) 可知，是依赖于 | 尽-尽 | 的，为了加快计算速 
度，一种简单的做法是选择 or 2 , 使其对应的 | 尽-£ 2 |最大.因为 q 已定 ，£,也确 
定了.如果乓是正的，那么选择最小的乓作 为尽； 如果尽是负的，那么选择最 
大的乓作 为馬. 为了节省计算时间，将所有乓值保存在一个列表中. 

在特殊情况下，如果内层循环通过以上方法选择的 ar 2 不能使目标函数有足够 
的下降，那么采用以下启发式规则继续选择％ .遍历在间隔边界上的支持向量点， 
依次将其对应的变量作为％试用，直到目标函数有足够的下降.若找不到合适的 
a 2 , 那么遍历训练数 据集； 若仍找不到合适的 or 2 , 则放弃 第丨个 q ， 再通过外层 
循环寻求另外的 A . 

3. 计算阈值6和差值在 

在每次完成两个变量的优化后，都要重新计算阈值 6. 当 0<<*< C 时，由 
KKT 条件 (7.112) 可知： 

N 

+ b = y t 

M 

于是， 

『 = y l ~' E a iyi K n - aTy 2 K 2l (7.114) 

1-3 

由尽 的定义式 (7.105) 有 

E i = + 乃尺 "+ 0 ^ y 2 K 2l + b M - y x 

1-3 
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式 (7.114) 的前两项可 写成： 

y ,- Z ^ yi K n =- E , + + o ^ y 2 K 2l + b M 

i=3 

代入式 (7.114), 可得 

.ir =-£, - y t K u (ar - af ) + b M (7.115) 

同样，如果0<«^<匸，那么， 

br =-^2 - y ^ iar -<)- y 1 K 12 {ar - o ^) + b M (7.116) 

如果 <，<* 同时满足条件 0<<*< C 7， / = 1,2, 那么6厂=6 2 ~".如果 
« T ，《 T 是0或者 C , 那么 AT 和以及它们之间的数都是符合 KKT 条件的阈 
值，这时选择它们的中点作为 

在每次完成两个变董的优化之后，还必须更新对应的尽值，并将它们保存在 
列表中.尽值的更新要用到值，以及所有支持向量对应 的％: 

Er = Zyj a J K ^ x j ) + b 0 tw - y > (7.117) 

s 

其中， s 是所有支持向量 '的 集合. 

7.4.3 SMO 算法 

算法 7 .S ( SMO 算法） 

输入：训练数据集/':似，只其中， ^ e ^ = R ", y t e 
y = {- l ,+ l }. i = l ,2,-, N , 精度 f : 

输出： 近似解 d . 

( 1〉 4-fc = o ； 

(2) 选取优化变量解析求解两个变量的最优化问题 （7.101) 〜 
(7.103) ,求得最优解更新《为 

(3) 若在精度 f 范围内满足停机条件 

1=1 

0^ a t ^ C , i = l t 2 ,--,N 

|>1， { xja . =0} 

少, • g 00 = | = l ， {^|0<0； < C } 

L ^ l . { x ^ a ^ C } 



本章概要 


其中， 

N 

^(*/)=Z a jyj K ( x j ， x i) +b 

y'-i 

则转 (4); 否则令 Ar = A : + l , 转 (2); 

(4) 取々 = # +1> . 


本章概要 

1- 支持向量机最简单的情况是线性可分支持向量机，或硬间隔支持向量 
机.构建它的条件是训练数据线性可分.其学习策略是最大间隔法.可以表示为 
凸二次规划问题，其原始最优化问题为 

®jP 

s.t. y,{w>x i +6)-1^0, i = l,2,--,JV 

求得最优化问题的解为 w , 得到线性可分支持向量机，分离超平面是 

w * • x + 6* = 0 

分类决策函数是 

/■(x) = sign(w.. jc + ) 

最大间隔法中，函数间隔与几何间隔是重要的概念. 

线性可分支持向童机的最优解存在且 唯一. 位于间隔边界上的实例点为支持 
向量. 最优分离超平面由支持向量完全决定. 

二次规划问题的对偶问题是 

^ ■zX2l a i a jyiyj( x i' x j')- Za 

z j-i i=i 

N 

st 2^=° 

a t > 0 , i = H,N 

通常，通过求解对偶问题学习线性可分支持向量机，即首先求解对偶问题的 
最优值 a ’ ， 然后求最优值 w * 和 V ，得出分离超平面和分类决策函数. 

2. 现实中训练数据是线性可分的情形较少，训练数据往往是近似线性可分 
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的，这时使用线性支持向量机，或软间隔支持向置机.线性支持向量机是最基本 
的支持向童机. 

对于噪声或例外，通过引入松弛变量^ ,使其“可分”，得到线性支持向量 
机学习的凸二次规划问题，其原始最优化问题是 

S? lHf+c|；£ 

s.t 彡 1 -《， i = l ,2 ,---,N 


《多0 ， i = \,2 ,-,N 

求解原始最优化问题的解 wW , 得到线性支持向量机，其分离超平面为 


分类决策函数为 


w* •x+b , =0 
/( jc ) = sign ( w * • x + b *) 


线性可分支持向量机的解 V 唯一但 y 不唯一. 

对偶问题是 

J AT W JV 

z i-i y-i (-1 


s . t . 




O ^ a ^ C , i = l ,2 ,-,N 


线性支持向量机的对偶学习算法，首先求解对偶问题得到最优解 a •，然后求 
原始问题最优解 w 和得出分离超平面和分类决策函数. 

对偶问题的解 V 中满足>0 的实例点; c , 称为支持向量.支持向置可在间隔 
边界上，也可在间隔边界与分离超平面之间，或者在分离超平面误分一侧.最优 
分离超平面由支持向量完全决定. 

线性支持向量机学习等价于最小化二阶范数正则化的合页函数 

+M\w \\ 2 

1=1 

3. 非线性支持向量机 

对于输入空间中的非线性分类问题，可以通过非线性变换将它转化为某个高 



继续阅读 


维特征空间中的线性分类问题，在高维特征空间中学习线性支持向量机.由于在 
线性支持向量机学习的对偶问题里，目标函数和分类决策函数都只涉及实例与实 
例之间的内积，所以不需要显式地指定非线性变换，而是用核函数来替换当中的 
内积.核函数表示，通过一个非线性转换后的两个实例间的内积.具体地， K ( x , z ) 
是一个核函数，或正定核，意味着存在一个从输入空间 A •到特征空间《的映射 
对任意; c ， ze 尤，有 

K ( x , z )=^( x )^( z ) 

对称函数 A ：( x ， z ) 为正定核的充要条件 如下： 对任意/ = 任意正 

整数 m , 对称函数尺 ( jc , z ) 对应的 Gram 矩阵是半正定的. 

所以，在线性支持向童机学习的对偶问题中，用核函数 AT ( x ， z ) 替代内积，求 
解得到的就是非线性支持向量机 


/(■*) = + 


4. SMO 算法 

SMO 算法是支持向量机学习的一种快速算法，其特点是不断地将原二次规 
划问题分解为只有两个变量的二次规划子问题，并对子问题进行解析求解，直到 
所有变量满足 KKT 条件为止.这样通过启发式的方法得到原二次规划问题的最 
优解.因为子问题有解析解，所以每次计算子问题都很快，虽然计算子问题次数 
很多，但在总体上还是高效的. 


继续阅读 

线性支持向量机（软间隔）由 Cortes 与 Vapnik 提出 【1】 . 同时， Boser , Guyon 与 
Vapnik 又引入核技巧，提出非线性支持向量机 [2】 . Drucker 等人将其扩展到支持 
向量回归 ⑺. Vapnik Vladimir 在他的统计学习理论一书中对支持向量机的泛化 
能力进行了论述. 

Platt 提出了支持向量机的快速学习算法 SMO 【51 ， Joachims 实现的 SVM Light , 
以及 Chang 与 Lin 实现的 LIBSVM 软件包被广泛使用 .® 

原始的支持向量机是二类分类模型，又被推广到多类分类支持向量机氏' 以 
及用于结构预测的结构支持向量机 【8] . 

关于支持向量机的文献很多.支持向量机的介绍可参照文献 [9 〜 12]. 核方法 


② SVMLight : http://svmtight.joachiim.org/. 


ht ^ y / www . c * iejitu . edu . tw /-- cjlin / libsvin /. 
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被认为是比支持向量机更具一般性的机器学习方法.核方法的介绍可参考文献 
[13—15]. 


习 题 

1.1 比较感知机的对偶形式与线性可分支持向量机的对偶形式. 

1.2 已知正例点易=(1， 2) T , & = (2,3) t , = (3,3 ) t ，负例点； c 4 = (2, 1) t ，々= (3, 2) t , 

试求最大间隔分离超平面和分类决策函数，并在图上画出分离超平面、间隔 
边界及支持向量. 

1.3 线性支持向童机还可以定义为以下 形式： 

8.t. y ,{ yv > x , , i = l ,2,-- ,N 

i = \,2 ,-,N 

试求其对偶形式. 

1.4 证明内积的正整数幂 函数： 


K ( x , z ) = ( x - z) p 

是正定核函数，这里 p 是正整数， ^, zeR ". 
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提升 （boosting) 方法是一种常用的统计学习方法，应用广泛且有效.在分 
类问题中，它通过改变训练样本的权重，学习多个分类器，并将这些分类器进行 
线性组合，提髙分类的性能. 

本章首先介绍提升方法的思路和代表性的提升算法 AdaBoost； 然后通过训练 
误差分析探讨 AdaBoost 为什么能够提高学习 精度： 并且从前向分步加法模型的 

角度解释 AdaBoost : 最后叙述提升方法更具体的实例-提升树 （boosting 

tree). AdaBoost 算法是1995年由 Freund 和 Schapire 提出的，提升树是2000年 
由 Friedman 等人提出的. 

8.1 提升方法 AdaBoost 算法 

8.1.1 提升方法的基本思路 

提升方法基于这样一种 思想： 对于一个复杂任务来说，将多个专家的判断进 
行适当的综合所得出的判断，要比其中任何一个专家单独的判断好.实际上，就 
是“三个奥皮匠顶个诸葛亮”的道理. 

历史上， Kearns 和 Valiant 首先提出了 “强可学习 (strongly leamable)” 和“弱 
可学习 (weakly learaable)” 的概念.指出：在概率近似正确 (probably approximately 
correct, PAC) 学习的框架中，一个概念（一个类)，如果存在一个多项式的学习 
算法能够学习它，并且正确率很髙，那么就称这个概念是强可学 习的； 一个概念， 
如果存在一个多项式的学习算法能够学习它，学习的正确率仅比随机猜测略好，那 
么就称这个概念是弱可学习的.非常有趣的是 Schapire 后来证明强可学习与弱可 
学习是等价的，也就是说，在 PAC 学习的框架下，一个概念是强可学习的充分 
必要条件是这个概念是弱可学习的. 

这样一来，问题便成为，在学习中，如果己经发现了 “弱学习算法”，那么 
能否将它提升 （boost) 为“强学习算法”.大家知道，发现弱学习算法通常要比 
发现强学习算法容易得多.那么如何具体实施提升，便成为开发提升方法时所要 
解决的问题.关于提升方法的研究很多，有很多算法被 提出. 最具代表性的是 
AdaBoost 算法 （AdaBoost algorithm). 

对于分类问题而言，给定一个训练样本集，求比较粗糙的分类规则（弱分类 
器）要比求精确的分类规则 C 强分类器）容易得多.提升方法就是从弱学习算法 
出发，反复学习，得到一系列弱分类器（又称为基本分类器)，然后组合这些弱 
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分类器，构成一个强分类器.大多数的提升方法都是改变训练数据的概率分布（训 
练数据的权值分布)，针对不同的训练数据分布调用弱学习算法学习一系列弱分 
类器. 

这样，对提升方法来说，有两个问题需要 回答： 一是在每一轮如何改变训练 
数据的权值或概率分布：二是如何将弱分类器组合成一个强分类器.关于第1个 
问题， AdaBoost 的做法是，提高那些被前一轮弱分类器错误分类样本的权值，而 
降低那些被正确分类样本的权值.这样一来，那些没有得到正确分类的数据，由 
于其权值的加大而受 到后一 轮的弱分类器的更大关注.于是，分类问题被一系列 
的弱分类器“分而治之”.至于第2个问题，即弱分类器的组合， AdaBoost 采取 
加权多数表决的方法.具体地，加大分类误差率小的弱分类器的权值，使其在表 
决中起较大的作用，减小分类误差率大的弱分类器的权值，使其在表决中起较小 
的作用. 

AdaBoost 的巧妙之处就在于它将这些想法自然且有效地实现在一种算法里. 


8.1.2 AdaBoost 算法 

现在叙述 AdaBoost 算法. 假设给定一个二类分类的训练数据集 

T = {0*1，少 |)， C *2， y !)， …， 

其中，每个样本点由实例与标记组成.实例 YeR 11 , 标记乃 e；y = {- l ,+ l }, 
尤是实例空间， y 是标记集合. AdaBoost 利用以下算法，从训练数据中学习一 
系列弱分类器或基本分类器，并将这些弱分类器线性组合成为一个强分类器. 

算法 8.1 ( AdaBoost ) 

输入：训练数据集 r = {(*^),( X 2 ，少^，…，(〜〜)}，其中; c , eA ^ R ”， 

^ = 弱学习算法; 

输出： 最终分类器 GOc ). 

( U 初始化训练数据的权值分布 

D v =(w llt - t w u ,-,w w ), W v =—, / =1,2,—,AT 
N 

(2) 对 w = l ,2, …， A / 

( a ) 使用具有权值分布仏的训练数据集学习，得到基本分类器 


W : Y — > {-!»+!} 


Cb ) 计算在训练数据集上的分类误差率 

e m= P(G n ( Xi ) 关乃 ) =X wj (GJxhy,) 


( 8 . 1 ) 



8.1 提升方法 AdaBoost 算法 


139 


(C) 计算 Oc ) 的系数 

(8.2) 

2 e m 

这里的对数是自然对数. 

( d ) 更新训练数据集的权值分布 

^1 = ( w « +u . • • •. , • • • , ) (8.3) 

w » + m =^ ! Lex P (- a my l G m ( x l )) . i = l , 2 ,-,N (8.4) 

这里， & 是规范化因子 

z -=Z w - expdyPM) ( 8 - 5 ) 

<•] 

它使 D „ +1 成为一个概率分布. 

(3) 构建基本分类器的线性组合 

f{x)^a n G m {x) ( 8 . 6 ) 

得到最终分类器 

G { x ) = sign (/( x )) = sign 〔客 (8.7) 

■ 

对 AdaBoost 算法作如下说明： 

步骤 （1) 假设训练数据集具有均匀的权值分布，即每个训练样本在基本分类 
器的学习中作用相同，这一假设保证第 I 步能够在原始数据上学习基本分类器 (7,0 c ) • 
步骤 （2) AdaBoost 反复学习基本分类器，在每一轮 m = l ，2,."， A / 顺次地执 
行下列操作： 

( a ) 使用当前分布'加权的训练数据集，学习基本分类器 

( b ) 计算基本分类器 G „(; c ) 在加权训练数据集上的分类误 差率： 

e m = p ( G m ( x ,)* y l )= ^ (8.8) 

这里，化表示第轮中第/个实例的权值，这表明，仏(*)在加权的 

/=1 

训练数据集上的分类误差率是被 G ^( x ) 误分类样本的权值之和，由此可以看出数 
据权值分布与基本分类器 GJx ) 的分类误差率的关系. 

( c ) 计算基本分类器 G „_( x ) 的系数义.表示 i (： c ) 在最终分类器中的重要 
性. 由式 (8.2) 可知，当+时， a m ^ 0 , 并且义 随着心的减小而增大，所以 
分类误差率越小的基本分类器在最终分类器中的作用越大. 
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( d ) 更新训练数据的权值分布为下一轮作准备.式 (8.4) 可以 写成： 

^■e 、， G m ( Xl ) = yi 

w - u = j w m 

由此可知，被基木分类器 GJx ) 误分类样本的权值得以扩大，而被正确分类样本 

的权值却得以缩小.两相比较，误分类样本的权值被放大 e 2 o -=-^~ 倍.因此， 

1_e « 

误分类样本在下一轮学习中起更大的作用.不改变所给的训练数据，而不断改变 
训练数据权值的分布，使得训练数据在基本分类器的学习中起不同的作用，这是 
AdaBoost 的一-个特点. 

步骤 （3) 线性组合/( X )实现 M 个基本分类器的加权表决.系数％表示了 
基本分类器 GUx ) 的重要性，这里，所有&之和并不为 1. / C 0 的符号决定实例 
x 的类， /(X) 的绝对值表示分类的确信度.利用基本分类器的线性组合构建最终 
分类器是 AdaBoost 的另一 特点. 

8.1.3 AdaBoost 的例? ^ 


例 8.1 给定如表 8.1 所示训练 数据. 假设弱分类器由 x < v 或; c > v 产生，其 
阈值 v 使该分类器在训练数据集上分类误差率最低.试用 AdaBoost 算法学习一个 
强分类器. 


表 8.1 训练数据表 


序号 1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

X 0 

y 1 

1 

1 

2 

1 

3 

-1 

4 

-1 

5 

-1 

6 

1 

7 

1 

8 

1 

9 

-1 


解初始化数据权值分布 


A=(w„ ， w l2 ，…， w II0 ) 
w „= 0 . 1 , / = 1 , 2,-, 10 

对 w = l ， 

( a ) 在权值分布为 A 的训练数据上，阈值 v 取 2.5 时分类误差率最低，故基 
本分类器为 


G,W = 



x <2.5 

x >2.5 


①例题来源于 http :// www . csie . edu . tw 。 
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(b) G^x) 在训练数据集上的误差率 今 = 尸 ((?,( ： 0 爹只 ) = 0.3. 

(c) 计算 GOO 的 系数： a, = Ilog ^- = 0.4236. 

2 ej 

( d ) 更新训练数据的权值 分布： 

A =( W 21，...， W 2 i ’."， W 210) 

w 2J = ^-expC-ai^G,^)), i = U2.--.10 

Z) 2 = (0-071 5, 0.071 5, 0.071 5, 0.071 5, 0.071 5, 0.071 5 ， 
0.1666,0.1666,0.1666,0.0715) 
y ； (x) = 0.4236G,(x) 

分类器 sign [_/；( x )] 在训练数据集上有 3 个误分类点. 

对 w = 2， 

( a ) 在权值分布为乌的训练数据上，阈值 v 是 8.5 时分类误差率最低，基本 
分类器为 


° ! W = {- i , 


*<8.5 

x>8.5 


(b) G 2 Cc) 在训练数据集上的误差率 e 2 = 0.2143. 

(c) 计算 ar 2 =0.6496. 

(d) 更新训练数据权值 分布： 


D i = (0.0455, 0.0455, 0.0455, 0.1667, 0.1667, 0.1667, 

0.1060, 0.1060, 0.1060, 0.0455) 

/ 2 (x) = 0.4236G,(x) + 0.6496Gj Oc) 

分类器 sign[/ 2 ( ； 0] 在训练数据集上有 3 个误分类点. 

对 m = 3 , 

(a) 在权值分布为的训练数据上，阈值 v 是 5.5 时分类误差率最低，基本 
分类器为 


G 3 (x) 


t ， 


x>5.5 

x<5.5 


(b) G 3 (x) 在训练样本集上的误差率& =0.1820. 

(c) 计算 ％ =0.7514. 

(d) 更新训练数据的权值分布： 


D 4 = (0. 125, 0.125,0.125,0.102,0.102,0.102,0.065,0.065,0.065,0.125) 

于是 得到： 
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/ j ( jc ) = 0.4236 G ,( x ：) + 0.6496 G 2 ( x ) + 0.7514 G 3 ( x ) 

分类器 S ign [/ 3 ( jc )] 在训练数据集上误分类点个数为 0. 

于是最终分类器为 

G (*) = sign [/ 3 ( x )] = sign [0.4236 G ,( x ) + 0.6496 G 2 ( x ) + 0.7514 G 3 ( x >] ■ 

8.2 AdaBoost 算法的训练误差分析 

AdaBoost 最基本的性质是它能在学习过程中不断减少训练误差，即在训练数 
据集上的分类误差率.关于这个问题有下面的 定理： 

定理 8.1 (AdaBoost 的 训练误 差界） AdaBoost 算法最终分类器的训练误差 

界为 

讳叩 ⑹”,)矣士 5> P ( l / ⑹)= I 1 Z ” (8-9) 

这里, G ( x ), /( x ) 和么 分别由式 (8.7) 、 式 (8.6) 和式 (8.5) 给出 • 

证明当 G ( x ,)* 乃时， y ,/( x ,)<0 ,因而 exp (-乃 /( x ,)) 彡 1. 由此直接推导 
出前半部分. 

后半部分的推导要用到 t 的定义式 (8.5) 及式 (8.4) 的 变形： 

〜 exp (- o ^ G ») = Z m w m+Ul 

现推导如下： 

士； exp (-_ y ,/( x ,)) 

=Z 

= Z l'E W 2 ， Tl CX P(- a my,G m (X l )) 

= Z , Z 2 £ w 3 i f | expi - a ^ GM ) 

= Z t Z 2 - • expi-a^yfi^x,)) 

= ft z « . 



8.3 AdaBoost 算法的解释 


143 


这一定理说明，可以在每一轮选取适当的使得&最小，从而使训练误差 
下降最快.对二类分类问题，有如下 结果： 

定理 8.2 (二 类分类问题 AdaBoost 的训练误差界） 

f[Z m = ft[2A(l-0] = ^ expf-2!；^! (8.10) 

m=t m=l « 篇 1 \ w=l J 

这里， Y m =\~ e m . 

证明由2„的定义式 (8.5) 及式 (8.8) 得 

N 

ex P (- ajGM ) 

= Z w « e ~° m + Z w 〆. 

= (l-eje 、 +e m e^- ^ 

= 2 yle m (t-e m ) = yll-4/ m 2 (8.11) 

至于不等式 

nV ( l -4 y m 2 )^ expf -2 f^l 

«=i V i» a i ) 

则可先由 f 和 VT ^ 在点 x = 0 的泰勒展开式推出不等式 M - 4 y m 2 ) ^ exp (-2 y „ 2 ), 
进而得到. ■ 

推论 8.1 如果 存在/ >0,对所有 w 有^ 则 

^ y >) ^ (8.12) 

■/V f=1 

这表明在此条件下 AdaBoost 的训练误差是以指数速率下降的.这一性质当 
然是很有吸引力的. 

注意， AdaBoost 算法不需要知道下界 y . 这正是 Freund 与 Schapire 设计 
AdaBoost 时所考 虑的. 与一些早期的提升方法不同， AdaBoost 具有适应性，即它 
能适应弱分类器各自的训练误差率.这也是它的名称（适应的提升）的由来 ， Ada 
是 Adaptive 的简写. 

8.3 AdaBoost 算法的解释 

AdaBoost 算法还有另一个解释，即可以认为 AdaBoost 算法是模型为加法模 
型、损失函数为指数函数、学习算法为前向分步算法时的二类分类学习方法. 
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8.3.1 前向分步算法 


考虑加法模型 （additive model) 

= (813) 

m=l 

其中，办; yj 为基函数，匕为基函数的参数，足为基函数的 系数. 显然，式 （8.6) 
是一个加法模型. 

在给定训练数据及损失函数 lCv,/0c)) 的条件下，学习加法模型 /0O 成为经 
验风险极小化即损失函数极小化问题： 

(8.14) 

通常这是一个复杂的优化 问题. 前向分步算法 （forward stagewise algorithm) 求 
解这一优化问题的想 法是： 因为学习的是加法模型，如果能够从前向后，每一步 
只学习一个基函数及其系数，逐步逼近优化目标函数式 (8.14), 那么就可以简化 
优化的复杂度.具体地，每步只需优化如下损失 函数： 

(8-15) 

给定训练数据集，〜 e^cR” ，兄 e；V = 
{-1,+1} • 损失函数 LO>,/(x )) 和基函数的集合学习加法模型 /(; c) 的前 
向分步算法 如下： 

算法 8.2 (前向分步算法） 

输入：训练数据集/^{(々，只)，^^)，…，^^,%)};损失函数/^/⑻)；基 
函数集例;《:;沙： 

输出： 加法模型 /OO. 

(1) 初始化 / fl (x)=0 

(2) 对 m = l,2, …， M 
(a) 极小化损失函数 


( 足， yj = + fib(xr ， y)) 

(8.16) 

得到参数瓦， L 


(b) 更新 


/«W= + Mx ； r m ) 

(8.17) 

(3) 得到加法模型 


/⑻= /«(:)= 2X 吵; yj 

(8.18) 
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这样，前向分步算法将同时求解从 m = l 到 A / 所有参数足，匕的优化问题简 
化为逐次求解各个足，的优化问题. 

8.3.2 前向分步算法与 AdaBoost 

由前向分步算法可以推导出 AdaBoost ， 用定理叙述这--关系. 

定理 8.3 AdaBoost 算法是前向分歩加法算法的特例.这时，模型是由基本 
分类器组成的加法模型，损失函数是指数函数. 

证明前向分步算法学习的是加法模型，当基函数为基本分类器时，该加法 
模型等价于 AdaBoost 的最终分类器 

nx ) = J ^ a m G m ( x ) (8.19) 

由基本分类器 C ?„0 c ) 及其 系数％ 组成 ， m = l ,2, …，从.前向分步算法逐一学习基 
函数，这一过程与 AdaBoost 算法逐一学习基本分类器的过程一致.下面证明前 
向分步算法的损失函数是指数损失函数 (exponential loss fimction ) 

/(■*)) = exp [- j / ⑻] 

时，其学习的具体操作等价于 AdaBoost 算法学习的具体操作. 

假设经过 m -1 轮迭代前向分步算法已经得到 / m _,( x ) : 

/-iW = /”-2 W + a ^ G ^ x ) 

= a } G l ( x ) + - + a m . l G m .,( x ) 

在第 m 轮迭代得到 (^ Oc ) 和 f m { x ). 

f m { x ) = f m _ x { x ) + a m G m ( x ) 

目标是使前向分步算法得 到的乂 和 (7„(； c ) 使 /„(； c ) 在训练数据集 r 上的指数损失 
最小，即 

N 

(«„.<?„(*)) = arg min 2^ exp [-乃 ( x ,) + aG ( x t ))] (8.20) 

式 (8.20) 可以表示为 

N 

(° L ， G _( x )) = argmmgiv M expf -^ aGC ^)] (8.21) 

其中， 〜 = exp [-只 ]• 因为 L 既不依赖 a 也不依赖于 G , 所以与最小化 
无关.但< 依赖于 /^( x )， 随着每一轮迭代而发生改变. 

现证使式 (8.21) 达到最小的《；_和 G ： ⑻就是 AdaBoost 算法所得到的和 
G m ( x ). 求解式 (8.21) 可分 两步： 

首先，求 ^00. 对任意 a >0, 使式 (8.21) 最小的由下式得到： 



146 


第 8 章提升方法 


GM = argixun * G ⑷） 

其中，化 = exp [-乃 / „_办)] . 

此分类器 G ：( x ) 即为 AdaBoost 算法的基本分类器 G m ( x ), 因为它是使第 w 轮 
加权训练数据分类误差率最小的基本分类器. 

之后，求 参照式 (8.11), 式 (8.21) 中 

expl - y , aG ( x ,)] 

= Z Z ^«/ e ° 

= ( e a - ol ^/ cy , ⑹)+ 广幺〜 (8.22) 

i«! (al 

将已求得的⑻代入式 (8.22), 对 a 求导并使导数为 0, 即得到使式 （8.21) 最 
小的 a . 


其中，&是分类误 差率： 

e «= - ~- N - 

f " 

i-l 

这里的 < 与 AdaBoost 算法第 2( c ) 步的％完全一致. 

最后来看每一轮样本权值的更新.由 

/«W = A-iW + a m G m (x) 

以及 t = cxpl - yj ^ ⑷] , 可得 

eX P [-肌〜⑽ 

这与 AdaBoost 算法第 2( d ) 步的样本权值的更新，只相差规范化因子，因而 
等价. . 

8.4 提升树 

提升树是以分类树或回归树为基本分类器的提升方法.提升树被认为是统计 
学习中性能最好的方法之一. 
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8.4.1 提升树模型 

提升方法实际采用加法模型（即基函数的线性组合）与前向分步算法.以决 
策树为基函数的提升方法称为提升树 （boosting tree ). 对分类问题决策树是二叉 
分类树，对回归问题决策树是二叉回归树.在例 8.1 中看到的基本分类器; c < v 或 
JC > v , 可以看作是由一个根结点直接连接两个叶结点的简单决策树，即所谓的决 
策树桩 （decision stump ). 提升树模型可以表示为决策树的加法 模型： 

/vW = Z^；©J (8.23) 

m-l 

其中， r ( x ; ej 表示决 策树； 为决策树的 参数； a / 为树的个数. 

8.4.2 提升树算法 

提升树算法采用前向分步算法.首先确定初始提升树/。(*) = 0,第《歩的模 

型是 

/ + 2 X* ; ©J (8.24) 

其中， 乂 mOO 为当前模型，通过经验风险极小化确定下一棵决策树的参数 0 W 
©«= ai ^ min ^ ZCy ,,/^^) + 吻为 J ) (8.25) 

由于树的线性组合可以很好地拟合训练数据，即使数据中的输入与输出之间 
的关系很复杂也是如此，所以提升树是一个高功能的学习算法. 

下面讨论针对不同问题的提升树学习算法，其主要区别在于使用的损失函数 
不同.包括用平方误差损失函数的回归问题，用指数损失函数的分类问题，以及 
用一般损失函 数的- 般决策问题. 

对于二类分类问题，提升树算法只需将 AdaBoost 算法 8.1 中的基本分类器限 
制为二类分类树即可，可以说这时的提升树算法是 AdaBoost 算法的特殊情况， 
这里不再 细述. 下面叙述回归问题的提升树. 

己知一个训练数据集 只)， (七，八)，…，(〜，办) }, x ^ X ^ R \ 尤为输 
入空间， y t ey ^ R , : V 为输出 空间. 在 5.5 节中己经讨论了回归树的问题.如 
果将输入空间尤划分为 •/ 个互不相交的区域& ，民 ，…為，并且在每个区域上确 
定输出的常量 Cy , 那么树可表示为 

T(,x ； e) = '^ i c J I(xe Rj) (8.26) 

•/ =i 

其中，参数©^(/^^^(/^，^^，…，况而分表示树的区域划分和各区域上的常 
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数. •/ 是回归树的复杂度即叶结点个数. 
回归问题提升树使用以下前向分步 算法: 


/oW = 0 

/»(■*) = fm-l( X ) + T ( X > & mX m = 1,2,. ", A/ 

m-\ 

在前向分步算法的第 m 步，给定当前模型需求解 

得 到白/ 即第 m 棵树的参数. 

当采用平方误差损失函数时， 


L{yJ{x)) = {y-f{x)f 


其损失变为 

LCv ， /«-iW+ 〜 ;0J) 

= b -/^, W - nx ； e m )] 2 

=[r-T(x,Q m )] 2 

这里， 


，-/ (8.27) 

是当前模型拟合数据的残差 （ residual ). 所以，对回归问题的提升树算法来说， 
只需简单地拟合当前模型的残差.这样，算法是相当简单的.现将回归问题的提 
升树算法叙述如下. 

算法 8J ( 回归问题的提升树算法） 

输入：训练数据集 r = {( A ， 只),(* 2 ，少 2 )，… ，(〜，八) } , X , e ^ C R " , e ^ C R ； 
输出： 提升树 人 CO . 

( 1 ) 初始化/。00 = 0 

(2) 对 m = l ,2, …，3/ 

( a ) 按式 (8.27) 计算残差 


r mi=yi -fm-M，i = \,2,- t N 

( b ) 拟合残差 Q 学习一个回归树，得到 roc ;©„) 
( C ) 更新人 O ^/ wW + ro^ej 
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(3) 得到回归问题提升树 

/ w w = Z^©j ■ 

«=i 

例 8.2 已知如表 8.2 所示的训练数据， x 的取值范围为区间 [0.5，10.5], y 的 
取值范围为区间 [5.0,10.0], 学习这个回归问題的提升树模型，考虑只用树桩作为 
基函数. 


表 8.2 训练数据表 


X, 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

y, 

5.56 

5.70 

5.91 

6.40 

6.80 

7.05 

8.90 

8.70 

9.00 

9.05 


解按照算法 8.3, 第1 步求/ ：(; c ) 即回归树7；⑻. 
首先通过以下优化 问题： 


min min (y t -c,) 2 +min Y (y,-c 2 ) 2 

* L ^ *'**1 ^ x , eR , 

求解训练数据的切分点 S : 


巧= {x IX 名 J ) ， 馬 =(X I JC > j} 

容易求得在矣内部使平方损失误差达到最小值的 Cl , 4为 

iv l Jy 2 -< i «^ 

这里 l ^ mR '， 尽的样本点数. 

求训练数据的切分点.根据所给数据，考虑如下切 分点： 

1.5, 2.5, 3.5, 4.5» 5.5, 6.5, 7.5, 8.5, 9.5 
对各切分点，不难求出相应的尺， C| , (^及 

m ⑻ = min Z U - c ,) 2 +min [ (少, -c 2 ) 2 
01 03 

例如，当 s = 1.5 时， /?, = {1}. 尽= {2,3, …， 10}, c , =5.56, =7.50, 

w ( s ) = mm ^( y , - c ,) 2 +min Z Cv , - c 2 ) 2 =0 + 15.72 = 15.72 
现将 s 及 m ( s ) 的计算结果列表如下（见表 8 . 3 ). 


表 8*3 计算数据表 


S 

1.5 

2.5 

3.5 4.5 

5.5 

6.5 

7.5 

8.5 

9.5 

m(s) 

15.72 

12.07 

8.36 5.78 

3.91 

1.93 

8.01 

11.73 

15.74 
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由表 8.3 可知，当 J = 6.5 时 m(s) 达到最小值，此时及,= (1, 2, • • • ， 6} ，尽={7,8,9,1 0} , 
c,=6.24, c 2 =8.91, 所以回归树 7；(;c) 为 


砂)= 


16.24, 
18.91, 
你)=砂） 


x<6.5 

6.5 


用 /(x) 拟合训练数据的残差见表8.4,表中乃-/(X,)，1 = 1,2, -,10 . 


_ 表 8.4 残差表 _ 

x, 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

r lt -0.68 -0.54 -0.33 0.16 0.56 0.81 -0.01 -0.21 0.09 0.14 


用 Mx) 拟合训练数据的平方损失误差： 

处/：00)=|>, -y; ⑹) 2 =1.93 

/-I 

第2步求 r 2 (;c). 方法与求 7；(;c)— 样，只是拟合的数据是表 8.4 的残差.可 
以得到： 


T 2 {x) 


-0.52, 

•0.22， 


x<3.5 

x^3.5 


[5.72, x<3.5 

f 2 (x) = f } (x) + T 2 (x) =J 6.46, 3.5 ^*<6.5 

[9.13，x 5=6.5 

用 / 2 C 0 拟合训练数据的平方损失误差是 

-/办)) 1 = o . 79 

f-i 

继续求得 


T 3 ( x ) = - 

[0.15， 

1-0.22, 

x<6.5 

x^6.5 

L{y，Mx)) = 0A7, 

r 4 (x)=， 

(-0.16, 

lo.il, 

*<4.5 

x 衾 4.5 

L(y,f 4 {x)) = 0.30, 

⑽ =- 

[0.07, 

l_-o.ii, 

jc <6.5 

x^6.5 

L(y,f s (x)) = 0.23, 


f-0.15, 

x<2.5 


[0.04, 

x^2.5 
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/ 6 ( x )= 乂⑶+ t 6 ( x )= t x { x )+ … + r 5 (；o + t 6 ( x ) 


5.63, 

x <2.5 

5.82, 

2.5 <^<3.5 

6.56, 

3.5 ^^<4.5 

6.83, 

4.5 < j : < 6.5 

8.95, 

jc >6.5 


用 / 6 ( x ) 拟合训练数据的平方损失误差是 

^ Ck ./ 6 W )= SO , < - fM )) 2 =0.17 

假设此时已满足误差要求，那么 /0 c ) = / 6 0 e ) 即为所求提升树. ■ 

8.4.3 梯度提升 

提升树利用加法模型与前向分歩算法实现学习的优化过程.当损失函数是平 
方损失和指数损失函数时，每一步优化是很简单的.但对一般损失函数而言，往 
往每一步优化并不那么容易.针对这一问题， Freidman 提出了梯度提升 （gradient 
boosting ) 算法.这是利用最速下降法的近似方法，其关键是利用损失函数的负 
梯度在当前模型的值 

J^Ov/XfO)] 

I■彻 j /( ，W^(x) 

作为回归问题提升树算法中的残差的近似值，拟合一个回归树. 

算法 8.4 (梯度提升算法） 

输入: 训练数据集 e ^ c R" , e ^ c R ； 
损失函数 i(_y，/(x)); 

输出： 回归树 _/( x ). 

(1) 初始化 

N 

/oW = argmin^IO-^c) 

c i-\ 

(2) 对 w = l ，2 ，".,M 

( a ) 对 》_ = 1，2，."， AT , 计算 


& ( y ,，/( x ,)) 

. a/co . 


( b ) 对 & 拟合一个回归树，得到第 m 棵树的叶结点区域兄 y = 

( c ) 对 j = l ,2 ，…， /,计算 
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c^=argnnn ^ L { y „ f m - x { x ,)+ c ) 

c 切〜 

( d ) 更新人 &) = /„_,W +丈 〜 /( x e 〜） 

(3) 得到回归树 


/(*)=/«(*) = ZZ c -* 7 ( xe ■ 

算法第1步初始化，估计使损失函数极小化的常数值，它是只有一个根结点 
的树.第2⑻步计算损失函数的负梯度在当前模型的值，将它作为残差的估计.对 
于平方损失函数，它就是通常所说的 残差；对于一 般损失函数，它就是残差的近 
似值.第 2( b ) 步估计回归树叶结点区域，以拟合残差的近似值.第 2( c ) 步利用线 
性搜索估计叶结点区域的值，使损失函数极小化.第 2( d ) 步更新回归树.第3步 
得到输出的最终模型/( X ). 


本章概要 


1. 提升方法是将弱学习算法提升为强学习算法的统计学习方法.在分类学 
习中，提升方法通过反复修改训练数据的权值分布，构建 -• 系列基本分类器（弱 
分类器)，并将这些基本分类器线性组合，构成一个强分类器.代表性的提升方 
法是 AdaBoost 算法. 

AdaBoost 模型是弱分类器的线性组合： 

m«l 

2. AdaBoost 算法的特点是通过迭代每次学习一个基本分类器.每次迭代中， 
提高那些被前一轮分类器错误分类数据的权值，而降低那些被正确分类的数据的 
权值.最后， AdaBoost 将基本分类器的线性组合作为强分类器，其中给分类误差 
率小的基本分类器以大的权值，给分类误差率大的基本分类器以小的权值. 

3. AdaBoost 的训练误差分析表明， AdaBoost 的每次迭代可以减少它在训练 
数据集上的分类误差率，这说明了它作为提升方法的有效性. 

4. AdaBoost 算法的-•个解释是该算法实际是前向分步算法的一个实现.在 
这个方法里，模型是加法模型，损失函数是指数损失，算法是前向分步算法. 

每一步中极小化损失函数 

N 


得到参数足 ，& 
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5. 提升树是以分类树或回归树为基本分类器的提升方法.提升树被认为是 
统计学习中最有效的方法之一. 

继续阅读 

提升方法的介绍可参见文献 [1,2]. PAC 学习可参见文献 [3]. 强可学习与弱可学 
习的关系可参见文献 [4]. 关于 AdaBoost 的最初论文是文献 [5]. 关于 AdaBoost 的 
前向分步加法模型解释参见文献 [6], 提升树与梯度提升可参见文献 [6, 7]. AdaBoost 
只是用于二类分类， Schapire 与 Singer 将它扩展到多类分类问题 w . AdaBoost 与 
逻辑斯谛回归的关系也有相关研究 p] . 

习-题 

8.1 某公司招聘职员考査身体、业务能力、发展潜力这3项.身体分为合格1、 
不合格0两级，业务能力和发展潜力分为上1、中2、下3三级.分类为合 
格1、不合格 -1 两类. 己知10个人的数据，如下表所示.假设弱分类器为 
决策树粧.试用 AdaBoost 算法学习一个强分类器. 


应聘人员情况数据表 


1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

i 9 

10 

身体 0 

0 

1 

1 

1 

0 

1 

1 

0 

业务 1 

3 

2 

1 

2 

1 

1 

1 3 

2 

潜力 3 

1 

2 

3 

3 

2 

2 

1 

1 

分类 -1 

-I 

-1 

-1 

-1 

-1 

I 

-1 

-1 


8.2 比较支持向量机、 AdaBoost , 逻辑斯谛回归模型的学习策略与算法. 

参考文献 
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Artificial Intelligence, 1999, 14(5): 771-780 

[2] Hastie T, Tibshirani R, Friedman J. The Elements of Statistical Learning: Data Mining 

Inference, and Prediction. Springer-Verlag, 200 】（中译本：统计学习基础 - 数据挖掘、推 

理与 预测 . 范明，柴玉梅，昝红英，等译 . 北京： 电子工业出版社， 2004) 
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第 9 章 EM 算法及其推广 


EM 算法是一种迭代算法，1977年由 Dempster 等人总结提出，用 t 货有險 
变量 (hidden variable ) 的概率模型参数的极大似然估计，或极大后验概率估计. 
EM 算法的每次迭代由两步组成： E 步，求期望 （ expectation ): M 步，求极大 
( maximization ). 所以这一算法称为期望极大算法 （expectation maximization 
algorithm ), 简称 EM 算法.本章首先叙述 EM 算法，然后讨论 EM 算法的收敛性！ 
作为 EM 算法的应用，介绍髙斯混合模型的学习：最后叙述 EM 算法的推广—— 
GEM 算法. 

9.1 EM 算法的引入 

概率模 M 有时既含有观测变量 (observable variable ), 又含有隐变量或潜在变 
量 （latent variable ). 如果概率模型的变童都是观测变量，那么给定数据，可以直 
接用极大似然估计法，或贝叶斯估计法估计模型参数.但是，当模型含有隐变量 
时，就不能简单地使用这些估计方法 . EM 算法就是含有隐变量的概率模型参数 
的极大似然估计法，或极大后验概率估计法.我们仅讨论极大似然估计，极大后 
验概率估计与其类似. 

9.1.1 EM 算法 

首先介绍一个使用 EM 算法的例子. 

例 9.1 (三硬币横型）假设有3枚硬币，分别记作 A , B , C . 这些硬币正面 
出现的概率分别是; T ， 和进行如下掷硬币 试验： 先掷硬币 A , 根据其结果 
选出硬币 B 或硬币 C , 正面选硬币 B , 反面选硬币 C : 然后掷选出的硬币，掷硬币 
的结果，出现正面记作1,出现反面记作0:独立地重复》次试验（这里，» = 10), 
观测结果如下： 

1,1,0,1,0,04,0,1,1 

假设只能观测到掷硬币的结果，不能观测掷硬币的过程.问如何估计三硬币正面 
出现的概率，即三硬币模型的参数. 

解三硬币模型可以写作 

P{y\0)= Z p ( z l 

= xp y ( l - py- y +{\-7 t ) q y {\- q) x - y (9.1) 
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这里，随机变量>> 是观测变量，表示一次试验观测的结果是1或0;随机变量 z 
是隐变量，表示未观测到的掷硬币 A 的 结果； 是模型参数.这一模 
型是以上数据的生成模型.注意，随机变量>«的数据可以观测，随机变量 z 的数 
据不可观测. 

将观测数据表示为 r = d [，… ，【) T ， 未观测数据表示为 Z = ( Z ,， Z 2 ，…, ZJ T , 
则观测数据的似然函数为 

P ( X \0) = ^p{z\d)P{y\z,e) (9.2) 

Z 


即 

p{y\0)=tl^p y, (}-pf yi +( 1 -^ 0 -?)^] ( 9 . 3 ) 

y-i 

考虑求模型参数 0 = (; r ，/»， 的的极大似然估计，即 

0 = arg max log P(Y 1 0) (9.4) 

这个问题没有解析解，只有通过迭代的方法求解. EM 算法就是可以用于求解 
这个问题的一种迭代算法.下面给出针对以上问题的 EM 算法，其推导过程省略. 

EM 算法首先选取参数的初值， 记作， 然后通过下面的 
步骤迭代计算参数的估计值，直至收敛为止.第次迭代参数的估计值为 
= ( n w , p w , q w ). EM 算法的第/+1次迭代如下. 

E 步： 计算在模型参数; r ( \ 下观测数据&来自掷硬币 B 的概率 




_ w 广( I -，) 1 ， _ 

„0) (p wyj (1 _ p (oy->/ + (1 (1 _ q 0)^-yj 


(9.5) 


M 步：计算模型参数的新估计值 


^ M) =~±ur (9.6) 

n i=\ 

zo 

P iM) =— n - (9.7) 

Z/T 

Zd w 

q lM) =^- n - (9.8) 

M 
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进行数字计算.假设模型参数的初值取为 

^ 0) =0.5, p m =0.5, q (0) = O.S 

由式 (9.5), 对; ^.=1 与巧=0均有 =0.5. 

利用迭代公式 (9.6) 〜 (9.8), 得到 

龙 (1> =0.5, p ⑴ =0.6, 9 C ，) =0-6 

由式 (9.5) , 

y <)=0.5, y = l ,2,-,10 

继续迭代，得 

^ (2) =0.5, p (2) =0.6, q l 2) =0.6 


于是得到模型参数 <9的极大似然估计： 

A = 0.5 » p = 0.6 . q = 0.6 

;r = 0.5 表示硬币 A 是均匀的，这一结果容易理解. 

如果取初值; =0.4, p m =0.6, q l 0) = OJ , 那么得到的模型参数的极大似 
然估计是着 = 0.4064, 彡= 0.5368， $ = 0.6432. 这就是说， EM 算法与初值的选 
择有关，选择不同的初值可能得到不同的参数估计值. ■ 

—般地，用^表示观测随机变量的数据， Z 表示隐随机变童的数据. F 和 Z 
连在一起称为完全数据 （ complete - data ) ,观测数据 r 又称为不完全数据 
( incomplete - data ). 假设给定观测数据7,其概率分 布是户 (y |的，其中6> 是需要 
估计的模型参数，那么不完全数据 y 的似然函数是 p ( y | 的，对数似然函数 
L ( ff ) = logP ( VI 0)； 假设 y 和2•的联合概率分布是/ >( r ， Z | 的，那么完全数据的对 
数似然函数是 logP ( y，Z I 设) • 

EM 算法通过迭代求 1( 的= log />( y | (9) 的极大似然估计.每次迭代包含 两步： 
E 步，求 期望； M 步，求极 大化. 下面来介绍 EM 算法. 

算法 9.1 (EM 算法） 

输入： 观测变量数据 y , 隐变量数据 z , 联合分布/ >( y ， z | 的，条件分布 
P ( Z \ Y ,0)； 

输出： 模型参数沒. 

(1) 选择参数的初值分开始 迭代； 

(2) E 步： 记心为第/次迭代参数夕的估计值，在第 / + 1 次迭代的 E 步，计算 

g (0 E z [ logP ( Y , Z \ ff )\ y ，] 

= ^ogP(Y,Z\0)P(Z\Y,^ n ) (9.9) 
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这里，尸 ( ZI Y ,^) 是在给定观测数据 y 和当前的参数估计6^下隐变量数据 z 的 
条件概率分布： 

(3) M 步： 求使009,妒 )) 极大化的沒，确定第 f + 1 次迭代的参数的估计值妒 +1) 

妒 + l ) = argm|tx 撕分 0 ) (9.10) 

(4) 重复第 (2) 步和第 (3) 步，直到收敛. ■ 

式 (9.9) 的函数 0( 氏算法的核心，称为0函数 function ). 

定义 9.1 ( C 函数）完全数据的对数似然函数 \o%P{Y,Z\6) 关于在给定观测 

数据7和当前参数下对未观测数据2的条件概率 分布戶 (Z | Y ,^) 的期望称 
为 g 函数，即 

E z [\ogP{X，Z\6)\ Y,^ 0 ] (9.11) 

下面关于 EM 算法作几点 说明： 

步骤 （1) 参数的初值可以任意选择，但需注意 EM 算法对初值是敏感的. 
步骤 (2) e 步求2(^0， . 2函数式中 z 是未观测数据， y 是观测数据•注 
意， 0( 氏分，的第 I 个变元表示要极大化的参数，第2个变元表示参数的当前估 
计值.每次迭代实际在求0函数及其极大. 

步骤 (3) M 步求 Q {0,^) 的极大化，得到 6^ M ) , 完成一次迭代分 0 4 6^ M) . 
后面将证明每次迭代使似然函数增大或达到局部极值. 

步骤 U ) 给出停止迭代的条件，一般是对较小的正数 f ,,£ 2 , 若满足 
||妒+|) 一 俨 ㈣ 或 || ⑽'。-⑽⑴内 ㈣ 

则停止迭代. 

9.1.2 EM 算法的导出 


上面叙述了 EM 算法.为什么 EM 算法能近似实现对观测数据的极大似然估 
计呢？下面通过近似求解观测数据的对数似然函数的极大化问题来导出 EM 算 
法，由此可以清楚地看出 EM 算法的作用. 

我们面对一个含有隐变量的概率模型，目标是极大化观测数据（不完全数据） 
7关于参数<9的对数似然函数，即极大化 


L{0) = log 尸 (y I 灼= \ogY,P(Y,Z\0) 
z 

= \o^ZPiY\Z,0)P{Z\0)^ 


(9.12) 


注意到这一极大化的主要困难是式 (9.12) 中有未观测数据并有包含和（或积分） 
的对数. 
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事实上， EM 算法是通过迭代逐步近似极大化 Z (的的.假设在第 f 次迭代后沒 
的估计值是〆.我们希望新估计值沒能使增加， 即/ ；(60>Z(〆）， 并逐步 
达到极大值.为此，考虑两者 的差： 

L { 0 )~ L ( 0 W ) = log^P(7| Z,WZ|^)j- log 戶 (r I (9 W ) 

利用 Jensen 不等式 (Jensen inequality) 得到其下界： 

- log 尸 (r I ， 




P{y\Z,G)P{Z\6) 

尸 尸 (〆! 妒 °) 


B(e,9«>)^L(9<'>)+lP(Z|y,fl«»)log^^3|l«_ (9.13) 


则 


(9.14) 


即函数 5( 武是^； (的 的—个下界，而且由式 (9.13) 可知， 

L(#)) = S( 俨，舺） (9.15) 

因此，任何可以使 5( 武妒3增大的沒，也可以使 1((9) 增大.为了使 1( 的有尽可 
能大的增长， 选择分 〜使 S (武妒)达到极大，即 

妒 +l> =argmax 5( 汐，分 0 ) (9.16) 

现在求# +|) 的表达式.省去对沒的极大化而言是常数的项，由式 (9.16) 、式 (9.13) 
及式 (9.10), 有 

= argmax^P(Z| W(Z 10))〕 

=argm|«^P(Z| y^'^logP^Z 10)j 

= 9igvasx.Q(0,^ l) ) (9.17) 

式 (9.17) 等价于 EM 算法的一次迭代，即求0函数及其极 大化. EM 算法是通过 
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不断求解下界的极大化逼近求解对数似然函数极大化的算法 • 

图 9.1 给出 EM 算法的直观 解释. 图中上方曲线为 1( 的，下方曲线为 
由式（9.14)， 5( 武 W) 为对数似然函数以的的 下界. 由式(9.15)，两个 
函数在点 <9 = 0°处相等.由式 (9.16) 和式 (9.17), EM 算法找到下一 个点少 ^^使 
函数 5( 武妒>)极大化，也使函数 0( 氏 W) 极大化.这时由于 1( 的彡509,〆），函 
数 5( 武妒>)的增加，保证对数似然函数 1( 的在每次迭代中也是增加的. EM 算法 
在点 0 (W) 重新计算2函数值，进行下一次迭代.在这个过程中，对数似然函数 
L (的不断增大.从图可以推断出 EM 算法不能保证找到全局最 优值. 



9.1.3 EM 算法在非监督学习中的应用 

监督学习是由训练数据似，乃),(心 八)， …，⑷山)}学习条件概率分布 
尸 W) 或决策函数 y = 作为模型，用于分类、回归、标注等任务.这时训 

练数据中的每个样本点由输入和输出对组成. 

有时训练数据只有输入没有对应的输出 {U , ,从这样的数 
据学习模型称为非监督学习问题. EM 算法可以用于生成模型的非监督学习.生 
成模型由联合概率 分布戶 (AT,7) 表示，可以认为非监督学习训练数据是联合概率 
分布产生的数据. AT 为观测数据， F 为未观测数据. 

9.2 EM 算法的收敛性 


EM 算法提供一种近似计算含有隐变量概率模型的极大似然估计的方法 .EM 
算法的最大优点是简单性和普适性.我们很自然地 要问： EM 算法得到的估计序 
列是否收敛？如果收敛，是否收敛到全局最大值或局部极大值？下面给出关于 
EM 算法收敛性的两个定理. 
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这适侧 j 觸嫩■■一媒爾 


p (E[^ 


证.明由纏 


i ? g 雜 


BQ^zm 


取对驗:: 


iog pm 句 h 吨 ^( y •，幻 <?) - ibgpm y^r 


由式 (9.1 吨 ■ 


g：iog 耶卻拇 Ig^f 


令- = = 

聊滅电 = ^ bfe ^ g ^ 的 g 碎职; 6 f ，r ^= 

予邊对数似«数可;瞒跋 




log 两 m - 嫩分％爾逆' ( 9.201 

在式办:20龙由分辦取存级 •(# 匍并相紙-有/ 

_ I __ _ _ _ — 

=[Q^ M ^y-Q^^)]-:j£s^ (9 o = i > 

獅式:卿):，.碱 MT 測淹 端益非负妳式.抑讳端的第 U . 
予分_使谈 _•>') 达到极大， 所以霜 

，声 0. (9,22)- 

其第'2^1，：由戎：饫19)可得卜 

普尋，） 

，(?織拟 H 

= iogp ( Z | y , e < i +0 )= o - 


(9.^3). 






































162 


第 9 章 EM 算法及其推广 


这里的不等号由 Jensen 不等式得到. 

由式 (9.22) 和式 (9.23) 即知式 (9.21) 右端是非负的. ■ 

定理 9.2 设[⑼ = logP ( r |<9) 为观测数据的对数似然函数， W(f = l ，2, …） 
为 EM 算法得到的参数估计序列， 1 (^°) (/ = 1，2,…）为对应的对数似然函数序列. 

(1) 如果尸的有上界，则1(妒 ) ）=1(^/»(7|分 <) )收敛到某一值1：: 

(2) 在函数0(况60与 Z (<9) 满足一定条件下，由 EM 算法得到的参数估计序 
列沪 1 的收敛值矿是 m 的稳定点. 

证明 （ 1 ) 由 L ( ff ) = logP ( Y \^) 的单调性及 p(y I 妁的有界性立即得到. 

(2) 证明从略，参阅文献 [6]. ■ 

定理 9.2 关于函数 0( 氏的与1(句的条件在大多数情况下都是满足的 . EM 算 
法的收敛性包含关于对数似然函数序列 1(^°) 的收敛性和关于参数估计序列^« 
的收敛性两层意思，前者并不蕴涵后者.此外，定理只能保证参数估计序列收敛 
到对数似然函数序列的稳定点，不能保证收敛到极大值点.所以在应用中，初值 
的选择变得非常重要，常用的办法是选取几个不同的初值进行迭代，然后对得到 
的各个估计值加以比较，从中选择最好的. 

9.3 EM 算法在高斯混合模型学习中的应用 


EM 算法的一个重要应用是高斯混合模型的参数估计.高斯混合模型应用广 
泛，在许多情况下， EM 算法是学习高斯混合模型 （Gaussian misture model ) 的有 
效方法. 

9*3.1 高斯混合模型 

定义 9.2 (高斯混合模型）高斯混合模型是指具有如下形式的概率分布 模型： 
•PCH 设 ) = S 巧制武） (9.24) 

*-i 

其中， a * 是系数， a k > 0 , i a k = h 心1幺）是高斯分布密度，氏=(//*，<)， 

(9 . 25) 


称为第 a 个分模型. 

一般混合模型可以由任意概率分布密度代替式 (9.25) 中的高斯分布密度，我 
们只介绍最常用的髙斯混合模型. 
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9.3.2 高斯混合模型参数估计的 EM 算法 

假设观测数据…， h 由高斯混合模型生成， 

Piy \&) = t , a k < Ky \ e k ) (9.26) 

k =\ 

其中，沒= (Oi ,a 2 ，…， A W 2 ，…, 4 ). 我们用 EM 算法估计髙斯混合模型的参数沒. 
1. 明确隐变量，写出完全数据的对数似然函数 

可以设想观测数据 y y , j = \ X …， N ， 是这样产生的：首先依概率珥选择第 
k 个高斯分布分模型负）：然后依第 A： 个分模型的概率分布 </>{ y \0 k ) 生成观测 
数据这时观测数据 _ v y , 卜\，2,…， N ， 是己 知的： 反映观测数据 * 来自第 /t 
个分模型的数据是未知的，*： = 1,2, … ，夂，以隐变量表示，其定义如下： 

= fl , 第_/个观测来自第 it 个分棋型 

= [0, 否则 

j = \，2，"， N ; k = l ,2, -,K (9.27) 

&是 0-1 随机变量. 

有了观测数据及未观测数据那么完全数据是 

iyjfYjx ， rj7 ， -,YjK)> jO，N 

于是，可以写出完全数据的似然 函数： 

p(y ， r\ff)=Yl P( -yj>^j2>->r JK \^) 

j-i 

= nn [珥 ㈣ I 氏)] 

*-i y-i 

=n°r'n[<*o- J i9.)f 

式中 ， n k =Z?>* * Ta =n • 

y-i *=i 

那么，完全数据的对数似然函数为 

\ o % P { y , y \0) = Y / i k loga.+^Yjk [ log (^) _log<7 * -告 (9.28) 
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Q (9,^ i) ) = E [\ ogPiy ， r \0)\ y ,^ ) ] 

+ |« 士 )—_ _ - A) *| 

= _和*卽* +1( 叫 W 去 )-_ -忐 


这里需要计算丑(心 I y , 0 ), 记为匕. 

fjk = EiYjt \y^)=P(Yjk=^\y^) 
_ ny ]k ^,yj \ 0 ) 

£^*=1.^1^) 


P { yj \ y Jk ^\, 0 ) P { Y Jk =^) 

Z ^ Cv > ly y *= i . Wy y *= i |«) 


( x k ( p { yj \ O k ) 

5> 為 1 式 ) 

JM 


y = l ,2,-,^; kO，K 


9 Jk 是在当前模型参数下第 j 个观测数据来自第 a 个分模型的概率，称为分模型 * 
对观测数据&的响应度. 

将〜=五〜及;I, = 代入式 (9.28) 即得 

ew^ ,> )=E n * lo g a * + 叾匕 [ 10 <7^) — log£7 * ~^ (yj - 外 ) 2 ] (9 - 29) 


3. 确定 EM 算法的 M 步 

迭代的 M 步是求函数2(0，沪>)对0的极大值，即求新一轮迭代的模型 参数： 
沪 +l )=argn^x0(W)) 

用 A ，允及4 , A = 1， 2 ,...，A： ，表示分 w) 的各参数.求 A , #只需将式 (9.29) 
分别对凡，< 求偏导数并令其为0,即可 得到； 求 么是在 条件下求偏 
导数并令其为0得到的.结果 如下： 
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' Em 

A =^4 ?——， k = l,2,-,K 

' Ef Jk iy J - M k ) 2 

^= J = L —a - , k = l,2,-,K 

n 

&k= ^ = J = N ~ ， * = u2, " ^ 

重复以上计算，直到对数似然函数值不再有明显的变化为止. 

现将估计高斯混合模型参数的 EM 算法总结 如下： 

算法 9.2 (高斯混合模型参数估计的 EM 算法） 

输入：观测 数据少 ,,少 2 ,…,髙斯混合 模型： 

输出：高斯混合模型参数. 

(1) 取参数的初始值开始迭代 

(2) E 步： 依据当前模型参数，计算分模型 /t 对观测数据&的响应度 

A «為1 幺） w , „ 

7,k =~k - - - ， J = \,2, -,N ； k = \,2, -,K 

£«為|幺） 

*-i 

(3) M 步： 计算新一轮迭代的模型参数 

Zm 

- k = \,2,-,K 

y»i 

- ， lc = l,2,-,K 

Ish 

>=l 

N 

~^T t ~ ， k-\,2,---,K 

N 

(4) 重复第 （2) 步和第 （3) 步，直到收敛. 


(9.30) 


(9.31) 


(9.32) 
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9.4 EM 算法的推广 

EM 算法还可以解释为 F 函数 (Ffunction) 的极大-极大算法 （maximization- 
maximization algorithm), 基于这个解释有若干变形与推广，’如广义期望极大 
(generalized expectation maximization, GEM) 算法.下面予以介绍. 

9.4.1 F 函数的极大-极大算法 

首先引进 F 函数并讨论其性质. 

定义93 (F 函数）假设隐变量数据 Z 的概率分布为戶 (Z), 定义分布 P 与 
参数沒的函数 F (戶，的如下： 

F ( P ,0) = E p [\ ogP ( Y , Z \ 0)]+ H ( P ) (9.33) 

称为尸函数.式中 H ( P ) = - E p logP(Z) 是分布戶 (Z) 的熵 • 

在定义 9.3 中，通常假设尸 (y,Z| 的是夕的连续函数，因而尸(戶 ,<?) 是戶和汐的 
连续函数.函数 F (户，的还有以下重要 性质： 

引理 9 .1 对于固定的存在唯一的 分布芎 极大化 F (戶，<9), 这时為 由下式 
给出： 

P g (. Z ) = P ( Z \ Y ,0) (9.34) 

并且总随0连续变化. 

证明对于固定的沒，可以求得使尸(戶， 的达到 极大的分布总 (Z). 为此，引 
进拉格朗日乘子 A, 拉格朗日函数为 

l = E p log ^ r,Z \0)- E p log 戶 ( Z ) + 乂 (1 - 1 戶 ( Z)j (9.35) 

将其对戶求偏 导数： 

3^7 = log P ( Y , Z \0 )-log P ( Z ) -1 - 乂 
令偏导数等于0,得出 


A = logP ( Y , Z \0)- logP e ( Z)-l 
由此推出為 ( z ) 与户 ( y，z I 的成比例 

P ( Y , Z \0) x 
p t ( Z ) 

再从约束条件 E 為 ( Z ) = 1 得式 (9.34). 
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由假设是沒的连续函数，得到為是沒的连续 函数. ■ 

引理 9 .2若4(2) = /»(2|1^)，则 

F ( P ,6) = \ ogP ( Y \ d ) (9.36) 

证明作为习题，留给读者. 

由以上引理，可以得到关于 EM 算法用 F 函数的极大-极大算法的解释. 

定理 9.3 设/«(的 = logi >( y | 的为观测数据的对数似然函数，分％ / = 1,2, •, 
为 EM 算法得到的参数估计序列，函数 F (#， 的由式 (9.33) 定义.如果 F (戶，的在戶* 
和矿有局部极大值，那么 Z (的也在矿有局部极大值.类似地，如果 F (戶,的在户 
和矿达到全周最大值，那么 L (0) 也在矿达到全局最大值. 

证明由引理 9.1 和引理 9.2 可知，厶(沒)=10 8 尸(7|沒)=/'(馬，的对任意0成 
立. 特别地，对于使 F (戶，达到极大的参数矿，有 

L {6 T ) = F ( P ir , e , ) = F { P \0') (9.37) 

为了证明矿 & L (0) 的极大点， 需要证明不存在接近矿的点矿 • ,^ L (0 n )> L (^). 
假如存在这样的点矿\那么应有 F (户 "，矿 •）>/•( 户,矿），这里戶 ••=&. 但因戶 tf 
是随沒连续变化的，戶“应接近尸，这与户和 (9 •是/ '(戶，的的局部极大点的假设 
矛盾. 

类似可以证明关于全局最大值的结论. ■ 

定理 9.4 EM 算法的一次迭代可由 F 函数的极大-极大算法实现. 

设^^为第次迭代参数沒的估计 ，戶 0为第 》• 次迭代函数戶的估计.在第/ +1 
次迭代的两步为 

(1) 对固定的妒\求戶 w ) 使 F (戶，妒>)极 大化； 

(2) 对固 定的户 w > , 求分使 F (戶 <+1) ，的极大化. 

证明 （1) 由引理 9.1, 对于固定的分 0 ， 

P fM ) ( Z ) = P efl ) ( Z ) = P ( Z \ Y ,^) 

使/•(六<9«)极大化.此时， 

F ( P ^ M \0) = [ logP ( y , Z |(9)] + ff ( P ㈣ ) 

= [log 尸 ( y，z I ff ) P(zi w 

z 

由 Q (0,^°) 的定义式 (9.11) 有 

F ( P iM \0) = 0( 武分 fl ) + H { P ^ M) ) 

(2) 固定押 +1> ，求沪 +1) 使，(户 <+ l > ，的极大化. 得到 
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^ ,+,) = argmaxF(P (t * l) ,0) = argmax^,^) 

通过以上两步完成了 EM 算法的一次迭代.由此可知，由 EM 算法与尸函数的极 
大-极大算法得到的参数估计序列妒、 f = 1,2, …， 是一致的. ■ 

这样，就有 EM 算法的推广. 

9.4.2 GEM 算法 


算法 9.3 (GEM 算法 1) 

输入： 观测数据， F 函数： 

输出： 模型参数. 

(1) 初始化 参数少 e) , 开始迭代 

(2) 第 ；+ 1 次迭代，第1步:记俨为参数0的估计值，⑽为函数 P 的估计.求 
使戶极大化 /T (戶，決巧 

(3) 第2 步：求 分 <+1> 使 F ^'\ 0 ) 极大化 

(4) 重复 (2) 和 (3), 直到收敛. ■ 

在 GEM 算法1中，有时求 0( 武分，的极大化是很困难的.下面介绍的 GEM 

算法2和 GEM 算法3并不是直接求# +1) 使 Q { 0 ,^) 达到极大的0，而是找一个 
沪 + ” 使得 0( 多㈣ ,，）> . 

算法 9.4 (GEM 算法2〉 

输入：观测数据，0函数： 

输出： 模型参数. 

(1) 初始化参数分开始迭代 

(2) 第 》>1 次迭代，第1 步： 记 W 为参数设的估计值，计算 

Q 汐， )= E z \\ogP{Y,Z\0)\ Y,^] 

= ^P(Z\Y,a V) )\ogPiY,Z\0) 


(3) 第2步：求分^使 


WW 撕〜穸 0 ) 

(4) 重复 (2) 和 (3), 直到 收敛. ■ 

当参数0的维数为 ( rf >2) 时，可采用一种特殊的 GEM 算法，它将 EM 
算法的 M 步分解为 d 次条件极大化，每次只改变参数向量的一个分量，其余分 
量不改变. 

算法 9.5 ( GEM 算法 3) 

输入：观测数据，0函数； 
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输出：模型参数. 

(1) 初始化参数，开始迭代 

(2) 第 f + 1 次迭代，第1步：记沪)=«)，矿，…，巧 )） 为参数0 =消，0 2 ，…，見） 
的估计值，计算 

Q (_) = E z [\ ogP { Y , Z \ 9 )\ 

= Y , P {, z \ y ,^)\ o % p ( y t z \ e ) 

z 

(3) 第 2 步： 进行 d 次条件极 大化： 

首先，在却>，…，#保持不变的条件下求使 0( 武^)达到极大的; 

然后，在3=碎‘ +1> , 0 j =& f \ _/ = 3,4,…， A : 的条件下求使 e (氏分 0 )达到极大 
的却 +| 〉； 

如此继续，经过 d 次条件极大化，得到# +|) « +1) ，却 +1> ，...，巧 +1) )使得 
00 0 )>2(分 0 ，沪)） 

(4) 重复 （2) 和 （3), 直到收敛. . 

本章概要 

1 . EM 算法是含有隐变童的概率模型极大似然估计或极大后验概率估计的迭 
代算法.含有隐变童的概率模型的数据表示为/ »(7, Z | 的.这里， r 是观测变量的 
数据， Z 是隐变量的数据，0是模型 参数. EM 算法通过迭代求解观测数据的对 
数似然函数 I (0)= iogp ( yj 0) 的极大化，实现极大似然估计.每次迭代包括两步： 
e 步，求期望，即求 i og />( r ， zi 約关于尸 ( z | y , w ) 的期望: 

0( 沒户 )= [log 尸 ( r，z | e ) P { z \ y ,^°) 

2 

称为0函数，这里沒 w 是参数的现估 计值； M 步，求极大，即极大化0函数得 
到参数的新估 计值： 

=argmaxQ(0,ff (,) ) 

在构建具体的 EM 算法时，重要的是定义0 函数. 每次迭代中， EM 算法通 
过极大化0函数来增大对数似然函数 Z (的. 

2. EM 算法在每次迭代后均提高观测数据的似然函数值，即 

尸 ( y | 沪 +1> )> 戶(7| 沪 )） 

在一般条件下 EM 算法是收敛的，但不能保证收敛到全局最优. 
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3. EM 算法应用极其广泛，主要应用于含有隐变量的概率模型的学习.髙斯 

混合模型的参数估计是 EM 算法的一个重要应用，下一章将要介绍的隐马尔可夫 

模型的非监督学习也是 EM 算法的一个重要应用. 

4. EM 算法还可以解释为 F 函数的极大-极大算法 . EM 算法有许多变形， 

如 GEM 算法. GEM 算法的特点是每次迭代增加 F 函数值（并不 一定是 极大化 F 

函数)，从而增加似然函数值. 

继续阅读 

EM 算法由 Dempster 等人总结 提出叭 类似的算法之前已被提出，如 Baum 

与 Welch 算法，但是都没有 EM 算法那么广泛. EM 算法的介绍可参见文献 [2 〜 4]. 

EM 算法收敛性定理的有关证明见文献 [5]. GEM 是由 Neal 与 Hinton 提出的 [6] . 

习 题 

9.1 如例 9.1 的三硬币模型.假设观测数据不变,试选择不同的初值，例如，= 

0.46, p m = 0 . SS , q w = 0 . 67 , 求模型参数 <9 =(贫,/^)的极大似然 估计. 

9.2 证明引理 9.2. 

9.3 己知观测数据 

-67, 48，6，8, 14，16, 23, 24, 28，29，41, 49，56, 60, 75 

试估计两个分量的高斯混合模型的5个参数. 

9.4 EM 算法可以用到朴素贝叶斯法的非监督学习.试写出其算法. 
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隐马尔可夫模型 （hidden Markov model, HMM) 是可用于标注问题的统计学 
习模型，描述由隐藏的马尔可夫链随机生成观测序列的过程，属于生成模型•本 
章首先介绍隐马尔可夫模型的基本概念，然后分别叙述隐马尔可夫模型的概率计 
算算法、学习算法以及预测算法.隐马尔可夫模型在语音识别、自然语言处理、 
生物信息、模式识别等领域有着广泛的应用 

10.1 隐马尔可夫模型的基本概念 

10.1.1 隐马尔可夫模型的定义 

定义 10.1 (隐马尔可夫模型）隐马尔可夫模型是关于时序的概率模型，描 
述由一个隐藏的马尔可夫链随机生成不可观测的状态随机序列，再由各个状态生 
成一个观测而产生观测随机序列的过程.隐藏的马尔可夫链随机生成的状态的序 
列，称为状态序列 （state sequence): 每个状态生成一个观测，而由此产生的观测 
的随机序列，称为观测序列 （observation sequence). 序列的每一个位置又可以看 
作是一个时刻. 

隐马尔可夫模型由初始概率分布、状态转移概率分布以及观测概率分布确 
定.隐马尔可夫模型的形式定义如下： 

设 g 是所有可能的状态的集合，厂是所有可能的观测的集合. 

G = (ft ， 9 2 , …， ^ = {VpV 2 ,—,v v > 

其中， W 是可能的状态数， A / 是可能的观测数. 

/是长度为 r 的状态序列， o 是对应的观测序列. 

1 = 0 = ^,o lt -,o T ) 

J 是状态转移概率 矩阵： 

( 101 > 

其中， 

% = P ( i , + l = 9yU = 9 ,)， i = l , 2 ,-,^ r ； ( 10 . 2 ) 

是在时刻/处于状态免的条件下在时刻/ +1转移到状态 a 的概率. 
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5 是观测概率矩 阵: 
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MwL (_ 

其中， 

bjilO = P (_ o , = v t \ i , = qj ) ， k = l ，2，".， M;j = l ，2 ，...，N (10.4) 

是在时刻 f 处于状 态+的 条件下生成观测&的概率. 

冗是初始状态概率 向量： 

龙=沐） (10.5) 

其中， 

7 C l = P { i ^= q i ), / = 1, 2 ,-,AT (10.6) 

是时刻/ = 1处于状态免的概率. 

隐马尔可夫模型由初始状态概率向量; T 、 状态转移概率矩阵4和观测概率矩 
阵5决定.龙和3决定状态序列，5决定观测序列.因此，隐马尔可夫模型； I 可 
以用三元符号表示，即 

X = ( A , B , tc ) (10.7) 

次 5，; r 称为隐马尔可夫模型的三要素. 

状态转移概率矩阵3与初始状态概率向量 ; r 确定了隐藏的马尔可夫链，生成 
不可观测的状态序列.观测概率矩阵5确定了如何从状态生成观测，与状态序列 
综合确定了如何产生观测序列. 

从定义可知，隐马尔可夫模型作了两个基本 假设： 

(1) 齐次马尔可夫性假设，即假设隐藏的马尔可夫链在任意时刻£的状态只 
依赖于其前一时刻的状态，与其他时刻的状态及观测无关，也与时刻/无关. 

= ^ l * w ) - t = l ,2, -,T (10.8) 

(2) 观测独立性假设，即假设任意时刻的观测只依赖于该时刻的马尔可夫链 
的状态，与其他观测及状态无关. 

尸( 0 < I * r > 0 r ** r - i » t > r - i » - *'»*/+ i >°»+ i »*/**»- i » 0 »- i »"'>* i > 0 i ) = ^ , ( 0 , I *,) (10.9) 

隐马尔可夫模型可以用于标注，这时状态对应着标记.标注问题是给定观测 
的序列预测其对应的标记 序列. 可以假设标注问题的数据是由隐马尔可夫模型生 
成的.这样我们可以利用隐马尔可夫模型的学习与预测算法进行标注. 

下面看一个隐马尔可夫模型的例子. 
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例 10.1 (盒子和球模型）假设有4个盒子，每个盒子里都装有红白两种颜 
色的球，盒子里的红 ft 球数由表 10.1 列出： 


表 10.1 各盒子的红白球数 







红球数 

5 

3 

6 

8 

白球数 

5 

7 

4 

2 


按照下面的方法抽球，产生一个球的颜色的观测 序列： 开始，从4个盒子里 
以等概率随机选取】个盒子，从这个盒子里随机抽出1个球，记录其颜色后，放 
回；然后，从当前盒子随机转移到下一个盒子，规 则是： 如果当前盒子是盒子1, 
那么下 一 盒子一定是盒子2,如果当前是盒子2或3,那么分别以概率 0.4 和 0.6 
转移到左边或右边的盒子，如果当前是盒子4,那么各以 0.5 的概率停留在盒子4 
或转移到盒子 3-, 确定转移的盒子后，再从这个盒子里随机抽出1个球，记录其 
颜色， 放回； 如此下去，重复进行5次，得到一个球的颜色的观测 序列： 

0 = {红，红，白，白，红 } 

在这个过程中，观察者只能观测到球的颜色的序列，观测不到球是从哪个盒子取 
出的，即观测不到盒子的序列. 

在这个例子中有两个随机序列，一个是盒子的序列（状态序列），一个是球 
的颜色的观测序列（观测序 列）. 前者是隐藏的，只有后者是可观测的.这是一 
个隐马尔可夫模型的例子，根据所给条件，可以明确状态集合、观测集合、序列 
长度以及模型的三要素. 

盒子对应状态，状态的集合是 

2 = { 盒子1,盒子2,盒子3,盒子 4}, AT = 4 
球的颜色对应观测.观测的集合是 

厂={红，白}, M = 2 
状态序列和观测序列长度 r =5 . 

初始概率分布为 

龙= (0.25,0.25,0.25, 0.25 ) T 

状态转移概率分布为 

' 0 1 0 0 _ 

A _ 0.4 0 0.6 0 

~ 0 0.4 0 0.6 

0 0 0.5 0.5 
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观测概率分布为 


0.5 

0.5' 

0.3 

0.7 

0.6 

0.4 

0.8 

0.2 


10.1.2 观测序列的生成过程 

根据隐马尔可夫模型定义，可以将一个长度为 r 的观测序列 o = ( 0p< > 2 ，…， y 
的生成过程描述 如下： 

算法 10.1 (观测序列的生成） 

输入 •• 隐马尔可夫模型 A = (45, 幻，观测序列长度 r : 

输出：观测序列 £? = ( fl !， o 2 ，".， o r ). 

(1) 按照初始状态分布; r 产生状态& 

(2) 令 / = 1 

(3) 按照状态（的观测概率分布 ' (幻生成 0 , 

(4) 按照状态（的状态转移概率分布{ 0 ~}产生状态 i M = l ，2 , …， N 

C 5) 令/ = / + 1:如果/<7,转步 (3): €则，终止 _ 

10.1.3 隐马尔可夫楔型的3个基本问题 

隐马尔可夫模型有3个基本 问题： 

(1) 概率计算问题.给定模型又= 04,5,；0和观测序列0 = ( 01 , 02 ,..., 01 _),计 
算在模型/ I 下观测序列0出现的概率 1 乂). 

(2) 学习问题.己知观测序列 0 = ( 0| , o 2 , …， o r ), 估计模型乂 = 04,5，贫)参数， 
使得在该模型下观测序列概率 P { p \ X ) 最大.即用极大似然估计的方法估计参数. 

(3) 预测问题，也称为解码 ( decoding ) 问题. 已知模型 A =( 為5,幻和观测 
序列 0 = ( o p o 2 ，…， o r )， 求对给定观测序列条件概率7>(/|0)最大 的状态 序列 
/ = «，4.-， v )- 即给定观测序列，求最有可能的对应的状态序列. 

下面各节将逐一介绍这些基本问题的解法. 

10.2 概率计算算法 

本节介绍计算观测序列概率尸(0| 又) 的前向 ( forwarxl ) 与后向 （ backward ) 
算法. 先介绍概念上可行但计算上不可行的直接计算法_ 
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10.2.1 直接计算法 

给定模型义= 04,5，龙)和观测序列0 = ( 01 ， 02 ，.”，4), 计算观测序列0出现的 
概率 P (0| A ). 最直接的方法是按概率公式直接计算.通过列举所有可能的长度 
为 T 的状态序列/ =(纟，4,… 4) ,求各个状态序列/与观测序列 0 = ^00、 
的联合概率 P (0, J | A ), 然后对所有可能的状态序列求和，得到戶 (01 A ). 

状态序列/ = ft , 4， …劣） 的概率是 

P(I\X) = 'a hh awa“ (10.10) 

对固定的状态序列 / =( 纟,4,…忑），观测序列 0 = ( o „ o 2 ,-, o r ) 的概率是 
P (0\ I , X ), 

P ( P \ I , X ) = b K ( o ,)^ (oj …、 ( o r ) (10.11) 

O 和 / 同时出现的联合概率为 

P (0, I \ A .) = P (0\ I , A ) P ( I \ X ) 

= (oW (0 2 )-..气>\ ( o r ) (10.12) 

然后，对所有可能的状态序列/求和，得到观测序列0的概率/ >(0| A ), 即 
WU ) = X />(0|/, A )/»(/| A ) 

I 

= L (°.)«^^(0 2 )-^\ ( o r ) (10.13) 

44-—•4 - 

但是，利用公式 （10.13) 计算量很大，是 0(77 ST ) 阶的，这种算法不可行. 

下面介绍计算观测序列概率/ >( C >| A ) 的有效 算法： 前向-后向算法 （ forward - 
backward algorithm ). 

10.2.2 前向算法 

首先定义前向概率. 

定义 10.2( 前向概率）给定隐马尔可夫模型 A ，定义到时刻/部分观测序列 
为 o M o 2 ，…, 0 ,且状态为 9 ，的概率为前向概率，记作 

a ,( i ) = P ( o l , o 2 ,-, o „ i l = q t \ X ) (10.14) 

可以递推地求得前向概率 a ,{ i ) 及观测序列概率 | A ) • 

算法 10.2 (观测序列概率的前向算法〉 

输入： 隐马尔可未模型观测序列 O ; 

输出： 观测序列概率/ 
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(1) 初值 

a ; (0 = ^(0,), i = l ，2 , …， N (10.15) 

(2) 递推对/=1，2,…， r - i , 

〜小(〜山 (10.16) 

(3) 终止 

P (0\ X )^ Or ( i ) (10.17) ■ 

i=i 

前向算法，步骤 （1) 初始化前向概率，是初始时刻的状态彳=&和观测 0| 的 
联合概率.步骤 （2) 是前向概率的递推公式，计算到时刻 / + 1 部分观测序列为 
0 P 0 2 ，… ,o,，o,+ ，且在 时刻，+ 1处于状态9,的前向概率，如图 10.1 所示.在式 (10.16) 
的方括弧里，既然 a,(J) 是到时刻 f 观测到 o'， 0l 并在时刻 r 处于状态&的前 
向概率，那么乘积 a , 就是到时刻 r 观测到 0l ，o 2 ，…， 0 ,并在时刻/处于状态& 
而在时刻 / + 1 到达状态9,的联合概率_对这个乘积在时刻 f 的所有可能的 W 个状 
态 A 求和，其结果就是到时刻/观测为0„0 2 ,-,0,并在时刻 f +1处于状态％的联 
合概率.方括弧里的值与观测概率6,( 0 , +| )的乘积恰好是到时刻 f + l 观测到 
o ]f o 2 ,-,o„o l+l 并在时刻处于状态免的前向概率 a,+,(0 • 步骤 （3) 给出 P{p\X) 
的计算公式.因为 

«t(0 = … ， o r ，ir =q,\ A) 

所以 


P (0\ X ) = f i a r ( i ) 

i=i 



°»(/) <^* i (0 

图 10.1 前向概率的递推公式 


如图 10.2 所示,前向算法实际是基于“状态序列的路径结构”递推计算戶(0|幻 
的算法.前向算法高效的关键是其局部计算前向概率，然后利用路径结构将前向 
概率“递推”到全局， 得到户 (<9|幻.具体地，在时刻 f = l, 计算 4(/) 的 W 个值 



10.2 概率计算算法 
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U = l ,2,-, N )； 在各个时刻 f = l ,2, …， r -1, 计算 a , +1 ⑺的 W 个值(:=1^，…， W ), 
而且每个 a , +1 (0 的计算利用前一时刻 AT 个 aC /). 减少计算童的原因在于每一次 
计算直接引用前一个时刻的计算结果，避免重复计算.这样，利用前向概率计算 
p { o \ x ) 的计算量是阶的，而不是直接计算的 o { tn t ) 



图 102 观测序列路径结构 


例 10.2 考虑盒子和球模型 A = ( A , B , n ) , 状态集合0 = {1,2,3} ,观测集合 F = 
{红，白 }, 

'0.5 0.2 0.3] 「0.5 0.5_ 

A = 0.3 0.5 0.2 ，5= 0.4 0.6 , ;r = (0.2,0.4,0.4 ) T 
0.2 0.3 0.5 J [0.7 0.3 

设 r =3, c ?=( 红，白,红），试用前向算法计算 
解按照算法 10.2 

(1) 计算初值 

⑴=(0,) = 0.10 
Oi (2) = « , 2 6 2 ( o 1 ) = 0.16 
0^3) = « - j ^( o ,) = 0.28 

(2) 递推计算 


« 2 ( 1 )= 


.<=1 . 


6,( o 2 ) = 0.154 x 0.5 = 0.077 


« 2 (2) = ^ o \ i }) a n ^ b 2 { o 2 ) = 0. 1 84 x 0.6 = 0. 1104 
= 0.202 x 0.3 = 0.0606 
珥 (1) = j ^( o ,) = 0.04187 

%(2) = [|^> u ]6 2 ( 03 ) = 0.03551 
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巧⑶ 小⑹= 0.05284 

(3) 终止 

P ( 0 \ A ) = '^ i a 3 (0 = 0. 13022 ■ 

1=1 

10.2.3 后向算法 

定义 10*3 (后向槪率）给定隐马尔可夫模型 A , 定义在时刻 f 状态为仏的 
条件下，从 / + I 到7的部分观测序列为<7, +1 ， 0 , +2 ，…，今的概率为后向概率，记作 
fi,(0 = P(.o M ,o M ,-,o T 1 ^ =q t ,X) ( 10 . 18 ) 

可以用递推的方法求得后向概率 / Ui ) 及观测序列概率 p (0 1 乂) . 

算法 10.3 (观测序列概率的后向算法） 

输入： 隐马尔可夫模型观测序列 
输出： 观测序列概率 P (0| A ). 

( 1 ) 

戽(0 = 1 ， i = l ,2 ，-..，AT (10.19) 

(2) 对 /= r - i ， r -2 ，"，i 

A(0 = i>(A(a, +1 )A +1 (y) ， i=h2,-,N (10.20) 

j~i 

(3) 

P(OU)=X^A(o,)A0') (10.21) ■ 

f -1 

步骤 （ 1) 初始化后向概率，对最终时刻的所有状态劣规定戽 (0 = 1. 步骤 （2) 
是后向概率的递推公式.如图 10.3 所示，为了计算在时刻 f 状态为 乐条件 下时刻 
/ +1之后的观测序列为 o , +1 , o (+2 ,-, 0 r 的后向概率 P ,{ i ), 只需考虑在时刻 f +1所有 



t t+l 

图 10.3 后向概率递推公式 
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可能的 iV 个状态％的转移概率（即％项)，以及在此状态下的观测0, +1 的观测概 
率（即~( 0 , +1 )项)，然后考虑状态％之后的观测序列的后向概率（即爲 +1 (y) 项）.步 
骤 （3) 求的思路与步骤 （2) —致，只是初始概率;^代替转移概率. 
利用前向概率和后向概率的定义可以将观测序列概率 P(0 1 A) 统一写成 

P(. 0 \A) = f t f i a l (i)a y b J (o M )fi, +l U)> / = 1 ， 2,…, r-1 (10.22) 

i=i y -1 

此式当 r = 1和/ = 7"-1时分别为式 (10.17) 和式 (10.21). 

10.2.4 —些槪率与期望值的计算 


利用前向概率和后向概率，可以得到关于单个状态和两个状态概率的计算公式. 
1. 给定模型 A 和观测0,在时刻 f 处于状态％的概率.记 

r ,(0 = P ( i ,= q ,\ O , A ) (10.23) 

可以通过前向后向概率计算.事实上， 

由前向概率 a, ⑺和后向概率总⑺定义可知： 

aXW ) = P { i ,= q „0\ X ) 


rfn _«,(0A(0_ 謹） nn ^ 

W^^ ptn \ ^ v 1 °- 24 ) 

Pmx> I«,0W0) 

M 

2. 给定模型 A 和观测0，在时刻 / 处于状态孓且在时刻 r + 1 处于状态 9 ，的概 
率.记 

4XUj) = P{i,= q„i M = qj\ O.A) (10.25) 


可以通过前向后向概率 计算： 

p (i _ P { i , = q „ i l+J = gj ,0\ A ) 

5 八，刀 Pmi ；?、 N N 

靜） = ?J , 0U ) 

i«l / =1 

而 

P ^,= 9i，Li =9j.O\A.) = a ； (j)a 為 (o, +1 )K/) 
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所以 

Z Z a 0'H^(o, +I )A + .O) 

3. 将? ^( i ) 和对各个时刻/求和，可以得到一些有用的期望值： 

(1) 在观测0下状态 f 出现的期望值 

Zr ,(0 

f=i 

(2) 在观测0下由状态/转移的期望值 

T tr ,(0 

M 

(3) 在观测0下由状态/转移到状态 y 的期望值 

E 術 •） 

/-I 

10.3 学习算法 

隐马尔可夫模型的学习，根据训练数据是包括观测序列和对应的状态序列还 
是只有观测序列，可以分别由监督学习与非监督学习实现.本节首先介绍监督学 
习算法，而后介绍非监督学习算法—— Baum - Welch 算法（也就是 EM 算法). 

10.3.1 监督学习方法 

假设已给训练数据包含 S 个长度相同的观测序列和对应的状态序列 
{( o ,, a ),( o 2 j 2 ),".，( o s ,/ s )} ,那么可以利用极大似然估计法来估计隐马尔可夫模 
型的参数.具体方法如下. 

1. 转移 概率％ 的估计 

设样本中时刻 r 处于 状态， •时刻 /+1 转移到状态 /的 频数为4,那么状态转 
移概率％的估计是 

o v =-^~— * * = 1,2, ； j = l ,2 ,---,N (10.30) 

j=i 

2. 观测概率 6 y ( ifc ) 的估计 

设样本中状态为/并观测为 A 的频数是 5 /t , 那么状态为 _/ •观测为 * 的概率 


(10.27) 

(10.28) 

(10.29) 
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bj(k ) 的估计是 

6( 幻 = 1 ^-， j = W …， N k = \,2, -,M (10.31) 

*•1 

3. 初始状态概率巧的估计彳为5■个样本中初始状态为孓的频率 
由于监督学习需要使用训练数据，而人工标注训练数据往往代价很高，有时 
就会利用非监督学习的方法. 

10.3.2 Baum-Welch 算法 

假设给定训练数据只包含 s 个长度为 r 的观测序列 {o„o 2 , .,o s } 而没有对 
应的状态序列，目标是学习隐马尔可夫模型 A = (>4, 5，的的参数.我们将观测序 
列数据看作观测数据0,状态序列数据看作不可观测的隐数据/,那么隐马尔可 
夫模型事实上是一个含有隐变量的概率模型 

P{0\X) = Y J P(.0\I,X)P(I\X) (10.32) 

/ 

它的参数学习可以由 EM 算法实现. 

1. 确定完全数据的对数似然函数 

所有观测数据写成 0 = ( Ol ，o 2 ，…,外），所有隐数据写成/ = ((,4,...名），完全 
数据是 (0，/) = ( 0l ，巧，…,七,（,4,…, i r ) .完全数据的对数似然函数是 logP(0，/|；l). 

2. EM 算法的 E 步：求0函数 0(A，Z) ① 

0(A,J) = X logP(0,7| X)P{0,I\J,) (10.33) 

i 

其中， I 是隐马尔可夫模型参数的当前估计值， A 是要极大化的隐马尔可夫模型 
参数. 


P(0 ， I\ 又 ) = /r h b h (OjW ( 。 2 )… (o r ) 

于是函数2(人1)可以 写成： 

1 

+ z(z i0 g fl wrt + 石〔笔 log \ (o,)W/|I) (10.34) 

式中求和都是对所有训练数据的序列总长度 r 进行的. 


①按照 g 函数的定义 


g(；U) = £,[log P ( P , I \ X )\ O . X ] 
式 （10.33) 略去了对 A 而言的常数因子 \! P { 0 \ X ). 
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3. EM 算法的 M 步： 极大化0函数求模型参数冼5， 

由于要极大化的参数在式 （10.34) 中单独地出现在3个项中，所以只需对各 
项分别极大化. 

(1) 式 （10.34) 的第1项可以 写成： 

Xlog ^ P (0,/| X ) = j ^ ogTC . Pip ^ = i \ X ) 

/ f=i 

注意到巧满足约束条件利用拉格朗日乘子法，写出拉格朗日 函数： 

M 


_1 ) 

对其求偏导数并令结果为0 

得 

P ( 0 , i , = i \ X ) + j 7 F l =0 

对*_求和得到人 

r =- p ( o \ X ) 

代入式 (10.35) 即得 

T _ P ( P ， k = i [ I ) 

1 P ( o \ X ) 

(2) 式 （10.34) 的第2项可以写成 


2>g ^P(0, 4 = »• 11 ) + E 龙, 

i=i V w 


(10.35) 


(10.36) 


Z Z lo « a ^ TO ,/11)=£ x £ loga „ P (0, i , = = j \ A ) 


类似第 1 项，应用具有约束条件 =1 的拉格朗日乘子法可以求出 
=*»*«! = y ')^) 


^( 0 , 1 ,= i \ X ) 

/ »i 

(3) 式 （10.34) 的第3项为 

zfz i0 g^ (o f )V(0,/| I) = f ； ^log6 y (o f )/>(0,i f =j\X) 


(10.37) 
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同样用拉格朗日乘子法，约束条件是 ft ㈨ =1. 注意，只有在 0 , : 

对 

的偏导数才不为0,以 /( 0 ,= v t ) 表示.求得 


Y J P {0, i ,= j \ I )/( o , = v t ) 
- 

t -\ 

(10.38) 

10.3.3 Baum - Welch 模型参数估计公式 


将式 （10.36) 〜式 （10.38) 中的各概率分别用以 0 ， 《 ay) 表示，则可将相应 
的公式写成： 

a v - V-. 
tr . O ) 

t-i 

(10.39) 

Z X/0) 

bj ( k ) = ^^ - 

tr . U ) 

/-i 

(10.40) 

冗 ,= MO 

(10.41) 


其中, r ,(0> 《( W ) 分别由式 （10.24) 及式 （10.26) 给出•式 （10.39) 〜式 （10.41) 就 
是 Baum - Welch 算法 ( Baum-Welch algorithm ), 它是 EM 算法在隐马尔可夫模型 
学习中的具体实现，由 Baum 和 Welch 提出. 

算法 10.4 ( Baum-Welch 算法） 

输入：观测数据 C ? = ( Op 0 2 ，’", o r ): 

输出：隐马尔可夫模型参数. 

(1) 初始化 

对《 = 0,选取七 w ， bj ( k ) w , 7 cf 0) , 得到模型； 

(2) 递推 • 对 n = l ，2，.-， 

T ±UUj) 

— 

(>1 
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b]ik) ^ = t^ —— 

ir.U) 

贫” W ) 

右端各值按观测 0 = ( o ,, o 2 ，…, 〜）和模型 A w =(^">,5^,^) 计算•式中以 i ) , 
由式 (10.24) 和式 (10.26) 给出. 

(3) 终止. 得到模型参数沪 + W +I) ). ■ 

10.4 预测算法 


下面介绍隐马尔可夫模型预测的两种 算法： 近似算法与维特比算法 （Viterbi 
algorithm ). 


10.4.1 近似算法 


近似算法的想法是，在每个时刻/选择在该时刻最有可能出现的状态^，从 
而得到一个状态序列 /• =( k ，...， o , 将它作为预测的结果 • 

给定隐马尔可夫模型 A 和观测序列0,在时刻/处于状态％的概率 K (/) 是 

P(P\X) 


/,(0 = 


在每一时刻/最有可能的状态 V 是 

»/=argm«[y,(0]. 




(10.42) 


/ = i,2,-,r 


(10.43) 


从而得到状态序列 r «，K). 

近似算法的优点是计算简单，其缺点是不能保证预测的状态序列整体是最有 
可能的状态序列，因为预测的状态序列可能有实际不发生的 部分. 事实上，上述 
方法得到的状态序列中有可能存在转移概率为0的相邻状态，即对某些*•,_/， 
七 = o 时.尽管如此，近似算法仍然是有用的. 


10.4.2 维特比算法 


维特比算法实际是用动态规划解隐马尔可夫模型预测问题，即用动态规划 
(dynamic programming ) 求概率最大路径（最优路径).这时一条路径对应着一个 
状态序列. 

根据动态规划原理，最优路径具有这样的 特性： 如果最优路径在时刻 f 通过 
结点 C， 那么这~路径从结点 （ 到终点$的部分路径，对于从 （到 $的所有可能 
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的部分路径来说，必须是最优的.因为假如不是这样，那么从（到就有另一条 
更好的部分路径存在，如果把它和从到达《了的部分路径连接起来，就会形成一 
条比原来的路径更优的路径，这是矛盾的.依据这一原理，我们只需从时刻 f = l 开 
始，递推地计算在时刻/状态为/的各条部分路径的最大概率，直至得到时刻 ？= r 
状态为/的各条路径的最大概率.时刻/=7的最大概率即为最优路径的概率尸， 
最优路径的终结点$也同时得到.之后，为了找出最优路径的各个结点，从终结 
点开始，由后向前逐步求得结点得到最优路径/^(匕//，…，^).这 
就是维特比算法. 

首先导入两个变量 J 和 V . 定义在时刻 r 状态为 f 的所有单个路径 ...4) 
中概率最大值为 

(0 = 4 max , • • • , O , , • • • , 0 , 1 A ), i = l ，2 ，".，AT (10.44) 

由定义可得变量5的递推 公式： 

= = 尸 (k =M„-^,o (+1 ,--.oJA) 

= *' = 1，2,-,^； t = l,2,-,T~l (10.45) 

定义在时刻 r 状态为 / 的所有单个路径中概率最大的路径的第 
^-1 个结点为 

Y ,( i ) = argO ' K ] - / = 1,2 ,---,AT (10.46) 

下面介绍维特比算法. 

算法 10.5 (维特比算法） 

输入： 模型义=(45，句和观测 0 = (o p o 2 ，… ,o r ): 

输出：最优路径 

(1) 初始化 

^(0 = ^(0,) , i = l,2, -,N 
_ = 0 ， i = l,2,-,N 

(2) 递推.对/=2,3,…， 7* 

^.(0 = (J)aji M 。,)， i = l2,-,N 

V ,(0 = arg[4-i U)a Jt ]， / = l,2,--,iV 

(3) 终止 

h = argmax [^-0')] 
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(4) 最优路径 回溯. 对 r = r - i ， r -2，一 ,i 


h =^/ + i(Ci) 

求得最优路径 r =(«，..•<). 

下面通过一个例子来说明维特比算法. 

例 10.3 例 10.2 的模型又= { A , B , n ), 



0.5 

0.2 

0.3' 


0.5 

0.5' 

A = 

0.3 

0.5 

0.2 

» B = 

0.4 

0.6 


0.2 

0.3 

o - 5 


0.7 

0.3 


jf=(0.2,0A,0.4) t 


已知观测序列 o =( 红，白,红），试求最优状态序列，即最优路径 /• = (i ； ,i；，0 - 
解如图 10.4 所示，要在所有可能的路径中选择一条最优路径，按照以下步 
骤处理： 

(1) 初 始化. 在 / = 1 时，对每一个状态 》•, i = l,2,3, 求状态为/观测 0l 为红 
的概率，记此概率为在(0,则 

S x (/') = nfi, (o,) = ^b,{i£L), I = 1,2,3 

代入实际数据 

<51(1) = 0.10, <5 ； (2) = 0.16, 戎⑶ = 0.28 
记的(:)= 0，/ = 1,2, 3. 



阁 10.4 求最优路径 


(2) 在 f = 2 时，对每个状态/, / = 1,2,3,求在，=1时状态为 j ■观测为红并在 
f = 2时状态为/观测 o 2 为白的路径的最大概率，记此最大概率为 $(/), 则 

么 (0 =泛浩 
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同时，对每个状态 i = 1 , 2 , 3 , 记录概率最大路径 的前一 个状态 y: 

V 2 (0 = ar «{^ KC/'HJ* i = 1.2,3 

计算: 

式⑴ = 皮浩 [^lO>yi]6|(o 2 ) 

= max {0. 10 x 0.5, 0. 16 x 0.3, 0.28 x 0.2} x 0.5 
= 0.028 
的⑴ = 3 

式 (2) = 0.0504， ％ (2) = 3 
$(3) = 0.042， ⑶ = 3 

同样，在 / = 3 时, 

^(0 = max[^2 U ) aj,]bM 

朽⑺ =argm^I^ 

<y 3 (1) = 0.00756, 的 (1) = 2 
<^(2) = 0.01008, 朽 (2) = 2 
式 (3) = 0.0147, 朽⑶ = 3 

(3) 以产表示最优路径的概率，则 

P " = mMtf 3 0) = 0.0147 

最优路径的终点是 

h =argmax[<y 3 (i)] = 3 

(4) 由最优路径的终点 逆向找到« : 

在 f = 2 时， = h ⑶= 3 
在 / = 1 时 ，^ =</ 2 (4*) = ?/ 2 (3) = 3 

于是求得最优路径，即最优状态序列 /• = (3,3,3). ■ 

本章概要 

1. 隐马尔可夫模型是关于时序的概率模型，描述由一个隐藏的马尔可夫链 
随机生成不可观测的状态的序列，再由各个状态随机生成一个观测而产生观测的 
序列的过程. 
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隐马尔可夫模型由初始状态概率向量； T 、 状态转移概率矩阵 J 和观测概率矩 
阵5决定.因此，隐马尔可夫模型可以写成; 1 = ( 乂5，旬. 

隐马尔可夫模型是一个生成模型，表示状态序列和观测序列的联合分布，但 
是状态序列是隐藏的，不可观测的. 

隐马尔可夫模型可以用于标注，这时状态对应着标记.标注问题是给定观测 
序列预测其对应的标记序列. 

2. 概率计算问题.给定模型 A«5,;r) 和观测序列 0 = (o, ， o z ， … 而）， 计算 
在模型/ I 下观测序列0出现的概率户泊| / I ) • 前向 •后 向算法是通过递推地计算前 
向•后向概率可以髙效地进行隐马尔可夫模型的概率计算. 

3. 学习问题.已知观测序列估计模型/1 = (4 足龙)参数， 
使得在该模型下观测序列概率最大.即用极大似然估计的方法估计参 
数 . Baum - Welch 算法,也就是 EM 算法可以高效地对隐马尔可夫模型进行训练.它 
是一种非监督学习算法. 

4. 预测 问题. 已知模型 A = U 5，; r ) 和观测序列 0 = ( 0 l ， o 2 ，…， < v )， 求对给定 
观测序列条件 概率戶 (/ 1 0) 最大的状态序列/ = ((，4,…尖）.维特比算法应用动态 
规划高效地求解最优路径，即概率最大的状态序列. 

继续阅读 

隐马尔可夫模型的介绍可见文献 [1,2], 特别地，文献 [1] 是经典的介绍性论文. 
关于 Baum - Welch 算法可见文献 [3,4]. 可以认为概率上下文无关文法 (probabilistic 
context-free grammar ) 是隐马尔可夫模型的一种推广，隐马尔可夫模型的不可观 
测数据是状态序列，而概率上下文无关文法的不可观测数据是上下文无关文法树[ 5 】. 
动态贝叶斯网络 （dynamic Bayesian network ) 是定义在时序数据上的贝叶斯网络， 
它包含隐马尔可夫模型， 是一 种特例 f6】 . 


习 题 


10.1 给定盒子和球组成的隐马尔可夫模型 ; l = ( J ， S ，; r ), 其中, 



「0_5 

0.2 

0.3, 


0.5 

0.5' 

A = 

0-3 

0.5 

0.2 

, B = 

0.4 

0.6 


0.2 

0.3 

0.5 


0.7 

0.3 


^ = (0.2,0.4,0.4 ) t 


设 r =4， o =( 红，白，红,白)，试用后向算法计算尸 ( o | A ). 
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10.2 考虑盒子和球组成的隐马尔可夫模型乂 = 04,5，/ r ), 其中， 



0.5 

0.1 

0.4' 


•0.5 

0.5' 

A = 

0.3 

0.5 

0.2 

, B = 

0.4 

0.6 


0.2 

0.2 

0.6 


0.7 

0.3 


/r = (0.2,0.3,0.5 ) T 


设 r =8 , o =( 红，白，红，红，白，红，白，白)，用前向后向概率 计算/ ^ =於|0，乂). 
10.3 在习题 10.1 中，试用维特比算法求最优路径 r =(««). 

10.4 试用前向概率和后向概率推导 

P(0 1 X )= SZ a /(0o/y(o, + ,)A*,a) . /=1,2, -,r-i 


10.5 比较维特比算法中变量5的计算和前向算法中变量 a 的计算的主要区别. 
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第 11 章条件随机场 

条件随机场 （conditional random field , CRF ) 是给定_组输入随机变量条件下 
另一组输出随机变量的条件概率分布模型，其特点是假设输出随机变量构成马尔 
可夫随机场.条件随机场可以用于不同的预测问题，本书仅论及它在标注问题的 
应用.因此主要讲述线性链 (linear chain ) 条件随机场，这时，问题变成了由输 
入序列对输出序列预测的判别模型，形式为对数线性模型，其学习方法通常是极 
大似然估计或正则化的极大似然估计.线性链条件随机场应用于标注问题是由 
Lafferty 等人于2001年提出的. 

本章首先介绍概率无向图模型，然后叙述条件随机场的定义和各种表示方 
法，最后介绍条件随机场的3个基本 问题： 概率计算问题、学习问题和预测 问题. 

li . i 概聿无向图模型 

概率无向图模型 (probabilistic undirected graphical model ), 又称为马尔可夫 
随机场 （Maricov random field )， 是一个可以由无向图表示的联合概率分布.本节 
首先叙述概率无向图模型的定义，然后介绍概率无向图模型的因子分解. 

11.1.1 模型定义 

图 （ graph ) 是由结点 （ node ) 及连接结点的边 ( edge ) 组成的 集合. 结点和边 
分别记作 v 和 e , 结点和边的集合分别记作15"和£,图记作(7 = (6五).无向图是 
指边没有方向的图. 

概率图模型 （probabilistic graphical model ) 是由图表示的概率分布.设有联 
合概率分布尸 (7), 是一组随机 变量. 由无向图 G = V ) 表示概率分布 

P ( Y ), 即在图 G 中，结点 veK 表示一个随机变量 Y = ( YXv - 边作£表示 
随机变量之间的概率依赖关系. 

给定一个联合概率分布 P 01 和表示它的无向图 G . 首先定义无向图表示的 
随机变量之间存在的成对马尔可夫性 （pairwise Markov property )、 局部马尔可夫 
性 (local Markov property ) 和全局马尔可夫性 （global Markov property ). 

成对马尔可夫性：设是无向图 G 中任意两个没有边连接的结点，结点 
«和 v 分别对应随机变量和 r ,. 其他所有结点为 a 对应的随机变量 组是匕 .成 
对马尔可夫性是指给定随机变量组&的条件下随机变量 I ：和 y v 是条件独立的，即 
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P ( Y m , Y v \ Y 0 ) = P ( Y k \ Y 0 ) P ( Y v \ Y 0 ) (11.1) 

局部马尔可夫性：设 veF 是无向图 G 中任意一个结点， W 是与 V 有边连接 
的所有结点，0是 v ， V 以外的其他所有结点. v 表示的随机变量是 y v , 妒表示 
的随机变量组是<9表示的随机变量组是 I . 局部马尔可夫性是指在给定随 
机变釐组^的条件下随机变量 y v 与随机变量组^是独立的，即 

P ( Y V , Y 0 I ) = P ( Y V I Y W ) P { Y 0 I Y w ) (11.2) 

在戶时，等价地， 

P { Y V \ Y W ) = P { Y V \ Y W , Y 0 ) (11.3) 

图 11.1 表示由式 (112) 或式 (11.3) 所示的局部马尔可夫性. 


Ow 

• 0 

图 11.1 局部马尔可夫性 

全局马尔可夫性：设结点集合儿5是在无向图 G 中被结点集合(:分开的任 
意结点集合，如图 11.2 所示.结点集合和 C 所对应的随机变量组分别是 
&和乙.全局马尔可夫性是指给定随机变量组乙条件下随机变量组 匕和& 是条 
件独立的，即 



尸 (m IO 尸(匕 14) 尸 W c ) (11.4) 



图 11*2 全局马尔可夫性 


上述成对的、局部的、全局的马尔可夫性定义是等价的 [2] . 
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下面定义概率无向图模型. 

定义 11.1( 概率无向图模型）设有联合概率分布 p ( y ), 由无向图 G =( F ，£) 
表示，在图 G 中，结点表示随机变量，边表示随机变量之间的依赖关系.如果联 
合概率分布 P ( y ) 满足成对、局部或全局马尔可夫性，就称此联合概率分布为概 
率无向图模型 (probability undirected graphical model ), 或马尔可夫随机场 (Maricov 
random field ). 

以上是概率无向图模型的定义，实际上，我们更关心的是如何求其联合概率 
分布. 对给定的概率无向图模型，我们希望将整体的联合概率写成若干子联合概 
率的乘积的形式，也就是将联合概率进行因子分解，这样便于模型的学习与计 
算. 事实上，概率无向图模型的最大特点就是易于因子分解.下面介绍这一结果. 

11.1.2 槪率无向图模型的因子分解 

首先给出无向图中的团与最大团的定义. 

定义 11.2 (团与最大团）无向图 G 中任何两个结点均有边连接的结点子集 
称为团 （ clique ). 若 C 是无向图 G 的一个团，并且不能再加进任何一个 G 的结点 
使其成为一个更大的团，则称此 C 1 为最大团 （maximal clique ). 

图 11.3 表示由4个结点组成的无向图.图中由2个结点组成的团有5 个: 

W 3 }， { YM ， { I ；，!；} 和仍， r ,}. 有 2 个最 大团： { nr 3 } 和•而 
不是一个团，因为和 i ; 没有边连接 • 



图 11.3 无向图的团和最大团 


将概率无向图模型的联合概率分布表示为其最大团上的随机变量的函数的 
乘积形式的操作，称为概率无向图模型的因子分解 （ factorization ). 

给定概率无向图模型，设其无向图为 G , C 为 C ? 上的最大团，表示(:对 
应的随机 变童. 那么概率无向图模型的联合概率分布户 (7) 可写作图中所有最大 
团 C 上的 函数％ (&) 的乘积形式，即 

尸⑺=切％(心） （ 115 ) 

其中， Z 是规范化因子 （normalization fector ), 由式 
r c 


( 11 . 6 ) 
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给出.规范化因子保证尸 (7) 构成一个概率分布.函数 ％( r c ) 称为势函数 (potential 
function ). 这里要求势函数％ ( D 是严格正的，通常定义为指数 函数： 

^ c (7 c ) = exp {- £(7 C )} (11.7) 


概率无向图模型的因子分解由下述定理来保证. 

定理 11.1 (Hammersley-Clifford 定理）概率无向图模型的联合概率分布 

/»(7)可以表示为如下形式： 

P(Y) = ^l\r c (Y c ) 

r c 

其中， c 是无向图的最大团， 乙是 c 的结点对应的随机变量， ％( y e ) 是(:上定 
义的严格正函数，乘积是在无向图所有的最大团上进行的. > 

11.2 条件随机场的定义与形式 

11 * 2.1 条_机场的定义 


条件随机场 （conditional random field ) 是给定随机变量义条件下，随机变量 
7的马尔可夫随机场.这里主要介绍定义在线性链上的特殊的条件随机场，称为 
线性链条件随机场 (linear chain conditional random field ). 线性链条件随机场可以 
用于标注等问题.这时，在条件概率模型尸 on 尤） 中， y 是输出变童，表示标记 
序列，尤是输入变量，表示需要标注的观测序列.也把标记序列称为状态序列（参 
见隐马尔可夫模型).学习时，利用训练数据集通过极大似然估计或正则化的极大 
似然估计得到条件概率 模型卢 (7|尤）；预测时，对于给定的输入序列: c , 求出条 
件概率最大的输出序列:？ . 

首先定义一般的条件随机场，然后定义线性链条件随机场. 

定义 11.3 ( 条件随机场）设尤与 y 是随机变量，是在给定尤的条 
件下 y 的条件概率分布.若随机变量 r 构成一个由无向图 G = ( F , 幻表示 的马尔 
可夫随机场，即 


P { Y V \ X , Y w , w * v ) ^ P ( Y v \ X , Y w , w ~ v ) (11.8) 

对任意结点 v 成立，则称条件概率分布为条件随机场.式中 w 〜 v 表示在 
图 G = ( F ，£) 中与结点 V 有边连接的所有结点 w , W * v 表示结点 V 以外的所有结 
点， y v ， &与圪为结点 v , u 与 w 对应的随机变量. 
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在定义中并没有要求尤和 y 具有相同的结构.现实中，一般假设尤和 y 有相 
同的图结构.本书主要考虑无向图为如图 11.4 与图 11.5 所示的线性链的情况，即 
G = (y = { l ,2, -, n} t E = {( i , i +\)}), i = l ,2,-, n~l 
在此情况下 ， X = ( X l , X 2 ,-； X ll ), Y = ( Y K , Y 2 ,-, Y n ), 最大团是相邻两个结点的 
集合.线性链条件随机场有下面的定义. 

y n 


X=(X x ,X 2 ,-,X^ 

图 11.4 线性链条件随机场 

r 'o~^o 

AT, X 2 X, X„ 

图 11.5 尤和 y 有相同的图结构的线性链条件随机场 

定义 II . 4 ( 线性链条件随 机场） 设尤=(不,尤 2 ，…, a ;), r = w ， r 2 ，…， rj 均 
为线性链表示的随机变量序列，若在给定随机变童序列 z 的条件下，随机变量序 
列 r 的条件概率分布尸 ( r | 尤)构成条件随机场，即满足马尔可夫性 

=_ P(X 

i = l 2 ,--,n (在 》= 1 和 n 时只考虑 单边〉 (11.9) 

则称尸 ( r | X ) 为线性链条件随机场.在标注问题中，尤表示输入观测序列， y 表 
示对应的输出标记序列或状态序列. 

11.2.2 条件随机场的参数化形式 

根据定理 iu , 可以给出线性链条件随 机场户 ( yip 的因子分解式，各因子 
是定义在相邻两个结点上的函数. 

定理 11.2 (线性链条件随机场的参数化形式）设 p(y | x ) 为线性链条件随 
机场，则在随机变量尤取值为； C 的条件下，随机变量 y 取 值为: v 的条件概率具有 
如下形式： 

尸 0^)=^^exp(Jv*Ow ， nO+^>,&Cw ， o) (11.10) 
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其中， 

Z(x) = ^exp[ SMCVm ， W，0 + CKm^o] (11.11) 

y \ i .* IJ ) 

式中， / t 和&是特征函数，木和 M 是对应的权值. zoo 是规范化因子，求和是 
在所有可能的输出序列上进行的. ■ 

式 (11.10) 和式 (11.11) 是线性链条件随机场模型的基本形式，表示给定输入 
序列 X ，对输出序列预测的条件概率.式 （11.10) 和式 （11.11) 中/ 4 是定义在边 
上的特征函数，称为转移特征，依赖于当前和前一个位置，是定义在结点上的 
特征函数，称为状态特征，依赖于当前位置.和&都依赖于位置，是局部特征 
函数.通常.特征函数々和\取值为丨或0:当满足特征条件时取值为1,否则 
为 0. 条件随机场完全由特征函数 G , &和对应的权值 ' ,舛确定. 

线性链条件随机场也是对数线性模型 （log linear model ). 

下面看一个简单的例子. 

例 11.1 设有一标注 问题： 输入观测序列为尤=( 不， 尤 2 ，尤 3 ),输出标记序列 
为 r =( W s )， 取值于 y ={ u }. 

假设特征, S , 和对应的权值 ' , 如下： 

U= =Uy t = 2,x,i), / = 2,3, 4=1 

这里只注明特征取值为 1 的条件，取值为0的条件省略，即 

下同. 


f 2 = f 2 Cyi =hy 2 =lx,2) 

4 = 0.5 

h =t 3(y2 =2 >ys =1 >x*y) 

Aj =1 

U =t*iy 、 =2,y a =l,x,2). 

K =1 

h -hiyj = 2 *J , 3 =2,^.3) » 

'= 0.2 


A = 1 

= s 2 (y, = 2,x,i), 1 = 1,2 

M 2 = 0.5 

S 3 =' S 30 , /= 1 .*» 0 * »' = 2,3 

竓 = 0.8 

■s 4 = J 4 0» 3 =2,x,3), 

= 0.5 


对给定的观测序列，求标记序列为少= 0\， y 2 ， y 3 )= ( 1 , 2 , 2 ) 的非规范化条件概率 
(即没有除以规范化因子的条件概率）. 

解由式 (11.10), 线性链条件随机场模型为 



11.2 条件随机场的定义与形式 


197 


P(y | x) oc + ^ aS s * 

L *=« 1=2 *=i J 

对给定的观测序列; C ， 标记序列 Y = (1,2,2) 的非规范化条件概率为 

P(y^ = l,y 2 =2,y i =2\x)oce\p (3.2) 


11.2*3 条件随机场的简化形式 


条件随机场还可以由简化形式表示.注意到条件随机场式 （11.10) 中同一特征 
在各个位置都有定义，可以对同一个特征在各个位置求和，将局部特征函数转化 
为一个全局特征函数，这样就可以将条件随机场写成权值向量和特征向量的内积 
形式，即条件随机场的简化形式. 

为简便起见，首先将转移特征和状态特征及其权值用统一的符号表示.设有 
K 个转移特征，尤 2 个状态特征，夂=尺,+尺 2 ,记 


fk ( yi - uynx ,0 


k = l,2,-,K i 

s,(y„x,i), k = K t +/; l = \,2, - ,K 2 


( 11 . 12 ) 


然后，对转移与状态特征在各个位置 / 求和，记作 

= ^fk(y,-i>yn x >0 • k = 1 , 2 ,…，尺 

用％表示特征/ 4 (>；，：0的权值，即 


卜， * = 1,2,-,^ 

[M/y 是 = 尺 1 + /;/ = l ， 2 ， ... ， AT 2 


(11.13) 


(11.14) 


于是，条件随机场 （11.11) 〜 （11.12) 可表示为 

p (y I x ) = ex PZ (1115) 

Z{x) = X ex PZ w t/*CK.*) (11.16) 


若以 w 表示权值向量，即 

作 =(H\ ， w 2 ，…， wjT (11.17) 

以 FCy ，; c ) 表示全局特征向量，即 

FCv, X) = (/Cf, x),f 2 {y,x), ",f K {y,x)f (11.18) 
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则条件随机场可以写成向量 H > 与的内积的 形式: 


P w ( y \ x ) 


exp ( H >. FCv , J ：)) 


(11.19) 


其中， 


Z w ( ； c) = X>xp(w./^ ， x)) 


( 11 . 20 ) 


11.2.4 条件随机场的矩阵形式 

条件随机场还可以由矩阵表示. 假设尺 Cv W 是由式 (11-15) - (11.16) 给出 
的线性链条件随机场，表示对给定观测序列： c , 相应的标记序列: v 的条件概率.引 
进特殊的起点和终点状态标记凡= start , 凡 +1 = stop , 这时 P w { y \ x ) 可以通过矩阵形 
式表示. 

对观测序列: c 的每一个位置/ = 1,2,-,« + 1,定义一个 m 阶矩阵 （ m 是标记乃 
取值的个数） 


A/,(;c) = [M,(u,|;c)】 （11.21) 

从 /(乃-”乃 I :) = exp(RCv M , 乃 | ■*)) (11.22) 

%(乃-1，乃 = (11-23) 

(-1 

这样，给定观测序列 X ，标记序列： V 的非规范化概率可以通过 《 + 1 个矩阵的 
乘积乃表示，于是，条件概率 / iomx ) 是 

p M x )=Y^Y[Z M i^yi-x>yt\ x ) ( 11 . 24 ) 

其中， Z W ( X ) 为规范化因子，是 《 + 1 个矩阵的乘积的 ( start , stop ) 元素： 

…从” +1 0»0)伽种 (11.25) 


注意， 凡 = start 与^)^ = stop 表示开始状态与终止状态，规范化因子 Z w (; c ) 是 
以 start 为起点 stop 为终点通过状态的所有路径只义…义的非规范化概率 
nr / Mo ^， 乃 k ) 之和.下面的例子说明了这一事实 • 

例 11.2 给定一个由图 11.6 所示的线性链条件随机场，观测序列: C , 状态序 
列少，/=1,2,3 , « = 3，标记乃 e { l ，2}， 假设少 0 = start = 1 ， =stop = l ,各个 
位置的随机矩阵叫(匀， M ^ x ) , M ,( x ) , M 4 (: t ) 分别是 
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叫 w=| 

k. 

1 0 

0」’ 

A/ 2 (_r) = l 

A/,(x) = 

卜 

叫」， 

M 4 w=[ 

L C 21 

C 22_| 

L 


1\2 


试求状态序列以 start 为起点 stop 为终点所有路径的非规范化概率及规范化 
因子. 

解首先计算图 11.6 中从 start 到 stop 对应于少 = (1,1,1) ， ^ = (1,1,2) = 

(2,2,2)各路径的非规范化概率分别是 


* ^01^11^2 • ， a 0 l ^ l 2 C 32 

°02^21°11 • °02^21°12 * a 02^12 C 2 l • °02^22 C 22 

然后按式 (11.25) 求规范化因子.通过计算矩阵乘积 M t ( x ) M 2 ( x ) M 3 ( x ) M ,( x ) 
可知，其第1行第1列的元素为 

°blAl C ll + ° 02 ^ 21°11 + °01^]2 C 21 + ^02 办 22 C 22 

+ °01^1^2 "*■ <*02621^2 + Oo\bi2 C 22 "*■ °02^1Z C 2l 

恰好等于从 start 到 stop 的所有路径的非规范化概率之和，即规范化因子 Z ( x ). ■ 



图 11.6 状态路径 


11.3 条件随机场的概率计算问题 


条件随机场的概率计算问题是给定条件随机场尸 ( r |； ir ) ,输入序列; c 和输出 
序 列少， 计算条件概率/ >(!； =乃»， h = y ,_ 1 , Y l = y t \ x ) 以及相应的数学期望 
的问题.为了方便起见，像隐马尔可夫模型那样，引进前向-后向向量，递归地 
计算以上概率及期望值.这样的算法称为前向•后向算法. 

11.3.1 前向-后向算法 

对每个指标 f = 0， l ,...， n + l , 定义前向向量 a , Oc ): 

, .. fl , y = start 

• )= {“ 则 （11 . 26 ) 
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递推公式为 

aj CVi | *) = aj_ t (>>,_, I x)M, 0» w ,y,]x), i = \,2,—,n+l (11.27) 

又可表示为 

aJ (. x ) = ^( x ) Af ,( x ) (11.28) 


ocMx ) 表示在位置 / 的标记是乃并且到位置 f 的前部分标记序列的非规范化概 
率，乃可取的值有 w 个，所以 qOc ) 是 m 维列向量. 

同样，对每个指标 klU …, n + 1, 定义后向向量 ^( x ): 



(11.29) 

A(y,\x)=Miiy^yM I 私一机, 1 *) 

(11.30) 

又可表示为 


PM=m m {x)P m {x) 

(1131) 

PXVi \ x ) 表示在位置 / 的标记为乃并且从 f + l 到"的后部分标记序列的非规范化 
概率. 

由前向-后向向童定义不难 得到： 

ZCr )= oJW.l = r.AW 


这里，1是元素均为1的 m 维列向量. 


11.3.2 槪 率计算 


按照前向-后向向量的定义，很容易计算标记序列在位置是标记 m 的条件概 
率和在位置 f - 1与 i 是标记和 x 的条件 概率： 

p ( x t -I x ) = 1 x ) 似 y » 

Z(x) 

01.32) 


P(Kr (11.33) 

Z(J：) 

其中， 

Z(x) = a:(x).l 



11.4 条件随机场的学习算法 


201 


11.3.3 期望值的计算 

利用前向-后向向量，可以计算特征函数关于联合分布 P ( U ) 和条件分布 
P(Y\X) 的数学期望. 

特征函数久关于条件分布户 ( r |/) 的数学期望是 
心咋) [/*]=!： 尸 

=EZ Amo 吃 ° 1 - 」 1 柳巧 1 u) 

k = l,2,-,K (11.34) 

其中， 

Z(x)=a^(x).l 

假设经验分布为 P(X), 特征函数/ 4 关于联合分布尸 ( AT , y ) 的数学期望是 
E Plx.rW = 

x.y M 

=^Hx)^P(y\ x)^f t (y^y^xj) 

x y i=l 

=I^«ZS A(y,,y^.O^ ! IMte U) 

* M y M y, Z(X) 

k = l,2 ,-,K (11.35) 

其中， 

Z (*) = aJ ( x).l 

式 (11.34) 和式 (11.35) 是特征函数数学期望的一般计算公式.对于转移特征 
hiy-uMih k = \,2,-；K x , 可以将式中的 / A 换成 / t : 对于状态特征，可以将 
式中的乂换成力，表示为 J / Cy , ，■*,/), k = K x +1, 1 = 1,2, ■,K 2 . 

有了式 （11.32) 〜式 （11.35), 对于给定的观测序列; c 与标记序列 >>,可以通 
过一次前向扫描计算 q 及2(*)，通过一次后向扫描计算爲，从而计算所有的概 
率和特征的期望. 

11.4 条件随机场的学习算法 

本节讨论给定训练数据集估计条件随机场模型参数的问题，即条件随机场的 
学习问题.条件随机场模型实际上是定义在时序数据上的对数线形模型，其学习 
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方法包括极大似然估计和正则化的极大似然估计.具体的优化实现算法有改进的 
迭代尺度法 US 、 梯度下降法以及拟牛顿法（参阅附录 A 和附录 B ). 

11.4.1 改进的迭代尺度法 

已知训练数据集，由此可知经验概率分布戶(1，7).可以通过极大化训练数 
据的对数似然函数来求模型参数. 

训练数据的对数似然函数为 

i ( w ) = L p ( P w )^ logJI^CKl g 户 Cc ,_ v)log X ) 

当尸 w 是一个由式 （11.15) 和式 （11.16) 给出的条件随机场模型时，对数似然函数为 
i ( w ) = 

w*/t iy,x)~ P(x,y)log z w (x)^ 

= (^»^)- Z lo 8 Z ^ x j ) 

y-i j-\ 

改进的迭代尺度法通过迭代的方法不断优化对数似然函数改变量的下界，达 
到极大化对数似然函数的 目的. 假设模型的当前参数向量为 W =( Wl ， H > 2 ，…， 

向童的增量为彡 =( 在 ，式，…， 4) T ，更新参数向量为 w + 万 

^ k + S k )\ 在每步迭代过程中，改进的迭代尺度法通过依次求解式 （11.36) 和 

式(11.37)，得到在=(在，式，…, 4) T . 推导可参考本书 6.3.1 节. 

关于转移特征&的更新方程为 

丑，[,*]= Z 户 ( 太， y^hiyi-i >y„x,o 

*,y i-i 

= [ 戶 (*) 尸 CH x)^t k CV W ， W，，)exp ( 式取少)） 

*,y m 

k = l ,2,-, JC , (11-36) 

关于状态特征&的更新方程为 

*,y /=1 

= s,(y„x, i) exp(^ +l T(x, y)) 

*,)> i=l 



1^2, -,K 2 


(11.37) 



11.4 条件随机场的学习算法 


203 


这里， T(x,y) 是在数据 (x,>0 中出现所有特征数的 总和： 

T(x,y) = Yjfkiy> x ') = ZlS/iCVfW， 1 ) (11.38) 

* »=1 i=l 

算法 11.1 (条件随机场模型学习的改进的迭代尺度法） 

输入：特征函数 btj， …，\， s v s 2 ，- , S K} ；经验分布戶 (x，y); 

输出： 参数估计值 A 5 模型巧. 

(1) 对所有)^{1，2，...，幻，取初值 w t =0 

(2) 对每 一ifcejiuj: 

(ft) 当 * = 1,2, …， 尽时， 令式是方程 

^P(x)PCv| x)£〜(U,，*，i)exp (式 r(x，;;)) = E p [t k ] 

x,y i-l 

的解； 

当* =羊+/, / = 1,2, …，尤 2 时，令\ + ,是方程 

(>„•*,Oexp^,*,^,^)) = £ fi [s,] 

*,y m 

的解，式中 7X：e,>0 由式 （11.38) 给出. 

(b) 更新 w* 值： w k ^-w t + S k 

(3) 如果不是所有％都收敛，重复步骤 (2). ■ 

在式 （11.36) 和式 （11.37) 中， r(;c，;；) 表示数据 (x，_v) 中的特征总数，对不同的 

数据取值可能不同.为了处理这个问题，定义松弛特征 

||+1 K 

s(x,y) = S- XZ ACVM.y«»^0 (11.39) 

/■I *=i 

式中 S 是一个常数.选择足够大的常数 S 使得对训练数据集的所有数据 (x,y) , 
Wjc ，/) 英0成立.这时特征总数可取 5. 

由式 （11.36), 对于转移特征式的更新方程是 

^P(x)P(yl *)公/ 4 U-W，0 exp (么 5) = E p [t k ] (11.40) 

*.y i-i 




(11.41) 


其中， 


^(0 = Z^)I z t k (y f .^x,i)^- [^(y^lxWyJx) (U 42) 
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YjHx)P{y\ x)^s,(y n x,i)e\p(S Ki+l S) = Ep[s,] (11.43) 

■», 少 ,-=i 


4 1+ /=4 I °8'Fr ： ^ C 11 - 44 ) 

S 灿,] 

其中， 

01.45) 

* / =1 y, 

以上算法称为算法 S. 在算法 S 中需要使常数 S 取足够大，这样一来，每步 
迭代的增量向童会变大，算法收敛会变慢.算法 T 试图解决这个问题.算法 T 对 
每个观测序列; C 计算其特征总数最大值 rco : 

T ( x ) = itmx r ( x ， y ) (11.46) 

利用前向-后向递推公式，可以很容易地计算 r(：c)=f. 

这时，关于转移特征参数的更新方程可以 写成： 

Ep [ t k ] = E 戶 WPOM X )Z r * CVm . ^0 exp(<5*r(x)) 

x.y M 

=Z 戶 I l k CVm >yn x > { ) ex P( <5* T (x)) 

= [戶 (*)fl M exp (式 •/) 

如 ,. (11.47) 

这里，气,是特征 々的期 待值， S k = \ ogfi k . 戽是多项式方程 （11.47) 唯一的实根， 
可以用牛顿法求得.从而求得相关的式. 

同样，关于状态特征的参数更新方程可以 写成： 

五 A] = 2^( x ) p Cv I *)Zs,Cyi.Jc»0exp(«5, iW r(x)) 

*.y / =i 

= 2 戶 WZ 户 OM :)^>,Cw,，)expo^ + ,r(jc)) 

=S 户⑽ / •/ exp (式 "） 

= Tm 
1-0 


(11.48) 
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这里，\，是特征~的期望值， y, 是多项式方程 （11.48) 唯一的实根, 
也可以用'牛顿法求得. 


11.4.2 拟牛顿法 


条件随机场模型学习还可以应用牛顿法或拟牛顿法(参阅附录 B). 对于条件 
随机场模型 


PMxy - 


exp (l 


w Jt (. x , y ) 


(11.49) 


苓 ex P(J 叫你’少 )） 

/(w) = Z 戶⑻ (^^)1 ~Z P ( x > y ) i w Ji ( x > y ) (11.50) 

* y V, W ) x.y f*i 


学习的优化目标函数是 


其梯度函数是 


g( W ) = 2戶 x )/( x , y )~ E p ( f ) (11.51) 

拟牛顿法的 BFGS 算法如下. 

算法 11.2 (条件随机场模型学习的 BFGS 算法） 

输入：特征函数/，/〆 •.,/„;经验分布 P ( X , V ); 

输出： 最优参数值必：最优 模型巧 (少|*). 

(1) 选定初始点 h ^, 取5。为正定对称矩阵，置 it = 0 

(2) 计算& =g(^). 若& =0,则停止 计算； 否则转 (3) 

(3) 由 5*A=-g* 求出 />* 

(4) —维 搜索： 求劣使得 

/(w w +\p k ) = r^f{\^ k) +Xp k ) 

(5) 置 

⑹计算 g* +1 =g(H^ +l> ), 若&=0,则停止 计算； 否则，按下式 求出爲 +|: 



W k 


其中， 


yk =8 m ~g t > «^= >^* +1) - w (t) 


(7) Wk = k +1, 转 (3). 
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条件随机场的预测问题是给定条件随机场尸 W) 和输入序列（观测序列） x , 
求条件概率最大的输出序列（标记序列）/，即对观测序列进行标注.条件随机 
场的预测算法是著名的维特比算法（参阅本书 10.4 节). 

由式 (11.19) 可得: 

y' = w%Tasx.P w (y\x) 

= argmax^ ( -^^ )) 

， ZJx) 

=arg max exp(w. F ( y , x )) 

= argmax(w.FCy,x)) 

y 

于是，条件随机场的预测问题成为求非规范化概率最大的最优路径问题 

max (w.F(y,x)) (11.52) 


这里，路径表示标记序列.其中， 

F ( y > x ) = W l ( y , x ), f 2 { y , x ),-, f K iy , x)) T 
fk(y> x ) = Z/* (y^>y,>x,0, k=i,2,- -,K 

注意，这时只需计算非规范化概率，而不必计算概率，可以大大提高效率.为了 
求解最优路径，将式 （11.52) 写成如下 形式： 

n^x (11.53) 


其中， 


是局部特征向量. 

下面叙述维特比算法.首先求出位置1的各个标记_/ = 1,2,...,;>|的非规范化 
概率： 


«^0) = = start^j = j , x ) , j = l ,2, -,rn (11.54) 

一般地，由递推公式，求出到位置；的各个标记/ = 1，2,•..，/«的非规范化概率的最 
大值，同时记录非规范化概率最大值的路径 

S i (0 = ^{^. i ( J ) + w - F i ( y l _ l = j , y l ^ l , x )} , / = l，2，".，w (11.55) 



11.5 条件随机场的预测算法 


207 


^(0 = argmM {^_ l (/) + w ./ : ；0 , ( _ 1 = j , y t = l , x )}, l = l ,2 ,--,m (11.56) 

直到 f = n 时终止.这时求得非规范化概率的最大值为 

nux ( H -. F ( y , x )) = S H ( 7 ) (11.57) 

及最优路径的终点 

乂 = arg ^ 式 (_/) (11.58) 

由此最优路径终点返回， 

i = n - l ,«-2,— ,1 (11.59) 

求得最优路径乂尸 . 

综上所述，得到条件随机场预测的维特比 算法： 

算法 1 L 3 (条件随机场预测的维特比算法） 

输入： 模型特征向量 F (>»,; c ) 和权值向童 w , 观测序列 
输出： 最优路径/=(/,父,...，乂）. 

( 1 ) 初始化 

^ iO ') = w » F , Cy 0 = start , y t = j , x ), j = l ,2 ,-,m 

(2) 递推. Mi =2 t 3 ,-,n 

s t (0=O') +w, ^C vm =J»y, =A^)} * / = 1 , 2 ,•••,/» 

^(0 = ^ 8 «^{^- 10 ') + = j , y t = l , x )}, 1 = 1,2 ,-,m 

(3) 终止 

max ( w - F ( y , x ))= max S H ( j ) 

(4) 返回路径 

= f + iOCi )，i = n - ln -2 ,--,l 

求得最优路径 …，乂） • ■ 

下面通过一个例子说明维特比算法. 

例 1 L 3 在例 11 . 1 中，用维特比算法求给定的输入序列（观测序列） x 对应 
的最优输出序列（标记序列） y - =( y ：, y ；, y ；). 
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解特征函数及对应的权值均在例 11.1 中给出. 
现在利用维特比算法求最优路径 问题： 

Fiiy^yynX) 


1=1 


(1) 初始化 


《(/•) = = start，y'=j，x), j = l，2 

/ = 1, 私1) = 1, <5； (2) = 0.5. 

(2) 递推 

i = 2 S 2 (/) = raax{S { (y) + w. F 2 

S 2 (1) = max {1 + ， 0.5 + } = 1.6 ， ^ 2 (1) = 1 

<y 2 (2) = max{l+^,f, +/4 j 2 ,0.5+/^j 2 } = 2.5 , 6(2) = 1 
»• = 3 S 3 (l) = max{(5 2 0')+ yv^F 3 (j,l,x)} 

S 3 (1) = max{1.6 + // s j 5 ,2.5+^( 3 + } = 4.3 , g(l) = 2 

式 (2) = max{1.6 + >3,/, + /i A s A ,2.5 + 木 r 5 + ju 4 s 4 }=3.2 , *^(2) = 1 

(3) 终止 

n^x(w • F(y,x)) = max (/)= 式⑴ = 4.3 
=argmax«y 3 (/) = l 

(4) 返回 

%=桃)=以1) = 2 

K =600 = 6(2) = 1 

最优标记序列 

/=cvr ，： v» (i ， 2 ， i) ■ 

本章概要 

i. 概率无向图模型是由无向图表示的联合概率 分布. 无向图上的结点之间 
的连接关系表示了联合分布的随机变量集合之间的条件独立性，即马尔可夫 
性.因此，概率无向图模型也称为马尔可夫随机场. 

概率无向图模型或马尔可夫随机场的联合概率分布可以分解为无向图最大 
团上的正值函数的乘积的形式. 
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2. 条件随机场是给定输入随机变 量尤条 件下，输出随机变量 y 的条件概率 
分布模型，其形式为参数化的对数线性模型.条件随机场的最大特点是假设输出 
变量之间的联合概率分布构成概率无向图模型，即马尔可夫随机场.条件随机场 
是判别模型. 

3. 线性链条件随机场是定义在观测序列与标记序列上的条件随机场.线性 
链条件随机场一般表示为给定观测序列条件下的标记序列的条件概率分布，由参 
数化的对数线性模型表示.模型包含特征及相应的权值，特征是定义在线性链的 
边与结点上的.线性链条件随机场的数学表达式是 

p iy\ x ) (W)) 

其中， 

Z ( x ) = X ex P Jl ^ k ( y l _ lt y l , x ，0 + 2>,你，〜) 

y V*.* u ) 

4. 线性链条件随机场的概率计算通常利用前向-后向算法. 

5. 条件随机场的学习方法通常是极大似然估计方法或正则化的极大似然估 
计，即在给定训练数据下，通过极大化训练数据的对数似然函数以估计模型参 
数.具体的算法有改进的迭代尺度算法、梯度下降法、拟牛顿法等. 

6. 线性链条件随机场的一个重要应用是标注.维特比算法是给定观测序列 
求条件概率最大的标记序列的方法. 

继续阅读 

关于概率无向图模型可以参阅文献 [1,2]. 关于条件随机场可以参阅文献[3, 4]. 
在条件随机场提出之前己有最大熵马尔可夫模型等模型被提出条件随机场可 
以看作是最大熵马尔可夫模型在标注问题上的推广.支持向量机模型也被推广到 
标注问题上 [6l7] . 

习 题 

11.1 写出图 11.3 中无向图描述的概率图模型的因子分解式. 

11.2 证明 Z (: r)=<(x).l=l T .肩⑺，其中 1 是元素均为】的 w 维列向量. 

11.3 写出条件随机场模型学习的梯度下降法. 
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11.4 参考图 11.6 的状态路径图，假设随机矩阵 M,(x)， M 2 {x) , M,{x) , M a {x) 
分别是 



r o 

0 "1 


「 0.3 0.7_ 


]_0.5 

0.5_| 

， M 2 (x) = 

[0.7 0.3 


「 0.5 

0.5l 


[0 ll 

M 3 (jc) = 

{o.6 

0.4 」 

， M“x) = 

{o.J 


求以 stor/ = 2 为起点; vtop = 2为终点的所有路径的状态序列;;的概率及概 
率最大的状态序列. 

参考文献 

[1] Bishop M. Pattern Recognition and Machine Learning. Springer-Verlag，2006 

[2] Koller D, Friedman N. Probabilistic Graphical Models: Principles and Techniques. MIT Press, 
2009 

[3] Lafferty J, McCallum A, Pereira F. Conditional random fields: probabilistic models for segmenting 
and labeling sequence data. In: International Conference on Machine Learning, 2001 

[4] Sha F, Pereira F. Shallow parsing with conditional random fields. In: Proceedings of the 2003 
Conference of the North American Chapter of Association for Con^utational Linguistics on 
Human Language Technology, Vol.l, 2003 

[5] McCalliun A, Freitag D, Pereira F. Maximum entropy Maikov models for information extraction 
and segmentation. In: Proc of the International Conference on Machine Learning, 2000 

[6] Taskar B, Guestrin C, Koller D. Max-margin Markov networks. In: Proc of the NIPS 2003, 
2003 

[7] Tsochantaridis I, Hofinann T, Joachims T. Siqiport vector machine learning for interdependent and 
structured output spaces. In: ICML, 2004 



第 12 章统计学习方法总结 

本书共介绍了 10种主要的统计学习方法：感知机、灸近邻法、朴素贝叶斯 
法、决策树、逻辑斯谛回归与最大熵模型、支持向量机、提升方法、 EM 算法、隐 
马尔可夫模型和条件随机场.这10种统计学习方法的特点概括总结在表 12.1 中. 


表 12.1 10种统计学习方法特点的槪括总结 


方法 

适用问题 

模型特点 

横型类型 

学习策略 

学习的损 
失函数 

学习算法 

感知机 

二类分类1 

1 

分离超平面1 

判别棋型 

极小化误分点 
到超平面距离 

误分点到 
超平面距 

离 

随机梯度下降 

A： 近邻法 

多类分类， 
回归 

特征空间，样 
本点 

判别模型 ' 


\ 


朴素贝叶斯 
法 

多类分类 

特征与类别 
的联合概率 
分布，条件独 
立假设 

生成槟型 

极大似然估 
计，极大后验 
概率估计 

对数似然 
损失 

概率计算公式， 
EM 算法 

决策树 

多类分类， 
回归 

分类树，回归 
树 

判别模型 

正则化的极大 
似然估计 

对数似然 
损失 

特征选择，生 
成，剪枝 

逻辑斯谛回 
归与最大熵 
棋型 

多类分类 

特征条件下 
类别的条件 
概率分布，对 
数线形模型 

判别模型 

极大似然估 
计，正则化的 
极大似然估计 

逻辑斯谛 
损失 

改进的迭代尺 
度算法，梯度 
下降， 拟牛顿 
法 

支持向纛机 

二类分类 

分离超平面， 
核技巧 

判别棋型 

极小化正则化 
合页损失，软 
间隔最大化 

合页损失 

序列最小最优 
化算法 （SMO) 

提升方法 

二类分类 

弱分类器的 
线性组合 

判别模型 

极小化加法模 
型的指数损失 

指数损失 

前向分步加法 

算法 

EM 算法① 

概率模型参 

1 数估计 

含隐变量概 
率模型 

\ 

极大似然估 1 
计，极大后验 
概率估计 

对数似然 | 
损失 , 

迭代算法 

隐马尔可夫 
棋型 

标注 

观测序列与 
状态序列的 
联合概率分 
布模型 

生成模型 

极大似然估计，, 
极大后验概率 
估计 

对数似然, 
损失 

概率计算公式， 
EM 算法 

条件随机场 

1标注 

状态序列条 
件下观测序 
列的条件概 
率分布，对数 
线性模型 

判别模型 

极大似然估 
计，正则化极 
大似然估计 

对数似然1 
损失 

改进的迭代尺 
度算法，梯度 
下降，拟牛顿 
法 


① EM 算法在这里有些特殊.它是个一般方法.不具有具体祺型. 
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下面对各种方法的特点及其关系进行简单的讨论. 

1. 适用问题 

本书主要介绍监督学习方法.监督学习可以认为是学习一个模型，使它能对 
给定的输入预测相应的输出.监督学习包括分类、标注、回归.本书主要考虑前 
两者的学习方法.分类问题是从实例的特征向量到类标记的预测问题，标注问题 
是从观测序列到标记序列（或状态序列）的预测问题.可以认为分类问题是标注 
问题的特殊情况.分类问题中可能的预测结果是二类或多类.而标注问题中可能 
的预测结果是所有的标记序列，其数目是指数级的. 

感知机、 / fe 近邻法、朴素贝叶斯法、决策树、逻辑斯谛回归与最大熵模型、 
支持向量机、提升方法是分类方法.原始的感知机、支持向量机以及提升方法是 
针对二类分类的，可以将它们扩展到多类分类.隐马尔可夫模型、条件随机场是 
标注方法. EM 算法是含有隐变量的概率模型的一般学习算法，可以用于生成模 
型的非监督学习. 

感知机、近邻法、朴素贝叶斯法、决策树是简单的分类方法，具有模型直 
观、方法简单、实现容易等 特点. 逻辑斯谛回归与最大熵模型、支持向量机、提 
升方法是更复杂但更有效的分类方法，往往分类准确率更高.隐马尔可夫模型、 
条件随机场是主要的标注 方法. 通常条件随机场的标注准确率更高. 

2. 槙型 

分类问题与标注问题的预测模型都可以认为是表示从输入空间到输出空间的 
映射. 它们可以写成条件概率分布或决策函数 y =/( x ) 的形式.前者表 
示给定输入条件下输出的概率模型，后者表示输入到输出的非概率模型.有时，模 
型更直接地表示为概率模型，或者非概率模型：但有时模型兼有两种解释. 

朴素贝叶斯法、隐马尔可夫模型是概率模型.感知机、々近邻法、支持向量 
机、提升方法是非概率模型.而决策树、逻辑斯谛回归与最大熵模型、条件随机 
场既可以看作是概率模型，又可以看作是非概率模型. 

直接学习条件概率分布尸 on 尤)或决策函数 y =/( 尤）的方法为判别方法，对 
应的模型是判别模型 • 感知机、近邻法、决策树、逻辑斯谛回归与最大熵模型、 
支持向量机、提升方法、条件随机场是判别方法.首先学习联合概率分布7>(/，10, 
从而求得条件概率分布户 ( y | z ) 的方法是生成方法，对应的模型是生成模型.朴素 
贝叶斯法、隐马尔可夫模型是生成方法.图 12.1 给出部分模型之间的关系。 

可以用非监督学习的方法学习生成模型.具体地，应用 EM 算法可以学习朴 
素贝叶斯模型以及隐马尔可夫模型. 

决策树是定义在一般的特征空间上的，可以含有连续变童或离散变量.感知 
机、支持向量机、 a 近邻法的特征空间是欧氏空间（更一般地，是希尔伯特空 
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间).提升方法的模型是弱分类器的线性组合，弱分类器的特征空间就是提升方 
法模型的特征空间. 

感知机模型是线性模型，而逻辑斯谛回归与 最大摘 模型、条件随机场是对数 
线性模型. A 近邻法、决策树、支持向量机（包含核函数)、提升方法使用的是 
非线性模型. 

图 12.1 从生成与判别、分类与标注两个方面描述了几个统计学习方法之间的 
关系. 



图 12.1 部分棋型之间的关系 


3. 学习策略 

在二类分类的监督学习中，支持向量机、逻辑斯谛回归与最大熵模型、提升 
方法各自使用合页损失函数、逻辑斯谛损失函数、指数损失函数. 3种损失函数 
分别写为 

( 12 . 1 ) 

log[l + exp (-，( jc ))】 (12.2) 

exp (- j /( x )) (12.3) 

这3种损失函数都是 0-1 损失函数的上界，具有相似的形状，如图 12.2 所示.所以， 
可以认为支持向量机、逻辑斯谛回归与最大熵模型、提升方法使用不同的代理损 
失函数 (surrogate loss function ) 表示分类的损失，定义经验风险或结构风险函数， 
实现二类分类学习任务.学习的策略是优化以下结构风险 函数： 

^ /(*,)) + >1/(/) (12.4) 

这里，第丨项为经验风险（经验损失)，第2项为正则化项， ZOv / Xx )) 为损失函 
数， •/(/) 为模型的复杂度， A 多0为系数. 

支持向量机用 A 范数表示模型的复 杂度. 原始的逻辑斯谛回归与最大摘模型 
没有正则化项,可以给它们加上4范数正则化项.提升方法没有显式的正则化项， 
通常通过早停止 （early stopping ) 的方法达到正则化的效果. 







第 12 章统计学习方法总结 



函数 间隔： X«x) 

图 12.2 0-1 损失函数、合页损失函数、逻辑斯谛损失函数、指数损失函数的关系 

以上二类分类的学习方法可以扩展到多类分类学习以及标注问题，比如标注 
问题的条件随机场可以看作是分类问题的最大熵模型的推广. 

概率模型的学习可以形式化为极大似然估计或贝叶斯估计的极大后验概率 
估计.这时，学习的策略是极小化对数似然损失或极小化正则化的对数似然损 
失.对数似然损失可以写成 

-\ ogP { y \ x ) 

极大后验概率估计时，正则化项是先验概率的负对数. 

决策树学习的策略是正则化的极大似然估计，损失函数是对数似然损失，正 
则化项是决策树的复杂度. 

逻辑斯谛回归与最大熵模型、条件随机场的学习策略既可以看成是极大似然 
估计（或正则化的极大似然估计)，又可以看成是极小化逻辑斯谛损失（或正则 
化的逻辑斯谛损失). 

朴素贝叶斯模型、隐马尔可夫模型的非监督学习也是极大似然估计或极大后 
验概率估计，但这时模型含有隐变量. 

4. 学习算法 

统计学习的问题有了具体的形式以后，就变成了最优化问题.有时，最优化 
问题比较简单，解析解存在，最优解可以由公式简单计算.但在多数情况下，最 
优化问题没有解析解，需要用数值计算的方法或启发式的方法求解. 

朴素贝叶斯法与隐马尔可夫模型的监督学习，最优解即极大似然估计值，可 
以由概率计算公式直接计算. 

感知机、逻辑斯谛回归与最大熵模型、条件随机场的学习利用梯度下降法、 
拟牛顿法等.这些都是一般的无约束最优化问题的解法. 



. 0 . 5 . 0 . 5.0 
3 . 2 . 2.1 .1 . 






第 12 章统计学习方法总结 


支持向量机学习，可以解凸二次规划的对偶问题.有序列最小最优化算法等 
方法. 

决策树学习是基于启发式算法的典型例子.可以认为特征选择、生成、剪枝 
是启发式地进行正则化的极大似然估计. 

提升方法利用学习的模型是加法模型、损失函数是指数损失函数的特点，启 
发式地从前向后逐步学习模型，以达到逼近优化目标函数的目的. 

EM 算法是一种迭代的求解含隐变量概率模型参数的方法，它的收敛性可以 
保证，但是不能保证收敛到全局最优. 

支持向量机学习、逻辑斯谛回归与最大熵模型学习、条件随机场学习是凸优 
化问题，全局最优解保证存在.而其他学习问题则不是凸优化问题. 




附录 A 梯度下降法 


梯度下降法 （gradient descent) 或最速下降法 （steepest descent) 是求解无约 
束最优化问题的一种最常用的方法，有实现简单的优点.梯度下降法是迭代算 
法，每一步需要求解目标函数的梯度向童. 

假设 /C0 是 R” 上具有一阶连续偏导数的函数.要求解的无约束最优化问 

题是 

rain /(x) (A.1) 


/表示目标函数 /CO 的极小点. 

梯度下降法是一种迭代算法.选取适当的初值；不断迭代，更新; c 的值， 
进行目标函数的极小化，直到收敛.由于负梯度方向是使函数值下降最快的方向， 
在迭代的每一步，以负梯度方向更新; c 的值，从而达到减少函数值的目的. 

由于 f(x) 具有一阶连续偏导数,若第 it 次迭代值为； c (t) ,则可将/(X)在 x ik m 
近进行一阶泰勒 展开： 


f ( x ) = nx w )+ g T k ( x - x lt) ) ( A .2) 

这里， g * = g ( x w ) = ▽/( 〆 《)为/⑻在;的梯度. 

求出第 /t + 1 次迭代值 

x ^ i - x ^ + ^ p , ( A .3) 

其中， A 是搜索方向，取负梯度方向 /> t =- V /(: c w ), 人是步长，由一维搜索确 
定，即八使得 

f { x w + ) = mn f { x ik) + Xp k ) ( A .4) 

梯度下降法算法 如下： 

算法 A .1 (梯度下降法） 

输入：目标函数 /( X ), 梯度函数 g ( x ) = V /(; c ), 计算精度 
输出： /( JC ) 的极小点 

(1) 取初始值: c w eR ", 置* = 0 

(2) 计算 /( x w ) 

(3) 计算梯度 gi = g (； c w ), 当 || g *|<f 时，停止迭代，令;否则， 
令/求 V 使 
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牛顿法 （Newton method) 和拟牛顿法 （quasi Newton method) 也是求解无约 
束最优化问题的常用方法，有收敛速度快的优点.牛顿法是迭代算法，每一步需 
要求解目标函数的海赛矩阵的逆矩阵，计算比较复杂.拟牛顿法通过正定矩阵近 
似海赛矩阵的逆矩阵或海赛矩阵，简化了这一计算过程. 


1. 牛顿法 


考虑无约束最优化问题 

min f(x) (B.l) 

其中 〆 为目标函数的极小点. 

假设/( X )具有二阶连续偏导数，若第 A 次迭代值为; C ( t ) ， 则可将 / GO 在 
附近进行二阶泰勒展开： 

f(x) = f{x w )+gj (x - X (i, )+j(x - x (t, ) T I/(x (t) Xx - x (t) ) (B.2) 

这里， &=《(； c (t> ) = V /(： c w )*/ W 的梯度向量 在点# 的值，好 ( x ( t ) ) 是 /( x ) 的 
海赛矩阵 （Hesse matrix) 


H(x) 



(B.3) 


在点的值.函数 / Oc ) 有极值的必要条件是在极值点处一阶导数为0,即梯度 
向量为 0. 特别是当好0^«)是正定矩阵时，函数/00的极值为极小值. 

牛顿法利用极小点的必要条件 

▽/(*) = 0 (B.4) 

每次迭代中从点; c ( « 开始，求目标函数的极小点，作为第 A + 1 次迭代值具 
体地，假设; c (4+ t > 满足： 

V/(x ( * +,, ) = 0 (B.5) 

由式 ( B .2) 有 

mx) = g k +H k (x-x w ) (B.6) 

其中氏 二邮⑷).这样，式 (B.5) 成为 

gi +H k (x lk+,) -x w ) = 0 


(B.7) 
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因此， 

( B .8) 

或者 

x lk + l ) = x li) + p k ( B .9) 

其中， 

H k p k =- g k ( B .10) 

用式 ( B .8) 作为迭代公式的算法就是牛 顿法. 

算法 B .1 (牛顿法） 

输入： 目标函数 /CO, 梯度以 ： c) = V/(;c), 海赛矩阵/ /(x), 精度要求 f 5 
输出： / OO 的极小点 

(1) 取初始点 x w , 置 fc = 0 

(2) 计算 

(3) 若 || & ||< e , 则停止计算，得近似解 

(4) 计算坧 =//( x w ), 并求朽 

H kPk =Sk 


(5) 

(6) 置 = 转 （2). ■ 

步骤 （4) 求 朽， Pi =- H - l g k , 要求 /^ 1 ， 计算比较复杂，所以有其他改进 

的方法. 

2. 拟牛顿法的思路 

在牛顿法的迭代中，需要计算海赛矩阵的逆矩阵这一计算比较复杂，考 
虑用一个《阶矩阵= G ( x w ) 来近似代替= H \ x w ). 这就是拟牛顿法的基 
本想法. 

先看牛顿法迭代中海赛矩阵氏满足的条件.首先，乂满足以下关系.在 
式 ( B .6) 中取 jc = ; e (4+l) , 即得 


记 A = g * +1 - g t ， 
或 


g M -g k =H k ^ M) -x w ) 

则 

y k =H A 




(B.11) 

(B.12) 

( B .13) 
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式 ( B .12) 或式 ( B .13) 称为拟牛顿条件. 

如果巧是正定的 （/ G 1 也是正定的），那么可以保证牛顿法搜索方向&是下 
降 方向. 这是因为搜索方向是由式 ( B .8) 有 

x = x ik) + Ap k = x w - ( B .14) 

所以 /( x ) 在; c w ) 的泰勒展开式 ( B .2) 可以近似 写成： 

f ( x ) = f ( x w )- Ag T k H ； l g k ( BAS ) 

因巧 1 正定，故有>0 . 当义为一个充分小的正数时，总有 f { x )< f ( x w ) , 
也就是说朽是下降方向. 

拟牛顿法将 Q 作为 / ff 的近似，要求矩阵满足同样的条件.首先，每次 
迭代矩阵(?》是正定的.同时，$满足下面的拟牛顿 条件： 

G k*iyk = s k (B.i6) 

按照拟牛顿条件选择作为好广的近似或选择尽作为 A 的近似的算法称 
为拟牛顿法. 

按照拟牛顿条件，在每次迭代中可以选择更新矩阵(7 4+|: 

G M = G k +^ G k ( B .17) 

这种选择有一定的灵活性，因此有多种具体实现方法.下面介绍 Broyden 类拟牛 
顿法. 

3. DFP ( Davidon - Fletcher - Powell ) 算法 （DFP algorithm ) 

DFP 算法选择 G ^ + l 的方法是，假设每一步迭代中矩阵 G i+1 是由加上两个附 
加项构成的，即 


G M = G k + P k + Qk 

( B .18) 

其中巧， a 是待定矩阵.这时， 



( B .19) 

为使 G * + , 满足拟牛顿条件，可使 巧和込满足： 



( B .20) 

Qky t =~ G k y k 

( B .21) 


事实上，不难找出这样的巧和込，例如取 
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P t = 



a 


_ G kykyl G k 
y]G k y k 


这样就可得到矩阵 G i +1 的迭代公式： 
=G k + 



G kykyl G k 

y ] G k y k 


( B .22) 

( B .23) 


( B .24) 


称为 DFP 算法. 

可以证明，如果初始矩阵 G 。 是正定的，则迭代过程中的每个矩阵都是正 
定的. 

DFP 算法 如下： 

算法 B .2 ( DFP 算法） 

输入：目标函数/00,梯度 g (；0= v /( x ), 精度要求 
输出：/( X )的极小点 

(1) 选定初始点:取 G 为正定对称矩阵， 置 k = 0 
⑵计算 AMO #). 若 || gj |<£, 则停止计算，得近似解 xWt 否则 
转 (3) 

(3) 置 

(4) 一维 搜索： 求;1»使得 

f( xW = f{x w +Xp k ) 

(5) 置 *(* +1> = jc w +； I iA 

(6) 计算〜 = g (; c ( * + ”）， 若〜 ||< f , 则停止计算，得近似解; c *=; c ( * +1 >: 
否则，按式 ( B .23) 算出 C ? i+1 

(7) 置灸= 4 + 1,转 （3). ■ 

4. BFGS ( Broyden - Fletcher-Goldfarb -Shanno ) 算法 （ BFGS algorithm ) 
BFGS 算法是最流行的拟牛顿算法. 

可以考虑用 G * 逼近海赛矩阵的逆矩阵 / T 1 ，也可以考虑用逼近海赛矩阵开. 
这时，相应的拟牛顿条件是 

B M 8 k = y t ( B .25) 

可以用同样的方法得到另一迭代公式.首先令 

H+P t +Q t 


( B .26) 
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B k + A = B k S k + P k S k + Q k S k 

考虑使巧和 a 满足 •• 

Qk s k=~ B A 

找出适合条件的乃和 a ，得到 BFGS 算法矩阵式 +| 的迭代公式： 

D _ n .Mi 

b '、「 D a 

可以证明，如果初始矩阵 fl 。 是正定的，则迭代过程中的每个矩阵尽都是正 
定的. 

下面写出 BFGS 拟牛顿算法. 

算法 B .3 (BFGS 算法） 

输入： 目标函数 /( x ), g ( x ) = V /( x ). 精度要求£ : 

输出：/( X )的极小点 /• 

(1) 选定初始点取5。为正定对称矩阵， 置 k = Q 

(2) 计算若则停止 计算， 得近似解/ =: c w : 否则 
转 (3) 

(3) 由尽凡 =- g * 求出凡 

(4) 一维 搜索： 求; I * 使得 

Ax (k) +^ p t ) = nun /( x w + 又凡 ） 

(5) 置 * ㈣ = x (*)+^ ft 

(6) 计算 g i +1 = g ( x (* + I ))， 若 || g » +1 ||<£, 则停止计算，得近似解; e _= x (4+1> : 
否则，按式 ( B .30) 算出 尾 +1 

(7) 置 /fc = * + l , 转 （3). ■ 

5. Broyden 类算法 （ Broyden’s algorithm ) 

我们可以从 BFGS 算法矩阵尽的迭代公式 ( B .30) 得到 BFGS 算法关于的迭 
代公式.事实上，若记= 瓦 1 , G t+1 =5；；,,那么对式 ( B .30) 两次应用 Sherman - 
Morrison 公式 35 即得 


( B .27) 

( B .28) 

( B .29) 

( B .30) 


① Shermao-Monisoii 公式：假设X 是； i 阶可逆矩阵， 

(y4+UV T )-' = 


»,v 是 n 维向*,且 M + «v T 也是可逆矩阵， 
. H A~'uv T A-' 
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-4 谢-靡 _ 

称为 BFGS 算法关于的迭代公式. 

由 DFP 算法的迭代公式 ( B .23) 得到的 G 4+1 记作 G DFP ，由 BFGS 算法 G t 的 
迭代公式 ( B .31) 得到的 GU 记作它们都满足方程拟牛顿条件式，所以它 
们的线性组合 


G 1+1 = aG DFP + (1 - ( B .32) 

也满足拟牛顿条件式，而且是正定的.其中这样就得到了一类拟牛顿 
法，称为 Broyden 类算法. 
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在约束最优化问题中，常常利用拉格朗日对偶性 （Lagrange duality ) 将原始 
问题转换为对偶问题，通过解对偶问题而得到原始问题的解.该方法应用在许多 
统计学习方法中，例如，最大熵模型与支持向量机.这里简要叙述拉格朗日对偶 
性的主要概念和结果. 

1. 原始问题 

假设/00， qOO , ⑻是定义在 R - 上的连续可微函数.考虑约束最优化问题 


min /(or) 


(C.1) 

s.t. c/jc) 矣0, 

/ = 1,2,-,* 

(C.2) 

hj(x)=0, 

j = l2,-,l 

(C.3) 


称此约束最优化问题为原始最优化问题或原始问题. 

首先，引进广义拉格朗日函数 （generalized Lagrange function ) 

L (*, ar ,^) = /( x ) + ^ or , c ( ( A ：) + XM W ( C .4) 

(-1 y=i 

这里， * = ( x ( l ) , x (2) ,-, x ( - , ) T eR ", ar ,, A 是拉格朗口乘子， a ,^0. 考虑 x 的 函数： 
0 P ( x )= m ^ o L ( x , a , fi ) ( C .5) 

这里，下标尸表示原始问题. 

假设给定某个 x . 如果： c 违反原始问题的约束条件，即存在某个 f 使得 
> 0或者存在某个_/使得 A ; ( w ) # 0 ,那么就有 

⑽= maxl/W + ^ a ( c ( ( x ) + =- H » ( C .6) 

'L <■' j =、 」 

因为若某个 f 使约束 c ,( jc ) > 0 ,则可令 a , " H - ,若某个 _ /使 \( jc ) # 0 , 则可令式 

使而将其余各 a ;. ，久 均取为 0. 

相反地，如果 x 满足约束条件式 ( C .2) 和式 ( C .3) ,则由式 ( C .5) 和式 ( C .4) 可 
知， $(*) = / C 0. 因此， 
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: C 满足原始问题约束 
l+o 0 ， 其他 


( C .7) 


所以如果考虑极小化问题 

min ^„( x ) = min max L { x , a , B ) ( C .8) 

x x a,flut,»0 

它是与原始最优化问题 （ C . l ) 〜 （ C .3) 等价的，即它们有相同的解.问题 
称为广义拉格朗日函数的极小极大问题.这样一来，就把原 

始最优化问题表示为广义拉格朗曰函数的极小极大问题.为了方便，定义原始问 
题的最优值 

〆 ( C .9) 

称为原始问题的值. 

2. 对偶问题 
定义 

0 D ( a , p ) = mmL { x , a , p ) ( C .10) 

再考虑极大化 e D { a , p ) = ，即 

J ^ l q O d ( a , p ) = nun L i . x ^ oc , p ) ( C . ll ) 

问称为广义拉格朗日函数的极大极小问题. 

可以将广义拉格朗日函数的极大极小问题表示为约束最优化 问题： 


vD3xO D {a,p) = roBxxw[iL{x,a,p) 


( C .12) 


s.t a ;>0, i = l ,2,--,* ( C .13) 

称为原始问题的对偶问题.定义对偶问题的最优值 

cT = max 0 D ( a , p ) ( C .14) 

OtflUXt^O 

称为对偶问题的值. 

3. 原始问题和对偶问题的关系 
下面讨论原始问题和对偶问题的关系. 
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定理 C .1 若原始问题和对偶问题都有最优值，则 

d ' - 。 min ■£(:«:， or ， 奶彡 min jmx ^ L { x , a , fi ) = p ' ( C .15) 

证明由式 （ C .12) 和式 ( C .5)， 对任意的 a , 々和: c ， 有 

0 D ( a ， p ) = xomL { x , a , p )^ L ( x , a , fi ) ^ m ^ o L ( x , a ,/3) = 0 p ( x ) ( C .16) 

即 

e D { a , p )^0 P { x ) ( C .17) 

由于原始问题和对偶问题均有最优值，所以， 

m ^ Q 0 D { a , p ) ^ min ^,( x ) ( C .18) 

即 

d " = ^ max ^ min L { x , a , fi )^ min ^ max o L ( x , a , p ) = p " ( C .19) 

■ 

推论 C . l 设/和分别是原始问题 ( C . l ) 〜 ( C .3) 和对偶问题 ( C .12) - 
( C .13) 的可行解，并且/= 〆 ，则 〆 和分别是原始问题和对偶问题的最 
优解. 

在某呰条件下，原始问题和对偶问题的最优值相等， d '= p . 这时可以用解 
对偶问题替代解原始问题.下面以定理的形式叙述有关的重要结论而不予证明. 

定理 C .2 考虑原始问题 ( C . l ) ~ ( C .3) 和对偶问题 ( C .12) 〜 ( C .13) • 假设函 
数 / W 和是凸函数， A ; (; c ) 是仿射 函数； 并且假设不等式约束 c ,( x ) 是严格 
可行的，即存在; c ， 对所有 i 有 c ,(; c )<0, 则存在使; c •是原始问题的 
解， V ,，是对偶问题的解，并且 

〆 =</• = LW，>n ( C .20) 

定理 CJ 对原始问题 ( C .1) 〜 ( C .3) 和对偶问题 ( C .12) 〜 ( C .13) ，假设函数 
/( x ) 和 C ,( x ) 是凸函数，是仿射函数，并且不等式约束 c , Oc ) 是严格可行的， 
则/和 a , jT 分别是原始问题和对偶问题的解的充分必要条件是; cW ，， 满足 
下面的 Karush - Kuhn-Tucker ( KKT ) 条件： 


V I Z ( x *, ar *,^ ， ) = 0 

( C .21) 

W a L ( x \ a , fi ") = 0 

( C .22) 

V fl L ( x \ a \ fi ， ) = 0 

( C .23) 
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a - c ,( x , ) = 0. 

/ = 1,2,-, A ： 

( C .24) 

c〆) 矣 0 ， 

/ = 1,2,-,* 

( C .25) 

o; • 彡 0， * 

= 1,2,-,* 

( C .26) 


7=1,2,-,/ 

( C .27) 


特别指出，式 ( C .24) 称为 KKT 的对偶互补条件.由此条件 可知： 若<>0, 
则 c ,( jc .) = 0. 
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参数空间 （ parameterspace) 6 
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测试数据 （test data) 2, 4 
测试误差 （ testerror) 10 
策略 （ strategy) 2 
成对马尔可夫性 （pairwise Maricovproperty) 191 
词性标注 （part of speech togging) 21 
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二项逻辑斯缔回归模型 （binomial logistic regression model) 78 
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泛化误差 （generalization error) 15 
泛化误差上界 （generalization error bound) 15 
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非线性支持向量机 Cnon-linear support vector machine) 95. 123 
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改进的迭代尺度法 （improved iterative scaling, IIS) 88 , 90 . 202 
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概率图棋型 （probabilistic graphical model) 191 
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商斯核函数 （Gaussian kernel function) 122 

高斯混合模型 （Gaussian mixture model) 162 
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估计误差 （estimation error) 40 

观测变 ft (observable variable) 155 

观测序列 （ observationsequence) 171 

广义拉格朗日函数 （generalized Lagrange Ainction) 225 
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核函数 （kernel fimetion) 95， 116 
核技巧 （kernel trick) 95, 115, 118 
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回归 （ regression) 21 
基尼指数 (Gini index) 68 

极大 - 极大算法 (maximization-maximization algorithm) 166 

极大似然估计 （maximum likelihood estimation) 9 
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留一交叉验证 (leave-one-out cross validation) 15 

逻辑斯缔分布 （logistic distribution) 77 
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模型 （ model) 2 
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平方损失函数 （quadratic loss flinction) 7 
评价准则 （evaluation criterion) 2 
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前向分步算法 （forward stagewise algorithm) 144 
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切分点 （splitting point) 68 
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软间隔最大化 （soft margin maximization) 95 
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摘 (entropy) 60 

生成方法 （generative approach) 17 
生成模型 (generative model) 18 
实例 （ instance) 4 
势函数 （potential function) 194 
输出空间 （output space) 4 
输 入空间 （input space) 4 
数据 （ data) 1 
算法 （ algorithm) 2 

随机梯度下降法 (stochastic gradient descent) 28 
损失函数 (loss function) 7> 6S 

特异点 （ outlier) 108 

特征函数 （feature function) 82 

特征空间 （feature space) 4 

特征向童 （feature vector) 4 

梯度提升 （gradient boosting) 151 

梯度下降法 （gradient descent) 217 

提升 （ boosting) 137 

提升树 （ boostingtree) 137. 147 

提早停止 (early stopping) 213 

条件熵 （conditional entropy) 61 

条件随机场 (conditional random field. CRF) 191. 194 

统计机器学习 （statistical machine learning) 1 

统计学习 （statistical learning) 1 

统计学习方法 （statistical learning method) 3 

统计学习理论 （statistical learning theory) 3 

统计学习应用 （application of statistical learning) 3 

凸二次规划 (convex quadratic programmiog) 95. 100, 109 

图 （ graph) 191 

团 （ clique) 193 

完全数据 (complete-data) 157 
维特比算法 (Viterbi algorithm) 184, 207 
文本分类 （ textclassification) 20 
误差率 （ errorrate) 10 


希尔伯特空间 （Hilbert space) 118 


线性分类模型 (linear classification model) 2S 
线性分类器 (linear classifier) 25 
线性可分数据集 （linearly separable data set) 26 

线性可分支持向量机 （linear support vector machine in linearly separable case) 
线性链 （ linearchain) 191 

线性链条件随机场 (linear chain conditional random field) 191» 194 
线性扫描 （ linearscan) 41 

线性支持向童机 （linear support vector machine) 95, 106. 109 
信息增益 （information gain) 59， 61 
信息增益比 （information gain ratio) 63 
序列最小最优化 （sequential minimal optimization, SMO) 124 
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训练集 （training set) 14 
训练数据 （training data) 2, 4 
训练误差 （training error) 10 
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隐马尔可夫模型 （ hiddenMarkovmodel, HMM) 171 

硬间限最大化 （hard margin maximization) 95, 99 

有向边 （directed edge) 55 

余弦相似度 （cosine similarity) 123 

预测 （ prediction) 5， 18 

原始问题 （primal problem) 103, 225 


再生核希尔伯特空间 （reproducing kernel Hilbert space, RKHS) 120 
召回率 （ recall) 19 

正定核函数 （positive definite kernel function) 118 
正则化 （ tegulaiization) 13 
正则化项 (regularizer) 9. 13 
支持向量 <support vector) 102, 107 
支持向量机 (support vector machines, SVM) 95 
指示函数 （indicator function) 10 
指数损失函数 （exponential loss fiinction) 145 
中位数 (median) 41 
状态序列 （state sequence〉171 
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准确率 （ accuracy) 10，19 

宇符串核函数 （stringkernel flmction) 122 

最大后验概率估计 （maximum posterior probability estimation, MAP) 9 

最大间隔法 （maximum margin method) 100 

最大熵模型 （maximum entropy model) 77 ， 80， 83 

最大团 （maximal clique) 193 

最速下降法 （steepest descent) 217 

最小二乘法 （least squares) 22 

最小二乘回归树 （least squares regression tree) 69 

0-1 损失函数 （ 0-1 loss function) 7 

AdaBoost 算法 （AdaBoost algorithm) 137. 138 
Baum-Welch 算法 (Baum-Welch algorithm ) 183 

BFGS 算法 (Broyden-Fletcher-Goldfarb-Shanno algorithm, BFGS algorithm) 222 
Broyden 类算法 （ Broyden’s algorithm) 223 
C4.5 算法 （ C4.5 algorithm) 65 

DFP 算法 （ Davidon-Fletcher-Powell algorithm, DFP algorithm) 221 

EM 算法 （EM algorithm) 157. 162, 183 

F 函数 (Ffunction) 166 

Gram 矩阵 (Gram matrix) 34, 119 

ID3 算法 （ ID3 algorithm) 63 

Jensen 不等式 （Jensen inequal 办 ）159 

W 树 (Wtree) 41 

KXT (Karush-Kuhn-Tucker) 条件 （KKT (Karush-Kuhn-Tucker) conditions) 125, 227 

先近邻法（灸 -nearest neighbor, *-NN) 37 

L\ 范数 （ i| norm) 14 

Li 范数 （A norm) 14 

L p 距离 (1^ distance) 38 

Minkowski 距离 （Minkowski distance) 38 

2 函数 （ Qfimction) 158 

S 形曲线 (sigmoid curve) 77 

5 折交叉验证 （ S-fold cross validation) 15 



